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S_ECŢIUNEA V 

Manual de lansare SOCRATE-MINI 

1. INTRODUCERE 

SOCRATE-MINI este un sistem de gestiune a bazelor de date pentru minicalcu
latoare româneşti din gama Independent, Coral sau pentru minicalculatoare compa
tibile cu PDP 11/34. El implementează modelul reţea SOCRATE, fiind compatibil 
cu versiunea 1.5 a produsului SOCRATE funcţională pe calculatoare FELIX C 256/ 
512/1024. Faţă de versiunea V1 .5 au fost prevăzute importante facilităţi suplimentare, 
unele dintre ele fiind ins pirate de versiunile V 1.6 şi V 1.7 ale produsului SOCRATE. 

Arhitectura generală 

Arhitectura generală asistemului SOCRATE-MINI este prezentată în fig. V.1.1 

Str uctu ra date lor 

La nivel conceptual trecerea de la realitate la schema conceptuală presupune 
un proces de modelare prin care obiectele lumii reale sînt grup în clase. SGBD. 
SOCRATE-MINI dispune de un Limbaj de Descriere a Datelor (LDD) care permite 
specificarea schemei conceptuale. 
LDD este inevitabil legat de modelu I de date implementat de SGBD SOCRATE. 
LDD permite definirea unor structuri arborescente şi a unor structuri de tip reţea. 
Prin LDD se descriu şi se denumesc cîmpurile elementare şi, pe de altă parte, rela
ţiile între acestea. 

8a2D 
de cb!e 

Fig. V.1.1 
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Schema de memorare 

Schema de memorar_e defineşte modu I de partajare în domenii de structură 
fizică a bazei de date prin intermediu I Limbaju lui de Descriere a Schemei de Memorare. 

Programe de aplicaţie 

Programele de aplicaţie sînt scrise in Limbajul de Manipulare a Datelor. 
LMD are toate atributele unui limbaj de programare şi în plus permite accesul la 
datele aflate în baza de date. Cu un program conceput în LMD se pot efectua deci 
operaţii asupra datelor din bază: creare, actualizare, interogare. Anumite modificări 
în structura datelor pot fi efectuate fără a afecta programele de aplicaţie scrise deja. 
De asemenea, programele de aplicaţii sint complet independente de partajarea bazei 
Tn domenii. 

Funcţiunile SGBD SOCRATE-MINI 

Produsul SOCRATE-MINI asigură următoarele funcţiuni: 
- . generarea Schemei de Memorare a Bazei de Date ; 

generarea structurii datelor ; 
accesu I la baza de date ; 
consultarea bazei de date; 
întreţinerea bazei de date . 

Generarea schemei de memorare a bazei de date 

Generarea schemei de memorare a bazei de date constă în memorarea infor
maţiilor legate de partajarea bazei de date în domenii de structură fizică a bazei d.e 
date pe disc magnetic. La nivel logic un domeniu reprezintă un spaţiu virtual de date. 
La nivel fizic unui domeniu îi corespund unu I sau mai multe fişiere în sensu I sistemului 
de operare pe minicalculator. 

Informaţiile sînt furnizate utilizînd limbajul de descriere a schemei de memo
rare (LDSM). Ulterior schema de memorare poate fi completată cu ele mente noi 
în legătură cu alte domenii ce se pot adăuga bazei de date. Descrierea cîmpurilor 
acestor domenii se face prin furnizarea atributelor corespunzătoare în cadrul struc-
turii datelor. · 

Generarea structurii datelor pentru baza de date 

Structura datelor conţine informaţii despre denumirea şi natura cîmpurilor 
elementare şi despre relaţiile dintre ele. Aceste informaţii sînt furnizate cu ajutorul 
limbajului de descriere a datelor. Structura date lor este reţinută în baza de date de 
către procesoru I de structură şi va fi con su Ita tă ulterior de ce le !alte componente ale 
produsului SOCRATE-MINI. 
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Structura datelor poate fi oricînd completată cu informaţii despre noi cîmpuri 
de dat e ce pot face parte din domenii descrise anterior sau din domenii noi adăugate 
1a sche ma de memorare . 

O componentă specializată a produsu lui SOCRATE-MINI, procesoru I limbajulu i 
de descr iere a structuri i, are ca sarcină analiza unei structuri descrisă cu ajutoru I 
LDD ş i memorarea în bază a informaţiilor rezultate în urma acestei analize. 

Accesul la baza de date 

Accesul la baza de date se real izează cu ajutorul uno r programe de cere ri 
scrise în limbajul de manipulare a datelor. Aceste program e au ca scop : 

încărcarea baze i de date 
- actualizarea bazei de date 
- regăsirea unei informaţi i în baza de date. 

Programele pot fi analizate de către procesorul limbajului de manipulare ş i 
apoi executate imediat sau pot fi catalogate în baza de date de către o componentă 
a prod usului SOCRATE-MINI, bibliotecarul, şi apoi apelate simplu şi executate de 
căt re interpretoru I de cereri . 

- Procesoru I limbajulu i de manipulare se află prezent permanent în memorie 
sub fo rma une i biblioteci rezidente. 

Suplimentar, este oferită posibilitatea accesului la baza de date din programe 
scrise în alte limbaje (COBOL , FORTRAN, MAC, etc.) prin apelarea unor subpro
grame SOCRATE , catalogate în bază . În acelaşi timp se permite apelarea din programe 
de cereri SOCRATE a unor subprograme scrise în alte limbaje , cît şi posibilitatea co
municăr ii cu interpretoru l liniilor de comandă al sistemului de operare . 

Utilizato rii bazei de date 

În raport cu modul de acces la baza de date se definesc trei categori i de utili-
zatori : 

administratorul bazei de date 
programatorul de aplicaţii 
utilizatori nespecialişti 

Administratorul bazei de date are un rol complex şi în principal el realizează: 
definirea schemei de memorare 
definirea structuri i datelor 
asigurarea confidenţialităţii bazei de date prin stabilirea de parole şi dreptur i 
de acces 
supravegherea funcţionării curente a bazei de date 

- reorganizarea bazei de date. 

Programatorii de aplicaţii au în sarcină principală elaborarea programelor de 
a plicaţii. În plus aceştia mai au următoarele atribuţii: 

asigurarea încărcării iniţiale a bazei de date 
- crearea pentru utilizatorii nespecialişti a unui limbaj cît mai apropiat de 

cel uman, pentru a facilita accesul la baza de date. 

Pentru utilizatorii nespecialişti, SOCRATE-MINI permite construirea de 
macroinstrucţiuni şi catalogarea acestora în baza de date cu ajutorul bibliotecarului. 
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Folosind macroinstrucţiuni, programatorul de aplicaţ ii poate defini pentru 
utilizatorii nespecialişti un limbaj mai apropiat de cel uman. Macroinstrucţiun ile 
pot avea şi parametri şi sînt expandate de către analizoru I programe lor de cereri. 

,~Regăsirea datelor din baze de date SOC:RATE(distribuite în reţea 

Regăsirea datelor din baze de date distribuite în reţea se poate realiza cu aju
torul următoarelor componente ale produsului SOCRATE-MINI: 

- interfaţă pentru regăs i rea datelor din baza de date SOCRATE-MINI distri
buite într-o reţea de m in icalcu latoare. Această interfaţă permite ape larea unor sub
programe SOCRATE catalogate într-o bază de date aflată într-un nod de reţea, de 
către un program de cereri SOCRATE sau alt limbaj de programare aflat în alt nod 
al reţelei. Interfaţa este prevăzută cu primitive care să permită executarea în paralel 
a mai multor programe aflate în noduri diferite . 

- i nterfaţa pentru legătura în ambe le sensuri dintre o bază de date SOCRAT E
M I NI ş i o bază de date SOCRATE aflată pe FELIX C-256. Interfaţa permite apelul 
unui subprogram catc:1logat într-o bază de date SOCRATE-MINI dintr-un program 
de cereri de pe FELIX C-256 şi invers. Apelurile de subprograme şi revenir ea din 
subprograme sînt însoţite de transmitere de date. 

În treţinerea bazei de date 

Pentru întreţinerea bazei de date administratoru l acesteia dispune de un număr 
de programe utilitare care au ca scop: 

- formatarea domeniilor bazei de date ; 
restaurarea domeniilor bazei de date în caz de incident, utilizînd fişie rul 
jurnal rapid ; 
schimbarea spaţiului fizic al unuia sau mai multor domenii; 

- statistici efectuate asupra bazei de date. 

2. DESCRIEREA BENZII DE LIVRARE 

Banda ce conţine produsul este obţinută cu utilitarul BRU şi are BACKUP SET-ur ile 
SOCMIN I şi SOCMIN I-A (copie). Ea conţine, în ~FD-ul [1,55] componentele 
SOCRATE-MINI, în UFD-ul [1,1 00] un set de programe de test, iar în UFD-ul 
[1!200] fişierele ce conţin documentaţia. 

Compon~ntele produsului 

Componentele produsului, în UFD-wl [1 ,55], ocupă o dimensiune totală de circ.t 
900 blocuri. 
Acestea sînt : 
- CADRE. TSK - bloc de date cornu ne ce trebuie instalat înainte de deschide rea 
fiecăre i sesluni într-o partiţie de tip COM cu numele „CADRE"; 
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- SO~L/ B. TSK biblioteca partajabilă cu modu lele reentrante ai'e procesorului 
limbajului de manipulare; trebuie instalată într-o partiţie de tip COM cu numele 
,.SOCL/B"; 
- 0FS, SOC, MGS, GFM, LGI, LGO, ABS, MARKTM, RSS, STS, SAR, SOLE, 

LESO, LES, RES, LERESO, SOMIFE - procesoare, module obiect sau programe 
utilitare. 
Observaţie: Componentele de pe Felix C-256/1024, necesare pentru interfaţa 
SOCRATE-MINI - SOCRATE Felix, sînt livrate pe o bandă separată, obţinută cu 
utilitarul MAINT, cu FN: SO:MJN/ şi sînt grupate în biblioteci astfel: 

SOCMINI SOU, GN: 1, VN: O, ce conţine procedura de generare a procesorului 
de interfaţă de la Felix, cu numele GENESOMI; 
- SOCM/NI RBN, GN: 1, VN: O, ce conţine modulele obiect necesare generării ; 

SOCM/NI IM T, GN : 1, VN : O, ce conţine două procesoare de interfaţă part icu lare : 
- SOMIFE15, pentru SOCRATE V1 .5 CIi ; 
- SOMIFE16, pentru SOCRATE V1 .6.R ITC, cu observaţia că aceste două 

versiuni particulare nu corespund cu certitudine ultimelor versiuni existente în ţară 
în momentu I actual. 

Programele de test 

În UFD [1, 100] se găseşte un set de programe de test, utile atît ca exemple de vari
ante de sintaxă posibile, cît şi pentru a demonstra buna funcţionare a produsului în 
momentul livrării, 
Ac.este programe de test ocupă circa 1100 blocuri şi sînt organizate_astfel: 

o bază de date generată, dar neformatată, cu numele FISDIR.DAT, în care sint 
definite 14 domenii, cu denumirile: STR, PRG, DIC, FIS, D01, D02, ... , D10. 
Aceste domenii, la execuţia programelor de test, vor necesita un spaţiu total de circa 
2 200 blocuri. 

o structură formată din 6 fişiere: STR1 .DEF-STR6.DEF; 
-- 235 programe de test, cu denumirii~ P001.SOC, P002.SOC, ... şi un program de 
încărcare a bazei de date cu numele INCARC.SOC. 
Programele de test se împart în următoarele categorii : 

- P107, program ce se rulează separat, într-o sesiune cu fişier jurnal, pentru 
testul cererilor PAUSE şi CKPT; 

- P225-P227, programe care se execută d~ar dacă softu I de reţea este insta
lat şi nodul a fost acttvat; 

- P235, program care se execută doar dacă este asigurată legătura cu un 
calculator Felix, unde este instalată o bază de date SOCRATE; 
= - - programe ce se execută cu baza de date goală: P001 -P055, P203 şi P219 -
P222; 

- programe ce se execută cu baza de date încărcată : restu I. 
- cinci task-uri utilizate în exemplele de comunicare COBOL-SOCRATE (P219), 
FORTRAN-SOCRATE (P220), SOCRATE-CO BOL (EXTRAC), SOCRATE-FORTRAN 
(EXTRAF) şi SOCRATE-MACRO-SOCRATE (AFLUIC). Aceste task-uri pot ficreate 
şi de utilizatori, fiind furnizate în acest scop fişierele sursă: P219.CBL, P220.FTN, 
EXTRAD.CBL, EXTRAD.FTN, AFLUIC.MAC şi fişierele de comenzi indirecte 
pentru editarea de legături: TKBC.CMD, TKBF.CMD şi TKBM.CMD. 
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- task-urile P226 şi P227 pentru testarea apelării interfeţei de reţea din COBOL. 
respectiv FORTRAN, pot fi create de utilizatori, fiind furnizate în acest scop fi ş"ere1e 
sursa P226.CBL şi P227.FTN şi fişierul de comenzi indirecte TKBR.CMD; 
- fişiere de test pentru programul INCARC; 
- un fişier de comenzi indirecte, cu numele TEST.CMP , ce apelează alte două fşiere 
PROGOL.CMD şi PROINC.CMD şi care , în funcţie de răspunsul la întrebarea 
,.CE PROGRAME DORIŢI" poate realiza următoarele: 

- SEC0: execuţia tuturor programelor de test ; 
- SEC1 : execuţia programelor ce necesită baza goală; 
- SEC2 : execuţia programelor ce necesită baza încărcată; 
- Pxxx: execuţia numai a programului Pxxx . 

Documentaţia 

În UFD [1,200] se găseşte un set de fişiere cu documentaţia produs ului . 
circa 1 OOO blocuri şi conţin următoarele: 

Manualul de utilizare: Manualul de 
DEBOP.DOC 
INTOP .DOC 
STROP.DOC 
CEROP.DOC 
MAGOP.DOC 
UTIOP .DOC 
INLOP .DOC 
NETOP.DOC 
FELOP.DOC 
ADMOP.DOC 

operare : 

Ele ocu pă 

DEBUT.DOC 
INTUT.DOC 
STRUT.DOC 
CERUT.DOC 
MAGUT.DOC 
INLUT.DOC 
NETUT.DOC 
FELUT.DOC 
ERRUT.DOC 
S!NUT.DOC 
KEYUT.DOC 
MODUT.DOC 
EXEUT.DOC 

Manualul de lansare vers iune: 
MAN LA .DOC 

3. INSTALAREA PRODUSULUI 

Pentru începerea lucrului cu SOCRATE-M !NI, trebu iese parcurse următoarele etape : 
- crearea cu VMR a două partiţii de tip COM : 

- .,CADRE" de dimensiune 40000 în octal (16 ko); 
- ,.SOCLIB" de dimensiune 311 OOO în octal (101 ko); 

instalarea componentelor, în ordinea: 
- CADRE. TSK ; 
- SOCLIB. TSK; 

celelalte task-uri , cu excepţia task-ului LES, a cărui instalare e opţiona lă . 
.. 
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Observaţii 

-- Dacă se doreşte lucrul cu fişier jurnal rapid avînd punctele de securitate declanşate 
la intervale de timp, este de dorit ca programul MARKTM, apelat automat de LGI, program 
neevacuabil, să fie instalat lntr-o partiţie diferită de partiţia utilizator sau să fle fixat la lnce
putul / sfirşitul partiţiei utilizator, pentru a evita fragmentarea spaţiului memoriei. 

- Privitor la instalarea opţională a task-ului LES, citiţi detalii ln Manualul de utilizare, 
cap. 5 şi în Manualul de operare, ca-p. 6. 

4. NOUTĂŢILE VERSIUNII V3.0* 

Creşterea performanţelor 

Faţă de versiunea precedentă, V2.1, prin rescrierea interpretorului limbajului de 
manipulare, adaptînd mai bine algoritmii folosiţi de către acesta la caracterist icile 
m1nicalculatoarelor, s-a obţinut o creştere a vitezei de execuţie de 400 600%. 
Ţinînd cont că la această creştere de v i teză se poate adăuga o creştere obţinută prin 
utilizarea facilităţilor versiunii 3.0 (comparaţii între mai multe tipuri de date, sporirea 
numărului de variab ile Xi şi Wi, posibilitatea de rotunjire la calculul expresi ilo r), 
considerăm cifrele menţionate mai sus ca minimale. 

Interfaţa pentru regăsirea datelor dintr-o reţea 
de bază de date 

Această interfaţă pe rm 1te ape lu I dintr-un program ser is într-un I imbaj oarecare 
(SOCRATE-MINI, COBOL . FORTRAN, PASCAL, BASIC, MACRO, etc.) a unuia 
sau mai multor programe precompilate catalogate în domeniile PRG ale unor baze 
de date SOCRATE-MINI aflate într-o reţea de minicalculatoare, reţea compatib il ă 
soft cu DECNET V3.0. 
La nivel logic, sînt furni;zate cinci primitive de · interfaţă cu reţeaua, primitive ce pot 
fi apelate cu APPEL din li mbajul de manipulare SOCRATE-MINI sau cu CALL din 
celelalte limbaje: 
- NT-CNT (NETCNT) - deschide accesul la baza de date din nodul specificat 
(verifică drepturile de acces la nod şi la bază, apelează procesorul de interfaţă, îi 
furnizează acestuia valorile DSB, DSR, etc.); 
- NT-SOC (NETSOC) - permite apelul unui precompilat fără a se sincroniza cu 
terminarea prelucrării din nodu I destinaţie ; 
- NT-SYN (NETSYN) - permite sincronizarea execuţiei task-ului apelant cu ter
minarea execuţiei programului precompilat din nodul de destinaţie; cu ajutorul 
primitivelor NT-SOC şi NT-SYN se permite posibilitatea multiprocesării într-o 
reţea de minicalculatoare; 

* Menţionăm că noutăţile V4.0 - apărută în timpul cit lucrarea s-a aflat în tipo
grafie - ,e tratează între paginile 257-264. 

2 - Practico bazelor de dote. voi. li - cd. 151 
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- NT-SCS (NETSCS) - permite apelul cu sincronizare pe terminarea prelucrării, 
a unui precompilat din nodul destinaţie; 
- NT-DSC (NETDSC) - închide accesul la baza de date din nodul de destinaţie 
ş I dacă aceasta era ultima bază deschisă din reţea, deconectează procesoru I de la 
reţea. 

În catalogu I [1 ,55] sînt furnizate, pentru a asigura această interfaţă, componente le 
RES. TSK, LERESO.OBJ şi LERESO.SKL. 
În bateria de test, funcţionarea interfeţei este ilustrată de fişierele STR5.DEF, 
P225.SOC, P226.CBL şi P227.FTN. 

Interfaţa SOCRATE-MINI - SOCRATE Felix 

Această interfaţă permite apelul dintr-un program scris în limbajul de cereri SO
CRATE-MINI a unuia sau mai multor programe precompilate catalogate într-o 
bază de date SOCRATE Felix. SGBD-ul de la Felix poate fi SOCRATE V1.5 CIi, 
SOCRATE V1 .6R ITC sau orice altă versiune care respectă regulile de apel ale inter
feţei COBOL-SOCRATE. 
Din punct de vedere hardware, resursele necesare sînt: 

la Felix: CTQM ; 
- la mini: interfaţa sincronă de tip DUP-11. 
Legătura este de tip half-duplex, utilizînd protocolul TMM-UC. 
Din punct de vedere software, resursele necesare sînt: 
- la Felix : S.G.T. ; 
- la mini: driverul pentru interfaţa sincronă, pentru alinierea la caracteristicile 
CTQM-ului, numit XWDRU, aparţinînd pachetului TELEMINI. 
la nivel logic, în limbajul de manipulare SOCRATE-MINI sînt furnizate trei primi
tive de legătură, primitive ce pot fi apelate cu instrucţiunea APPEL: 
- FX-CNT - lansează task-ul de interfaţă, deschide linia, conectează procesorul 
de interfaţă de la Felix, îi transmite parametrii de apel. verifică drepturile de acces, 
deschide baza de date de la Felix (LOGIN); 
- FX-EXC - transmite parametrii de apel, lansează în execuţie programul precom
pilat dorit, catalogat în baza de date de la Felix, recepţionează rezultatele; 
- FX-DSC - închide baza de date de la Felix (LOGOUT), închide linia, termină 
cele două task-uri de interfaţă. 
Pentru a asigura această interfaţă, sînt furnizate: 
-- în catalogul [1,55] componenta SOCRATE-MINI, numită SOMIFE. TSK; 
- pe o bandă separată procedura de generare a procesorului de interfaţă de la 
Felix. 
În bateria de test, funcţionarea interfeţei este ilustrată de fişierele STR6.DEF şi 
P235.SOC. 

Calculul expresiilor aritmetice cu rotunjire 

În V3.0, la calculul expresiilor aritmetice a fost introdusă opţiunea de rotunjire a 
rezultatului la numărul de zecimale al receptorului (echivalentă cu opţiunea ROUN
DED de la instrucţiunea COMPUTE din COBOL). 
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Ca sintaxă, op ţiu nea este specificată prin operatoru I de atribuire " = = " în locu I 
operatorului " = ". 
În bateria de test, opţiunea este ilustrată de programul P232.SOC. 

Specificarea dinamică a numărului de zecimale 
la variabilele W 1 

Datorită introducerii opţiunii de rotunjire a rezultatu lui, cît şi din motive de creştere 
a vitezei de evaluare a unei expresii aritmetice, a fost prefixat numărul de zecimale 
implicit al variabilelor W 1 la 3. Însă prin aceasta, precizia obţinută în calcule, cît şi 
forma de editare a valorilor din variabilele W 1 poate fi alta decît cea dorită de utili
zatori. Pentru a ev ita acest lucru a fost introdusă o nouă instrucţiune, care are scopu I 
de a modifica numărul de zecimale al unei variabile W 1 în funcţie de necesităţile 

ut ii 1zatoru lui. 
Sintaxa instrucţiun11 este 

(O~ N ~ 18) 

În bateria de test, opţiunea este ilustrată de programul P231 .SOC. 

Extinderea gamei de tipuri de comparări posibile 

Pînă în V2.1, în condiţii, unul din membri trebuia să fie o variabilă Y1, W 1, Z 1, X1 

sau constantă. În actuala versiune este permisă utilizarea în ambii membri a întregii 
game de tipuri de date, în măsura compatibilităţii lor. 
Cele de mai sus se referă atît la condiţiile din cadrul unei cereri SI cît şi la cele din 
filtrul tip AYANT. Pentru filtrul tip AVEC nu a fost extinsă gama de comparaţii 

posibile. 
În bateria de test, modificarea este ilustrată de programele P229.SOC şi P230.SOC. 

Protejarea implicită prin BLOQUER-LIBERER 
a cererilor G, S, SE 

Pînă în V2.1, pentru a evita incoerenţele logice în cazul lucrului multi-utilizator, era 
necesară protejarea cererilor G, S, SE şi a cerer ii M pentru referinţe pe inel prin 
cererile BLOQUER-LIBERRE inser.te expl icit în program . În V3 .0, protejarea 
acestor cereri se realizează în mod im plic it de către procesorul limbajului de ma
nipulare . 
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Unificarea tratării erorilor 

Pînă în V2.1, tratarea erorilor nefatale nu era unitară. Începînd cu V3.0, tratarea 
erorilor nefatale se realizează în mod unitar şi anume: cîmpului receptori se atribuie 
valoarea nedefinit, în cazul apariţiei unei erori pe parcursul execuţiei cererii respec
tive. 
Exemplu : în V2.1, atribuirea unei valori deja existente pentru o caracteristică che ie 
unică ducea la eventuala ştergere a valorii anterioare a cîmpu!ui receptor, atît din 
bază cît şi din dicţionar şi la inserarea noii valori doar în bază. ln V3.0, în cazul unei 
chei unice deja existente, cîmpului receptori se atribuie valoarea nedefinit şi în bază. 
Observaţie: Singura excepţie de la această regulă este pentru cererea 

M referinţa = ... 
care, în cazul unei erori nefatale, nu atribuie cîmpului receptor valoarea nedefinit, 
realizarea respectivă rămînînd ataşată la acelaşi inel. 

O facilitate suplimentară la preluarea datelor cu EXT 

Pentru a permite o mai facilă utilizare a preluării datelor cu ajutorul videoformatelor, 
a fost introdusă posibilitatea păstrării poziţiei cursorulu i la o cerere de forma 

M Z 1 = EXT ('text') 

în uzul în care primul caracter din text este caracterul $. Comportarea este simi
lară şi dacă 'text' a fost introdus în prealabil într-o variabilă Z 1• 

Orice alt tip de variabilă sau caracteristică pentru cîmpu I receptor. în afara unei 
variabile Z 1 nu permite utilizarea acestei facilităţi. 
În bateria de test, modificarea este ilustrată de programul P233.SOC. 

Posibilitatea preluării valorii ERREUR într-o variabilă Y1 

Pînă în V2.1, nu era posibilă preluarea valorii cîmpului ERREUR într-o variabilă Y1, 

deoarece înainte de cererea M respectivă, variabila ERREUR era deja iniţializată cu 
nedefinit. În V3.0 se poate prelua valoarea lui ERREUR într-o variabilă Y1 prin 
cererea 

M Y1 = ERREUR 

De ase menea, ea poate fi testată şi printr-o cerere SI, cu obligaţia ca variabila ERREUR 
să apară în membrul stîng al primei condiţii dintr-un eventual şir de condiţii compuse. 

Creşterea numărului de variabile X1 şi W 1 

Pentru sporirea posibilităţilor de lucru cu limbajul de manipulare, a fost crescut 
numărul variabilelor X1 la 15 şi al variabilelor W 1 la 20. 
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Posibilitatea catalogării programelor cu fişier 
de securitate 
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Pînă în V2.1, nu era posibilă, la catalogarea programelor precompilate ş1 a macro
instrucţiunilor ,cu MGS, reluarea catalogării dintr-un punct de securitate, în cazul 
unui incident. ln V3.0, înainte şi după catalogarea unui program precompilat sau a 
unei macroinstrucţiuni, în mod implicit bibliotecarul iniţiază o cerere de creare a 
unui punct de securitate. Cînd condiţiile cerute la deschiderea sesiunii cu fişier de 
securitate sînt îndeplinite, se crează punctul de securitate. 
În cazul unui incident, domeniul PRG poate fi restaurat într-un punct de securitate 
cu ajutorul utilitarului RSS, rămînînd ca, utilizînd funcţiile de listare ale biblioteca
rului, utilizatorul să afle care a fost ultimul program catalogat. 

5. PORTABILITATEA VERSIUNII V3.0 

Portabilit~tea la nivelul limbajului sursă 

- Variabilele W 1 au numărul de zecimale predefinit (3), Precizia obţinută în cal.cule, 
cît şi forma de editare a valorilor din variabilele W 1 a suferit modificări. Pentru a 
obţine precizia sau forma de editare dorită, utilizatoru I are la d îs poziţie cererea 
DW1. 

- Variabilele Z 1 nu pot conţine valoarea spaţiu. Cererea M Z 1= spaţiu devine echi
valentă cu cererea M Z 1 = U. 

Codurile de eroare posibile de testat în variabila ERREUR: 8, 13, 19 nu mai există; 
8 a devenit echivalent cu 7, iar 13 cu 14. 
- În tratarea cererii M, la detectarea unei erori nefatale se poziţionează totdeauna 
receptorul pe nedefinit (excepţie face M pentru referinţă). 

Portabilitatea fa nivelul bazei de date 

Bazele generate şi încărcate sub V2.1 pot fi exploatate sub V3.0 numai cu următoa
rele restricţii : 
- structura trebuie recatalogată; 

- programele precompilate din domeniul PRG trebuiesc recatalogate; 
- pentru bazele de date instalate pe minicalculatoarele CORAL, datorită funcţio-
nării diferite a instrucţiunii cod maşină DIV faţă de cele din gama lndependent-100, 
trebuiesc salvate domeniile de date cu utilitarul SAR V2.1 şi restaurate cu utilitarul 
SAR V3.0 . 
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Portabilitatea la nivelul apelului componentelor 

În V2.1 , la terminarea cu LGO a unei sesiuni cu fişier de securitate, nu se crea punct 
de securitate, indiferent de opţiunea utilizată (/TR sau /AB). 
În V3.0, la terminarea sesiunii cu opţiunea /TR se crează punct de securitate, în timp 
ce opţiunea /AB funcţionează ca în V2.1 . 

6. SOCRATE-MINI PREZENTAT IN CIFRE 

- Capacitatea maximă a bazei de date: 500 OOO blocur i, adică peste 5 discuri de 
masă. 

Timp de acces punctual la bază : 1,5 ms. 
Memorie necesară : 

- partiţie „CADRE" : 16 ko; 
- partiţie „SOCLIB": 101 ko; 
- zone de reentranţă pentru ape lu I procesorului li mbajului de manipulare : 

12-16 ko . 
- Număr maxim de domenii posibile: 15 (inclusiv domeniile STR, DIC şi PR\..:J). 
Oricare din aceste domen 1i poate avea spaţiu I real definit la generare pe unu! sau 
mai multe fişiere, dar numărul wtal de fişiere disc ce compun baza de date nu po'lte 
fi mai mare de 15. 

Dimensiunea maximă a spaţiului virtual al unui domeniu: 231 octeţi. 
- Numărul de realizări maxim al unei entităţi: 224 - 1. 

Dimensiunea maximă a unei realizări: 224 - 1 octeţi. 
Număr maxim pliuri (raport între spaţiul virtual şi spaţiul real): 128 . 
Număr de cadre: 30 în timpul unei sesiuni cu fişier de securitate şi 31 în absenţa 

fişierului de securitate. 
- Suma bufferelor ş i a zonelor de tip FORMAL utilizate simu ltan într-un program 
de cereri nu poate depăşi 4,5 ko. 
- Indicatori de eveniment globali utilizaţi: 33-37. 
- Număr maxim de domenii în care pot fi declarate caracteristicile unei entităţ i: 4. 
- Număr maxim de imbricări posibile pentru caracteristici (entităţi-blocuri _sau 
formale): 4. 
- Număr maxim de imbricări posibile în structură pentru etichete virtuale: 4 
Număr variabile de lucru : 

15 variabile X1 (exclusiv X0); 
30 variabile Y1 ; 

20 variabile W 1 ; 

10 variabile Zi. 
Număr maxim de apeluri imbricate ale instrucţiunii EXEC fără salvare de con

text: 30. 
Număr max im de secvenţe POUR imbricate: 10. 

- Număr maxim de secvenţe POUR cu filtru prin dicţionar, imbricate: 4. 



7. ANOMALII ŞI RESTRICŢII RIDICATE FAŢA DE V2.1 

7. ANOMALII ŞI RESTRICŢII RIDICATE 
îN RAPORT CU V2.1 

Restricţii ridicate 

- Dacă lanţul de biţi al unei entităţi era saturat şi sosea o cerere 
G UN nume - entitate 
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nu se semnala eroare. În V3.0, în acest caz este poziţionată valoarea 20 în variabila 
ERREUR. 
- La generarea unui element pentru o caracteristică INVERSE. nu se făcea verifi
carea ca entitatea din membrul drept să fie chiar entitatea inversată conform struc
turii. 
Oe asemenea, la inserarea unei realizări într-un inel, prin cererea 

M referinţă DE ... = opd2 

nu se făcea verificarea ca entitatea desemnată de opd2 să fie chiar entitatea care 
~onţine inelul asociat referinţei în structură. 
ln V3.0, într-unul din aceste cazuri este furnizat codul de eroare 258. 

Anomalii înlăturate 

- DFS : nu se execută controlu I ca două referinţe să nu puncteze un acelaşi ANN EAU . 
În V3.0 este furnizată în acest caz eroarea cu codul 39. 
- OFS: dacă, dintr-o eroare de sintaxă, lipsea FIN de la opţiunea AVEC CLE, 
procesorul bucla. 
- DFS: dacă la catalogarea unei structuri cu opţiunea /MAP, în timpul editării 
geografiei datelor era abortat procesoru I DFS d într-o cauză oarecare, baza rămînea 
blocată. 

- SOC: nu putea fi utilizată cererea ATTACHE de mai mult de 12 ori într-un pro
gram. 
- SOC: pe minicalculatoarele CORAL, datorită funcţionării diferite a instrucţiunii 
cod maşină DIV faţă de minicalculatoarele 1-100, se calcula în anumite cazuri eronat 
adresa paginii în cadrul bazei (anomalie introdusă în V2.1). 
- SOC: la programele mari (cca 4 OOO de linii, obţinute în urma expandării macro
instrucţiunilor), apărea în timpul analizei mesajul de eroare 

EROARE SGF PE FIŞIER DE MANEVRĂ TEMPORAR 

- SOC: nu se făcea control asupra unui calificator X1 decît dacă realizarea punctată 
de el cuprindea domeniul obiectului calificat. 
- MGS: pînă în V2.1 era posibil ca o macroinstrucţiune şi un program precompilat 
să aibă acelaşi nume. Aceasta avea ca efect expandarea nedorită a macroinstrucţiunii 
la o cerere EXEC nume. În V3.0, acest lucru nu mai este posibil. . 
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- MGS: în anumite conjuncturi, la catalogarea unei macroinstrucţiuni se pie rdea 
un caracter, ceea ce avea ca efect o expandare eronată în momentu I ape lu lui ma ro
i nstrucţiuni i. 

GFM: la formatarea unui domeniu care avea 20000 de blocuri , util itarul se aborta 
· cu mesajul ODO ADRESS. 

- GFM: la formatarea unui domeniu nu se semnala corect faptul că nu mai există 
suficient spaţiu contiguu pe disc. 
- LGI: nu se verifică decît primul domeniu dacă este contiguu. 
- LGO: la închiderea unei sesiuni cu fişier de securitate funcţie de timp, pro-
gramu I MARKTM rămînea act iv încă cîteva minute. 
- ABS: pentru utilizatorii neprivilegiaţi, ABS nu permitea abortarea procesoar lor 
SOC. DFS, MGS. 
- SAR: la restaurarea unui domeniu, dacă acesta avea mai mult de 4 OOO de blocu~i, 
utilitaru I se oprea cu un mesaj de eroare pe acces la domeniu. 

8. RESTRICŢIILE VERSIUNII V3.0 

Nu funcţionează cererea S. Xi decît pentru cazul cînd X1 conţine adresa unui 
FORMAL. 

Cîmpurile FORMAL de tip PACKE nu sînt implementate. 
- Nu funcţionează cererea M X1 = SUIVANT DE ... AVEC sau PAR ... 

Nu funcţionează opţiunea RADS0 pentru caracteristici de tip MOT. 
- Nu se poate declara o caracteris~ică ANNEAU decît dacă i s-a prevăzut o caracte
ristică REFERE asociată. 

- Nu se face verificarea existenţei unei cereri POUR sau FAIRE pe un nivel superior 
unei cereri REFAIRE, SORTIE sau SUIVANT. 
- La FORMAL de tip repetitiv indexat prin Y1 nu se face verificarea de zero, nede
finit şi marja superioară. 

- Nu se verifică dacă fiecărei cereri PAUSE îi corespunde 0 cerere CKPT. 
- Nu se verifică dacă fiecărei cereri BLOQUER îi corespunde o cerere LIBERER 
-- La o cerere ATTACHE, nu se verifică dacă BANDE n este deja utilizat de un 
ATTACHE anterior. 
- La catalogarea unei macroinstrucţiuni cu MGS, o constantă de tipul 'text' nu 
poate avea pe prima sau pe ultima poziţie caracterul ,,:". Pentru evitarea erorn 
lexicale, este suficientă adăugarea unui blanc la şirul de caractere drept prim, rei.
pectiv ultim caracter. 

La o cerere de forma 

M X1 = SUIVANT DE (citare) 

dacă citarea referă o caracteristică imbricată, aceasta trebuie calificată fie direct 
printr-o variabilă X1, fie în mod explicit pînă la ultimul nivel. 
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Manual de utlllzare SOCRATE-MINI 

1. INTRODUCERE 

SOCRATE-MINI este un sistem de gestiune a baz.elor de date pentru minicalculat'oarele 
din gama INDEPENDENT-100, CORAL şi, în general, pentru orice minicalculator 
comratibil cu PDP 11/34. Produsul asigură organizarea şi gestiunea unei colecţii de 
d;ite astfel încît să fie respectate toate dezideratele unei baze de date : 
- necesitatea ca mai mulţi utilizatori să aibă acces simultan la aceeaşi colecţie de 
dat<"· 
- organizarea colecţie i de date astfel încît să fie satisfăcute în mod optim cerinţele 
de r relucrare specifice fiecărui utilizator; 

rPdondanţă minimă în colecţia de date; 
independenţa programelor de aplicaţie faţă de modul de organizare a datelor, 

astfel incit dezvoltarea aplicaţiilor să nu afecteze programele deja realizate; 
- mai mult, posibilitatea dezvoltării aplicaţiilor ş1 a completării colecţiei de date 
fără a reorganiza informaţiile deja încărcate în baza de date; 

- îrregistrarea nu numai a informaţiilor, ci şi a relaţiilor dintre ele (de tip arbores
cert, de tip reţea) ; 

securitatea colecţiei de date; 
- discreţia, relativă la accesul la date. 

Componentele SOCRATE-MINI 

Prezentăm pe scurt componentele SGBD SOCRATE-MINI şi funcţiile fiecăreia dintre 
ele. 
- Generatorul schemei de memorare - GFM - reţine într-un fişier director infor
maţ11 despre domeniile componente ale bazei de date şi despre modul de implantare 
a nce tor domeni i pe discul magnetic. Partajarea în domenii permite, pr int re alt~le, 
moritarea şi activarea parţială a bazei de date pe durata unei sesiuni. 
În plus, GFM realizează şi scrierea iniţială a domeniilor (formatare) . 
7":ocesorul de structură - DFS - permite memorarea structurii datelor în baza 
de date, într-un domeniu distinct . 
Structura datelor conţine informaţii despre: 

denumirea şi natura cîmpurilor elementare din baza de date; 
apartenenţa acestor cîmpu ri la d iversele domenii ; 
relaţiile dintre cîmpuri (liniare, arborescente, de tip reţea); 
bufferele de memorie utilizate în programele de cereri. 
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- Procesorul limbajului de manipulare - SO~ - permite accesu I la baza de date prin 
intermediul unor programe scrise în limbajul de manipulare a datelor. În particular, 
această componentă mai realizează : 

- validări automate la nivelul bazei şi nu al tratamentului; 
- definirea şi utilizarea unor macroinstrucţiuni, prin intermediul cărora sînt 

posibile, pe de o parte scurtarea programelor (evitarea secvenţelor repetitive) 
pe de altă parte crearea unui limbaj cît mai apropiat de limbajul uman, pentru utili
zatorii nespecialişti; 

- sincronizări la nivelul utilizatorilor pentru crearea punctelor de reluare 
şi asigurarea securităţii bazei de date. 
- Programul bibliotecar - MGS - permite catalogarea în baza de date, într-un 
dome niu distinct, a macroinstrucţiunilor şi a programelor precompilate. Produsul 
realizează gestiunea completă a domeniului respectiv: ştergeri de programe, actua
lizări, rezumate. 

Programe şi subprograme de interfaţă : 
- LES, LESO, SOLE - asigură interfaţa limbaje evoluate - SOCRATE-MINI ; 
- RES, LERESO - asigură interfaţa pentru regăsirea date lor d într-o reţea de 

baze de date ; 
- SOMIFE - asigură interfaţa SOCRATE-MINI -SOCRATE Felix. 

Programe utilitare pentru controlul unei sesiuni SO: RATE-MINI. Acestea realizează : 
LGI - deschiderea unei sesiuni; 

- LGO - închiderea unei sesiuni; 
- ABS - abonarea programelor SOCRATE-MINI. 

Programe utf/ftare pentru întreţinerea unei baze de date. Acestea realizează : 
- RSS - restaurarea bazei de date după producerea urui incident, utilizînd 

fişierul de securitate rapid; 
- STS - editarea statist1Cii bazei de date şi, la cerere, a schemei de memo

rare ; 
- SAR - salvarea - restaurarea bazei de date în vederea schimbării spaţiului 

real. 
Componentele prezentate rnai sus se pot împărţi în două categorii : 
- produse la dispoziţia programatorilor de aplicaţii : procesoru I de structură, proc -

sorul limbajului de manipulare, bibliotecarul şi programele de interfaţă (cu obser
vaţia că programatorii nu vor face catalogări în structură decît sub controlul admi
nistratorului bazei de date). Aceste produse primesc în intrare fişiere sursă cu pro
grame care descriu funcţia dorită. Ele nu pot fi apelate decît pe durata unei sesiuni 
SOCRATE-MINI. 
- produse la dispoziţia administratorului bazei de date : generatoru I schemei de memo
rare şi programele utilitare. Acestea realizează funcţiile dorite în urma unui dialog 
la terminal. Majoritatea se apelează în afara sesiunii SOCRATE-MINI. 
Produsele din prima categorie vor purta uneori în manual denumirea globală de 
procesoare SOCRATE-MINI, iar cele din a doua categorie denumirea de programe 
utilitare. 
În Manualu I de utilizare nu sînt prezentate decît fu neţ iile şi pas ib i lităţ ile procesoare lor, 
singurele care primesc în intrare programe sursă. Funcţiile programelor utilitare 
vor fi prezentate, împreună cu modul de apel şi dialogul la terminal. în Manualul de 
operare. 
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Notaţii ş1 convenţii utilizate în manual 

În descrierea limbajelor din manual, atît în prezentarea sintaxei instrucţiunilor, cit 
şi în exemple, vor fi utilizate următoarele notaţii şi convenţli: 

- MAJUSCULE sînt utilizate pentru desemnarea cuvintelor cheie din lim
baj; acestea, ca şi caracterele speciale, trebuiesc scrise în 
prog rame fără nici o modificare faţă de forma prevăzută în 
sintaxă; 

- M inu seu le desemnează în genera I identificatori sau constante ; ele in
dică în sintaxă natura elementului respectiv, fără a preciza 
valoarea sa ; 

[ ] paranteze le drepte indică prezenţa opţională a parametrului 
din interior; 

{ } acoladele indică faptul că elementele din interior dispuse pe 
vertica l ă, pot fi prezente alternativ. 
elementul subliniat indică valoarea implicită în cazul cînd 
un parametru este opţional şi poate lua alternativ mai multe 
fo rme ; absenţa completă a u nLii element echivalează cu 
prezenţa cuvîntulu1 cheie subliniat; 
pu netele de sus pe ns ie indică repetarea elementului s intac
t ic precedent de un număr de ori nedeterminat; 

(RET) - reprezintă tasta CARRIAGE-RETURN. 

2. LIMBAJUL DE DESCRIERE A STRUCTURII 

Generalităţi 

Apelul procesoru lui limbajului de descriere 

După deschiderea sesiun ii SOCRATE cu LGI, DFS - procesoru l limbajului de 
descr iere a structurii - poate fi apelat din orice terminal cuplat la sistem (care a 
deschis o sesiune „HELLO" de lucru sub sistemul de operare). 

Linia de comandă pentru apel are următoarea formă : 
)DFS fişier- ieşire/SW1 = fiş i er-intrare1/SW2 , fişier-intrare2/SW1 . . . 

fiş i er-intrare - este specificatorul unui fişier sursă ce conţine caracteristicile de 
catalogat în structură; 

fişier- ieşire - este specificatorul fişierului ce va conţine: 
I ista rea fiş ierului su rsă 
mesaje de eroare 
un eventual tabel cu „geografia datelor" solicitat prin comutatorul MAP. 
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':Nv1 sînt comutatori ataşaţi fişierului de ieşire: 
MAP solicită editarea tabelului cu „geografia datelor", ce ilustrează modul 

de implantare a caracteristicilor în spaţiul virtual; 
SP solicită listarea fişierului de ieşire la LP ; 

SW2 - sînt comutatori ataşaţi unui fişier de intrare : 
SA (Subpage Alignement) - solicită ca implantarea caracteristicilor în 

spaţiul virtual să fie astfel realizată încît o caracteristică simplă să fie 
cuprinsă într-o aceeaşi subpagină; 

CVF (Convenţional Format) - determină luarea în consideraţie doar a 
primelor 60 de caractere dintr-un articol al fişierului de intrare 

Elemente lexicale: setul de caractere , separatorii limbajului de descrit.re 

SETUL DE CARACTERE utilizat în limbajul de descriere este format din : 
litere majuscule A-Z 
cifre zecimale 0-9 
caractere speciale : 
+ (plus) 

$ 
• 
( 
) 
? 

(minus sau linie) 
(punct) 
(dolar) 
(asterisc) 
(paranteză stîngă) 

(paranteză dreaptă) 
(semnul întrebării) 
(blanc) · 
(tab) 

/ (slash) 
Observaţie: În afară de acestea, valorile definite în cadrul unei liste de valori 

pot conţine orice alt caracter aparţinînd setului ASCII. 
Din caracterele de mai sus, singurele (simple sau compuse) acceptate drept 

SEPARATORI sînt: 

( 
) 
? 

(blanc) 
(tab) 
(paranteză stîngă) 

(paranteză dreaptă) 
(semnu I întrebării) 

Elemente sintactice : cuvinte cheie, identificatori, etichete virtuale, constante 

Un CUViNT CHEIE este un element al limbajului de descriere, care poate fi 
utilizat acolo şi numai acolo unde apare explicit în sintaxă. În manual, cuvintele 
cheie, at1t în descrierea sintaxei, cît şi în exemple, vor fi scrise cu majuscule. Cuvin
tele cheie ale limbajului de descriere sînt prezentate în anexa A. 

Un IDENTIFICATOR este o succesiune de maximum 30 de caractere alfanumeric 
(litere, cifre, liniuţă), dintre care primul este obligatoriu literă. Nu pot fi utilizate 
drept identificatori : 

- cuvinte cheie a le limbajului de descriere; 
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- cuvinte cheie ale limbajului de manipulare; 
- variabile X1, Y1, W 1, Z 1 utilizate în limbajul de manipulare; 
- denumiri de programe sau de macro-uri. 

ETICHETELE VIRTUALE sînt de două tipuri: 
- etichete virtuale de început, de forma $xxx şi 
- etichete virtuale de sfîrşit, de forma •xxx, 

unde xxx sînt trei caractere alfanumerice (litere sau cifre) dintre care primul literă. 
CONSTANTELE limbajului de descriere pot avea una din următoarele forme: 
- constante numerice întregi: 

[{~}] nn ... n 

unde nri ... n este o succesiune de maximum 18 cifre zecimale. 
- constante numerice fracţionare : 

[{~}]parte-întreagă, parte-zecimală 

unde parte-întreagă şi parte-zecimală sînt succesiuni de cifre zecimale, una dm ele 
putînd fi eventual vidă. 

Numărul de cifre dintr-o constantă numerică nu poate depăşi 18; 
- valori, ce fac parte dintr-o listă de valori: sînt succesiuni de maximum 

30 caractere ASCII, mai puţin separatorii limbajului de descriere. 

Noţiunea de caracteristică, clasificări 

Limbajul de descriere permite: 
pe de o parte, de a defini, pentru o informaţie simplă, numele şi natura sa; 
pe de altă parte, de a descrie, pentru un ansamblu de informaţii simple, 

structuri arborescente şi structuri de tip reţea. 
O informaţie complexă se poate considera că este alcătuită din date elemen

tare. De exemplu, o Persoana poate fi definită prin datele următoare : 
- nume, 
ry vîrstă, 

stare socia lă, 
număr de copii, 
întreprinderea unde lucrează etc. 

Se zice că toate aceste date elementare descriu CARACTERISTIC/LE unei Persoane, 
Se constată că aceste caracteristici simple pot fi de mai multe tipuri: 

de tip cuvînt (sau MOT); de ex.: nume, întreprindere; 
de tip NUMERIC; de ex.: vîrstă, număr de_ copii , retribuţie; 
de tip LISTĂ DE VALORI; de ex. : .,stare socială" poate avea un număr finit 

de va !ori posibile : căsătorit, necăsătorit, văduv. 

Un număr oarecare de caracteristici se poate reuni sub un acelaşi identificator. 
De exemplu : 

Data-naşterii 
An 
Lună 
z, 
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,,Data-naşterii" se zice că este o caracteristkă de tip BLO :: . 
.. Persoana" descrisă mai sus , fiind o reuniune de caracteristici, se poate consi

dera că este ş1 ea o caracteristică grupată. Diferenţa faţă de o caracteristică de tip 
bloc este că în baza de date nu se vor găsi informaţii despre o singură persoană, ci 
desp re mai multe, deci trebuie rezervat loc sub forma de vector sau de matrice, O 
astfel de caracteristică grupată repetitivă se numeşte caracteristică de tip ENTITATE, 
iar fiecare element al vectorului astfel obţinut se numeşte REALIZARE a entităţii 
res rect ive. 
- - O~din. r:-;;l~ării;--t?nei~tităţi .pot a~ea o proprietate comună. De exem
plu, dintre persoanele descrise, o parte sînt din acelaşi judeţ, Constanţa . Ataşăm deci 
ent ităţii „Persoana" o caracteristică „Constănţean" care să ne selecteze automat 
dintre toate realizările entităţii, numai realizările ce conţ in constănţeni, fără a f1 
obligaţi să analizăm persoană după persoană şi să vedem unde s-a născut. O astfel 
de caracteristică se cheamă că e de !ip INVERSE. 

O entitate poate f, şi ea la rîndul ei o caracteristică în cadrul unei alte entităţi 
(de asemenea şi blocurile). Se definesc astfel ENTITĂŢILE INCLUSE. În spaţiul virtual 
al unei baze de date, care este liniar, să ne închipuim o entitate „8" cu 3 realizări 
pos ibile, inclusă într-o entitate „A" cu 4 realizări posibile {fig. Vl.2 .1) . 

Prin intermediul entităţilor Incluse se realizează astfel structuri arborescente . 
Ca ~ă realizăm structuri de tip reţea se definesc alte două tipuri de caracteristici : INEL 
ş1 REFERINŢĂ. Inelul, conţinut într-o realizare a unei entităţi, este un punctator către 
un lanţ de realizări al altei entităţi. Referinţa este o caracteristică definită în a doua 
entitate ce permite atît înlănţuirea realizărilor din lanţ între ele, cît ş1 punctarea, 
d1r fiecare realizare a lanţului, către realizarea primei entităţi care are inelul. Legă
turile realiiate se pot descrie schematic astfel , pentru cazul cînd, la realizarea a doua 
a entit ăţii „A" care conţine inelul sînt legate realizările 3, 5 şi 6 ale entităţ ii „8" 
care conţine referinţa (fig. Vl.2.2): 

În felul acesta presupunînd că entitatea „A" conţine date despre secţii, iar 
entitatea B date despre persoane, se poate ca, pornind de la o secţie (a doua) să se 
regăsească informaţii despre toate persoanele care lucrează în acea secţie şi, invers, 
pornind de la o persoană, să se afle imediat în ce secţie lucrează. 

A, 

Fig.Vl.2.1 

Fig. Vl.2.2. 
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În concluzie, din punct de vedere al limbajulvi de descriere, caracteristicile 
se pot clasifica astf e I : 

-- Caracteristici simple ce definesc natura info r maţiilor: 
- Cuvînt (MOT) 
- Valori numerice 
- Listă de valori 
Caracteristici grupate: 
- Bloc 

Entitate 
Caracteristici simple ce definesc ş i realizează legături între entităţi: 

Inversă 
Inel 
Referinţă 

În schimb, vom vedea că limbajul de manipulare priveşte caracter i~ticile ca şi 
cum ar fi astfel clasificate: 

- Caracteristici simple: 
Cuvînt (MOT) 

- Valori numericţ 
-- Listă de valori 

- Caracteristici compuse: 
Bloc 
Realizare de entitate 
Referinţă (deoarece punctează către o realizare de entitate ş i anume, 
cea care conţine inelu I). 

- Mulţimi de caracteristici compuse: 
Entitate (este o mulţ ime de realizări) 

Inversa (deoarece permite accesu I la mai multe realiz~r i a le unei enti
tăţi, realizări care au o proprietate comună) 
Inel (deoarece punctează către un lanţ de realizări ale e nt i tăţii care 
conţine referinţa). 

Noţiunea de domeniu 

Utilizată la nivelul limbajulu i de descriere, o „ etichetă virtuală" precizează un 
s paţ i u virtual în care figurează valorile caracteristicilor care o urmează. Un astfel 
de spaţiu virtual poartă denumirea de DOMENIU. 

Etichetele virtuale se utilizează astfel: 
$etic (listă de caracteristici) •etic 

unde : 
.. etic" = 3 caractere reprezentînd un nume logic al domeniului ; 
(listă de caracteristici) cuprinde caracteristicile ce se doresc a f1 definite 

îr, s paţiul virtual respectiv. 
Fe plan fizic, unui domeniu îi corespunde : 
- fie un singur fişier ; 
- fie mai multe fiş i ere în sensu I de exploatare al sistemului. 
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Avantajele partajării bazei de date în domenii sînt: 
montaj parţial al bazei de date ; 

- fuzionarea mai multor baze; 
- ameliorarea performanţelor (viteză, ocupare spaţiu disc) printr-o repar-

tiţie mai bine controlată a diverselor valori conţinute într-o bază; 
- extensie facilă a bazei de date: adăugare de noi caracteristici la o entitate 

veche. într-un domeniu nou; 
- securitate: datele stabile pot f1 separate de datele variabile. în dorr'enii 

diferite ; 
- confidenţialitate. 

Noţiunea de formal 

O caracteristică de tip FORMAL este o caracte r 1st1că i1ct 1v ă, ceea ce înseamnă 
că în momentul definirii nu îi este asociată nici o rezervare nici în baza de date. 
nici in memorie. Ea permite descrierea unei structuri arborescente pentru o înre
gistrare de tip COBOL. 

Într-o astfel de înregistrare pot fi descrise cîmpuri numerice (în diverse for
mate), cîmpuri alfanumerice, cîmpuri grupate, simple sau repetitive şi redefin1r1 
de zone. 

La nivelul limbajului de manipulare, acestui format logic de înregistrare (no
tat pe scurt formal) i se va asocia un buffer în memoria centrală. Cîmpur ile descrise 

. în formal vor putea fi în acest fef utilizate ca zone de lucru în memorie, suplimen
tare faţă de cele oferite prin variabilele Y1, Zi, W 1. 

În particular, formalele permit utilizarea operaţiilor de intra re-ieşire la nivel 
de fişie re. În limbajul de manipulare, asociind un formal unui buffer, se realizează 
descrierea unei zone-articol pentru fişierul ce se doreşte a fi prelucrat. 

Forma generală a unui program de descriere a structurii 

Limbajul de descriere permite atît catalogarea iniţială a unei structuri, cit ş1 
adăugarea ulterioară de noi caracteristici. 

Forma generală a unui program ·de descriere pentru catalogarea iniţială a unei 
structuri este : 

[$FIS] 
DEBUT 

caracter is t ici bază de date 

[ caracteristic i formale J 

FIN 
[•FIS] 
? 
Etichete le virtuale $FIS şi • FIS sînt opţionale ş I au rol de comentariu. Şi în 

mod implic it şi în mod explicit, domeniul de bază a l caracteristicilor baze i d<:! date 
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11 o catalogare iniţială este domeniul FIS. În interior se poate solicita ca anumite 
cara:;terist-ici ale bazei de date. să aparţină la alte domenii, uti I izînd etichete virtuale. 

Forma generală a unui program pentru adăugarea de caracteristici la structură, 
es te : 

[" dom] 
D 

[ caracteristici bază de date] 

[ caracteristici formale] 

FIN 
[*dom] 
? 
Cuvîntu I „O" arată că e vorba de o adăugare de structură. Etichetele virtuale 

.. $dom" şi ... dom" defines.c domeniul de bază al caracteristicilor. În mod implicit, 
acesta este domeniul FIS. lnsă indiferent care este domeniul de bază (FIS sau altul, 
defini t explicit) în interior se poate solicita ca anumite caracteristici a le bazei de 
date să aparţină 1~ alte domenii, utilizînd etichete virtuale. 

LINIILE SURSA au un format de scriere complet liber . Trebuie totuşi ţinut cont 
că e le nu sînt concatenate, deci un element sintactic (cuvînt cheie, identificator, 
ccr s tantă etc.) trebuie să fie conţinut în întregime într-o aceeaşi linie sursă. 

IDENTIFICATOR/I limbajului de descriere sînt utilizaţi de limbaju'! de manipu
lare pentru lucrul cu caracteristicile bazei de date. Din acest motiv, pentru a elimina 
or ice ambiguitate la nivelul formulării cererii, se interzice prezenţa la acelaşi nivel 
(îr.tr-un acelaşi bloc, entitate sau formal) a două caracteristici cu identificatori iden
tic i. 

De asemenea, reamintim că nu pot fi ut ilizate drept identificatori: 
cuvinte cheie ale limbajului de descriere ; 
cuvinte cheie ale limbajului de manipulare; 
variabile X1, Y1, W 1, Z1 ; 
denumiri de programe sau macro-uri. 

COMENTARIILE pot fi inserate în programu I de descriere în două moduri: 
- fie prin linii comentariu, care încep cu caracterele /• ; 
- fie pe marginea programului, începînd cu coloana 61, caz în care la ape lu l 
procesoru fui va fi utilizat comutatoru I /CVF. 

Caracteristici ale bazei de date 

Caracteristica de tip MOT 

Defineşte un lanţ de c..ractere oarecare în cod ASCI l. 
Sintaxa 

Identificator MOT [{ î~treg }] 
( intreg) 

[RADSOJ 

3 - Pracţica bazelor de date, voi. li - cd, 1S1 
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unde: 
- .,întreg" este un cuvînt cuprins între 1 şi 30; ,.acest număr determină lun

gimea lanţului de caractere. Parantezele sînt facultative. ln cazul absenţei paramet ru
lui, valoarea implicită este 30; 

- RADS0 este un cuvîrit cheie utilizat cînd lanţul conţine numai cara~tere de 
tip RADIX-50: litere, cifre, $ (dolar), . (punct), 'D(blanc) şi - (lin i uţă). ln acest 
caz, caracteristica va fi memorată în bază în cod RADIX-50 şi va ocupa, cfeci, numa i 
două treimi din lungimea necesară în mod normal. 

Exemple 

11ume-persoană MOT 20 RADS0 
intreprindere MOT 
unitate-de-măsură MOT (10) 

Comentarii 

- În limbajul de manip ulare, caracteristica de tip MOT poate face obiectul unor cor, 
parări de tip lanţ de caractere. Compararea se efectuează de la stînga la dreapta; dacă do uă 
lanţuri sînt de lungimi inegale, cel mai scurt este completat cu blancuri la dreapta. 

- Deşi orice caracter ASCII poate fi acceptat într-o valoare de tip MOT, trebuie totuş i 
-utilizat cu prudenţă caracterul' (apostrof), datorită utilizării lui în limbajul de manipulare 
pentru defini rea constantelor de tip Z. 

- Caracteristicile de tip MOT cu opţiunea RADS0 nu pot fi declarate chei. 

Imagine în spaţiul virtual 
Sînt rezervaţi atîţia octeţi cîţi sînt necesari pentru memorarea valor ii rnc1 x1me 

a caracteristicii în cod ASCII sau RADIX-50, plus un octet pentru lungimea rea lă 
a valorii în bază, care îi preced ~. 

Din exemplele de mai sus, .,nume-persoană" ocupă 15 octeţi (două treimi d in 20 , 
plus 1 octet pentru lung ime), ., întreprindere" ocupă 31 octeţi, .,unitate-de-măsu ră " 
11 octeţi . 

Caracteristica de tip valoare numerică bornată 

')efineşt e o va !oare numerică cu pr însă între două I imite, borna infer ioară şi 

borna superioară. Deşi sintaxa are două forme distincte, una pentru numere întregi , 
alta pentru nu mere zecimale, ele sînt prezentate împreună, deoarece [atît me mora
rea în structură, cît şi în baza de date este comună. 
Sintaxa pentru valori numerice întregi 

Id entificator [BINAIREJ DE 

unde: 

nr1 , nr2 şi nr3 sînt numere întregi, cu max. 18Icifre, mai precis cu valor i : 

- (264 - 1) ~ nr 1 ~ (264 - 1) 

- nr1 şi nr2 sînt borna inferioară, respectiv superioară. Ele vor fi utilizate 
în limbajul de manipu lare la validarea automată a valorilor numerice înscrise în baza 
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di! date. În cazul absenţei parametrulu i nr3 , diferenţa (nr3 - nr1) este utilizată la 
rezervarea de spaţiu virtual. Ea trebuie să f ie : 

(nr2 - nr;) ~ 264 -1 
I - nr3 este maximum prevăzut pentru borna superioară . Cînd parametru 

este prezent , diferenţa (nr3 - nr1) este ut ilizată 
1
la rezervarea de sp_aţiu _virtual 

Trebuie ca: 

Sintaxa pentru ~valori numerice zecimale 

Identificator DECIMAL 
{ n1 [V n2] } DE [+] nr1 A [+] 
(n1 V n2 ) - -

unde: 
n1 = număr maxim de cifre pentru partea întreagă: 

n1 ~ 18 

n2 = număr maxim de cifre pent ru partea zecima lă : 

n2 ~ 18 

În cazul absenţei opţ iunii „V n2 ", va loarea im p lici tă pe ntru n2 este O şi carac

teristica este tratată ca o va loare numer ică întreagă . 
...., n1 şi n2 trebu ie să îndeplinească condiţi~ 

- nr1 şi nr2 sînt borna infer ioa ră, respectiv superioară . Ele sînt numere ze

cimale cu max. n1 cifre întregi şi max. n2 cifre zec imale. Diferenţa (nr2 - ni\) este 
utilizată la rezervarea de spaţiu virtual. De asemenea nr1 şi nr2 vor fi utilizate de către 
procesorul limbajului de manipulare la valid area automată a valor ii~numerice în
scrise în bază. 

Exemple 

Cod material 
Temperatură 
Preţ 
Di~metru 
Gradaţie 

Comentarii 

DE 1 A 200 (300) 
BINAIRE DE - 70 A + 150) 
DECIMAL (5 V 2) DE O A 20000 
DECIMAL O V 7 DE 0 .0601 A 05 
DECIMAL (3) DE -70 A 150 

- În pr ograme le de cereri, caracteristici le de tip valoare numerică pot face obiectul 
unor corn.parări şi operaţ ii aritmetice. 

- I n primul exemplu, ., Cod-material" nu va putea lua valori mai mari de 200. Dar mai 
tirziu, dacă va fi nevoie, structura va putea fi schimbată incit borna superioară să poată creste 
pină la 300, fără nic i o schimbare a domeniului respectiv din baza de date. · 

- Deş i diferite ca sintaxă ... Temperatură'' şi „Gradaţie" sint de fapt identice din punct 
de vedere. al memorării în structură şi al rezervăr ii de spaţiu virtual. 

ln opţiu nea „V n/, V este cuvint-cheie, nu separator al limbajului . Din acest motiv 
el va fi totdeauna încadrat de alţi doi separatori (blancuri). 
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I ma.gine în spa ţi u:1 v-i rtua I 
_ Bornele şi numărul de poziţii întregi şi zecimale sînt reţinute în structură . 
I-n bază se vor rezerva atîţi octeţi (între 1 şi 8) cîţi sînt necesari pentru a me-mora 
diferenţa între borne (nr2 - nr1) sau, în cazul prezenţei parametrului nr3 , drferenţa 
(nr3 - nr1). 

De exemp lu, pentru „Cod-material" se rezervă 2 octeţi, necesari pentru memo
rarea valorii maxime 300, deşi deocamdată nu se pot înscrie în bază valori mai mari 
de 200, pentru care ar fi necesar un singur octet. 

În bază se va înscrie efect iv nu valoarea numerică rea l ă, ci cliferenţa între ea 
şi borna inferioară. 

Caracte ri stica deJtip li s tă de valori 

Permite ca dintr-o I istă finită de valori punctua le, în baza de date să fie în
scris un dement oarecare al acestei liste, prin numărul său de ordine. 
Sintaxa 
Identificator (n1 [~] )(valoare1 valoare2 ••• valoare n) 
unde: 

- n1 = numărul maxim de valori din listă 

1 ~ nl ~ 254 

- n2 = lu ngimea maximă a unei valori 

1 ~ n2 ~ 30 

În absenţa parametrului n2 • este cons id erată valoarea implkită 30 ; 
- valoare1 = un lanţ de caractere ASCII (cu excepţia separator ilor de limbaj) 

de lungime maximă 30. 

Exemple 

Stare-civilă (5 12) (c ăsăto rit n ecăsăto rit văduv) 
Dfame-tru (6 5) ( 10 11.25 13 16.5 0.7 ) 
Med icame nt (1 00) ( P enici l i n ă Aci d-ace tilsalici lic ... ) 

Comentarii 
- În limbajul de mani pulare, caracteristica de t ip li stă de valori poate fac e obiectul 

uno r comparări de tip lanţ de caractere. Compararea se face de la stînga la drea pta; dacă cele 
două la nţ~ri sînt inegale, cel mai scurt este completat cu blancuri la dreapta. 

- ln exemplul al doilea, întimplător toate elementele listei sînt valori numerice. Dar 
ele nu sînt tratate decît tot ca l anţuri de caractere, deci valorile .. +10" sau „10.0'' nu ,or fi 
considerate ca făcînd parte din lista de valori, deşi valoarea „10'' există. 

Imagine în spaţiul virtual 
Lista de ~aiori este reţinută în structură. În spaţiul virtual se rezervă totdea

una un octet. lnscr ierea unei valori în baza de date constă de fapt în memorarea, 
în acest octet, a numărului de ordine al valorii în listă. 

Caracteristica de ti p FILLE R 

Permite rezervarea de spaţiu virtual, fie pentru o utilizare ulterioară, fi e din 
motive de aliniere. 
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Sinto,xa 

ldentifa.ator FILLER 

unde: 

- n1 este dimensiunea în octeţi a zonei ce se doreşte rezervată în spaţiul virtua 

1 ~ nl ~ 65535 

Exemplu 

Rezerv ac FI L LER 70 

Comenta-ri i 

- FILLER este cuvint cheie, deci nu poate fi utilizat drept identificator. 
- Ca.racteristica de tip FILLER este singura c-.re nu este reţinută în str_uctură. Sin-

gurul ei efect este rezervarea de spaţiu virtual, fără a-i d-a acestui spaţiu un nume . Drept ur
mare, evit in du-se denumiri le caracteristicilor obişnuite, toate caracteristicile FI LL ER din 
baza de date pot purta acelaşi identificator, fie că sint sau nu la ace l aşi nivel. 

Imagine în spa ţiul virtual 
Se rezervă „n/ octeţi care nu pot fi utilizaţi în lim bajul de manipulare. Pot 

fi în schimb u fterior util izaţ i , pr in suprapunerea într-o nouă structură a unor caracte
rist rci ob i-şnuite , fără a schimba domeniul corespunzător din baza de date. 

:-a-racteristica de tip entitate 

Este o caracteristică compusă repetit ivă, care perrn i te ,:-egi-u par ea mai multor 
caracteristici sub un acelaşi identificator, şi repetarea acestei grupări de un număr 
de ori. 
Sintaxa 

ENTITE 

unde: 

I.{ !ntreg }·1 ldent ificator DEBUT < I i stă-caracter ist ici) FIN 
_ (1ntreg) _ 

întreg defineşte numărul maxim de realizări posibile . În lipsa parametru lui , 
valoarea im plicită este 1. 

Exemplu 

ENTITE (100) î ntreprindere 
DEBUT 

denumire MOT 25 
localitate MOT 20 

ENTITE 20 sectie 
DEBUT , 

1 ~ întreg ~ 224 -1 

denumire MOT 15 
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ENT ITE 10 atelier 
DEBUT 

FI N 

Comentarii 

FI N 
FIN 

- Din exemplu r,:'esc d în ban de date pot fi înscrise inrorm:iţii des pre max. 100 
intreprinder-i, fiecare putirid avect pină la 20 secţii, riecare secţie putind avea pini la 10 ate-
liere. · · · 

- Entităţile pot L hcluse p 1nă la al pat.rulea nivel de imbricare. 
- Numai entităţile definite la nivelul cel mai înalt pot avea .caracteristic i definite în 

domenii diferite. i n interiorul entităţilor incluse nu sint permise _etichetele virţuaie. 

Imagine în spaţiul virtual 
Se rezervă în ordine : 
- un contor de realizări existente, pe 1, 2 sau 3 octeţi. cîţi sînt necesari 

pentru a cuprinde valoarea maximă a numărului de realizări; 
- un lanţ de biţi de prezenţă, ce conţine cîte un bit pentru fiecare realizare 

posibilă; la generarea unei realizări, bitul este pus pe 1 ; ... 
- spaţiul necesar pentru caracteristicile din prima realizare, apoi a doua. etc. 
Dacă procesoru I este ape lat cu comutatoi-u I /SA, fiecare realizare este a iin iată 

la su bpag ină nouă. 

Caracteristica de tip bloc 

Permite regruparea unu i număr de caracteristici simple sub un acelaşi iden ti
ficator. 
Sintaxa 
Identificator DEBUT (listă-caracteristici) FIN 

Exemplu 

data nascerii 
DEBUT 

an DE 1900 A 2000 
lună MOT 15 
zi DE 1 A 31 

FIN 

Comentari i 
- Blocurile, c:i şi entităţile, pot fi imbricate p 1nă la a patrulea nrvef. 
- intr-un bloc, chiar definit la nivelul cel m:ii în:ilt, nu pot apărec1 etichete virtuale. 

î o1te caracteristicile unui bloc fac pa,-te dintr-un acelaşi domeniu. 

Imagine în spaţiul virtual 

Un bloc nu rezervă spaţiul virtual pentr-u el însuşi. El este numa i suma carac
teristici lor componente. 

Dacă procesoru I este ape lat cu comutatoru I /SA, blocu I (deci prima lui caracte
ristică) este aliniat la subpagină nouă. 
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Caracteristica de tip inel 

Caracteristica de tip inel este un cap de lanţ. Acest cap de lanţ, definit ca o 
caracteristică în entitatea A, leagă pentru oricare din realizările lui A (A1 de exem
p lu) mai multe realizăr i ale unei entităţi B (B1, B3 şi B4, de exemplu) care referă , 
toate, această realizare a lui A (fig . Vl.2.3). 

Entitatea A ErtltaieaB 

A1 ~ 

GJ ~ Fig. Vl.2.3 

B3 

B. 

Din schemă reies posibilităţile la nivel de cereri: 
- pr in intermediul inelului din realizarea A1, se poate explora secverţial 

întreg lanţu I de realizări B1, B3 şi 64; 
- prin intermediu I referinţei din oricare din realizări le B1, B3 sau B4, se pcate 

interoga realizarea A1. 
Sintaxa 

Identificator ANN EAU 
[
AVEC CHAINE [{SIMPLE }] l{AVANT }] 

DOUBLE ARRIERE 
unde: 
- Parametrul ( HAINE defineşte tipu I înlănţu irii : 

- opţiunea SIMPLE corespunde unei înlănţuiri similare cu cea prezentată în 
figura de mai sus; 

- opţiunea DOUBLE permi te în plus şi o înlănţuire inversă: A1 punctează 
către B4, 64 către B3 şi B3 către B1 . Deci capul de lanţ punctează atît prima c't şi 
ult ima realizare din lanţ, iar în cadrul lanţului, realizările se punctează una pe alta 
atît înainte cît şi înapoi; 

- opţiunea AVANT perm ite înlănţuirea realizărilor astfel încît , în limb?.jul 
de manipulare, la o parcurgere secvenţială a inelului, prima realizare furnizată să 
fie cea mai veche introdusă ; 

- opţiunea ARRIERE permite înlănţuirea rea li zări lor astfe I încît, la o parcu ~gere 
secvenţială a inelului, prima rea liza re furnizată să fie cea mai recent introdusă. 

- În absenţa parametrului CHAINE, valorile implicite_şînt SIMPLE şi ARR I ERE. 

Exemplu 
ENTITE 100 întreprindere 

DEBUT 
nume MOT 20 
om-.a l-muncii ANNEAU 

FIN 
ENTITE 100000 persoană 

DEBUT 
nume MOT 30 
loc de-muncă REFERE 6m-al-muncii DE UNE întreprindere 

FIN 
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Comentarii 

- Prin intermediul cuplului de caracterist ic· ANNEAU-REFERE din exemplul de m1.i 
sus, în limbajul de manipulare se pot obţine, pe de o parte, pentru o intr-eprindere dat'i, in
î ormaţii despre toate persoanele ce lucrează în acea intreprindere; pe de altă parte, pe.n.tru 
o persoană dată, informaţii despre intreprinde,·ea unde lucr-ează. 

- Pentru a utiliza un inel, ii trebuie asocrată o referinţă pe inel şi una singură. Totuşi_, 
această asociere nu este obligatorie. Cită vreme referinţa nu a fost încă definită în structură, 
capul de lanţ există potenţial dar nu poate fi utilizat. 

- Tipul de înlănţuire (SIMPLE/ DOUBLE sau AVANT/ ARRIERE) nu poate fi modi
ficat in programele de cereri. Dacă se declară CHAINE DOUBLE .în structură, sint create 
înlănţuiri în ambele sensuri, dar se nsul principal (cel care furnizează realizările în ordinea 
.,suivant") este cel definit de opţiunea AVANTI ARRIERE. 

- Referinţa asociată la un inel trebuie să fie obligatoriu de acelaşi tip cu inelu I (CHAI NE 
SIMPLE sau DOUBLE). 

- Un inel trebuie totdeauna declarat la primul nivel în entitatea referită (fără a avea , 
de exemplu, un bloc intercalat intre ele), 

- Pot fi definite mai mul t e inele într-o aceeaşi entitate, 

- Pot fi definite un inel şi referinţa sa asociată într-o aceeaş i entitate. 

I magi ne în spa ţiul virtual 
Sînt rezervaţi 4 octeţi dacă inelul este declarat CHAINE SIMPLE şi 8 octeţi 

dacă inelul este declarat CHAINE DOUBLE. 

Caracterist ica de tip referinţă cu inel 

Este un punctator dublu : at ît către realizarea entităţii referite care conţine 
capul de la'nţ, cît şi către o realizare din lanţul din care face parte. Referinţa cu ine l 
trebuie obligatoriu asociată la o caracteristică de tip inel definită în entitatea re
erită. 

Sintaxa 

dentificator REFERE nume-inel DE nume-entitate 

tinde: 

[ DE { ~~E} nume-entitate ] , . , 

[ AVEC CHAINE 
{ 

SIMPLE } FIN 
DOUBLE 

Parametrul (HAINE are acelaşi sens ca la caracteristicile de tip inel; 
În absenţa parametrului CHAINE, implicit este CHAINE SIMPLE. 

Comentarii 

- Referinţa cu inel trebuie să fie de acelaşi tip (CHAIN E SIM PLE sau DOUP LE) cu 
-nel ul asociat. 

- Referinţa trebuie declarată la primul nivel în entitatea pentr-u care se doresc înlăn-
-ţuite realizările pe inel (fără a avea, de exemplu, un bloc intercalat). 

- Asociere.a referin ţei la un inel asigură gestiunea automată de către procesorul lim-
bajului de manipu lare a actua l izării i nelului, dacă are loc o actual izare sau ş te rg e re a referin ţei, 
cŞi r eciproc. 
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Imagine în spaţiul virtual 
Se rezervă 8 octeţi pentru referinţa cu inel CHAINE SIMPLE şi 12 octeţi 

pentru referinţa cu inel CHAINE DOUBLE. 

Caracteristica de tip referinţă simplă 

Este un punctator simplu, către o realizare a entităţii referite, 

Sintaxa 

Iden tificator REFERE { UN } nume-entitate 
UNE 

[DE { ~~E} nume-entitate ·1 ... 

ENTITE 100 institut 
DEBUT 

denumire MOT 30 
localitate MOT 15 

FIN 
ENTITE 10000 persoană 

DEBUT 
nume 
studii 

FIN 

Comentarii 

MOT 25 
REFERE UN institut 

- ln exemplul de mai sus , caracteristica „studii" permite, pentru o anumită „per
soană'', de a afla informaţii despre institutul pe care l-a terminat . Nu oferă însă nici o posibi
litate automată de a afla, pentru un anumit „institut'', informaţii despre persoanele ecJe l-au 
urmat . 

- Referinţa simplă trebuie declarată la primul nivel într-o entitate, şi nu într-un bloc. 

- Procesorul limbajului de manipulare nu oferă o gestiune automată a actualizării 
referinţei simple. De exemplu, dacă o anumită realizare pentru entitatea „institut'' este ştearsă, 
caracteristica „studii'' din diversele realizări ale entităţii „persoană'' punctează mai departe 
acea realizare ştearsă. 

Imagine în spaţiul virtual 
Sînt rezervaţi 4 octeţ i. 

Caracteristica de tip INVERSE 

Defineşte un lanţ de biţi asemănător cu cel de existenţă al entităţii inversate. 

Sintaxa 

Identificator INVERSE { TOUT } nume-entitate 
TOUTE 

[DE {~~E} nume-entitate j .. . 
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Exemplu 

ENTITE 1000 Persoană 
DEBUT 

Nume MOT 20 
An-naHere DE 1900 A 2000 
Profesie MOT 15 

FIN 
Inginer INVERSE TOUTE Persoan ă 

Comentarii 

- În exemplu l de mai sus, caracteristica „Inginer'' va fi constituită. dintr-un lanţ de 
1 OOO de bi ţi, identic cu al entităţii „Persoană". Dacă in programu l de cere ri, o dată cu în
scrierea valorii „inginer" in caracteristica „Profesie'' pentru o anumi tă realizare , se va genera 
şi un bit corespunzător acelei realizări în caracteristica de tip INVE RSE, aceas t a va permite 
ulterior o selectare automată numai a persoanelor respect ive . 

- Pot fi declarate oricite caract eristici de tip INV ERS E pe ntru o aceeaş i ent itat e . 
- Di n sintaxă reiese că se pot inversa şr entităţi incluse. Dar acest lucru este perm_is 

numai dacă inversa şi entitatea inversată sint definite la acelaş i nivel. 
- O caracteristică de t ip INVERSE se poate defini in structură numai du pă ent itatea 

inversată.. 

Imagine în spaţiu l virtual 

Se rezervă un contor de realizări existente şi un lanţ de biţi de prezenţă iden
tice cu cele ale entităţii inversate. 

Organizarea datelor 

Tipul de organizare 

În sistemul SOCRATE, organizarea datelor este o organizare dispersată . 

Exemplu 

Fie structura: 

DEB UT 
ENTITE 100 u zină 

DEBUT 

FIN 

denum ire MOT 2e 
adresă MOT 30 

ENTITE 5000 angajat 
DEBUT 

num e 
sex 

FIN 
co d DE 

FIN 

MOT 20 
(2 8) (mascu lin femin in) 

A 100000 

Presupune m că avem la dispozi11e un spaţiu de memorie foarte mare, de 2 11 
puterea 31 octeţi, şi că în acest spaţiu dorim să rezervăm loc pentru informaţiile 

descrise în structura de mai sus. Îl vom numi SPAŢIU VIRTUAL. 



2. UM8AJUL D::· DESCR!ERE A STR UCTU RI I 43 
----- ------ -------

O::ganiz;i.rea dispersată se realizează in maniera următoare: 

- ia inc<:putul memoriei se va t2.s1'pr1ma·din ·cele 100 „uzine" cu dcnur", rea 

sa, urmată de adresa sa, urmată de cei 5 CCO ar.gajaţi ai săi, adică de rume!e ş; sexul 
pmnu lu: 2 rzajat, apoi de nume le şi sexu I celui de-a I doi iea ş .a. m .d. pînă la a I 5 OOO- 'ea , 

'.n sfî'iş it urmat de cecu I uzinei. Pentru toate acestea se vor presupune caracter ,s
uofe cu valoarea lo r maximală; 

- în acelaşi mod urmează rezervarea pentru toate caracterist ic ile pcs::; le 
pentru uzina a doua, apoi pe nt ru a treia ş.a.m.d. pînă la a '100-a uzină·: 

Reprezen t area acestei ergan izări se poate face ~chemat 1c astfe I : 

uzina 1 

uzina 2 

LZ ir·a :C·O 

(.denum ire 
' ad rcsă 

angajat 

argajat 

1 {r·ume 
sex 

2 {nume 
sex 

5 OOO {r,umc 
sex 

. l c:cd 

r 

Oe:1tJrnire 
a.dr est 
ar~;;Jz.t 1 frume 

[ sex· 

I ar~aJat-·-2 •t u me 

[ ,,g;j;t 

sex 

s coci - { nume-
SEX 

ccd 

( denumire 
2dresă 

angajat 1 {m:me 
sex 

angajat 2 tume 
sex 

angajat 5 GOO f ru r:~e 
1~ex 

cod 
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Este evident că cele 100 uzine pot să nu existe toate în acelaşi timp , şi că pe 
de altă parte, ele nu vor avea toate 5 OOO angajaţi. Rezultă că acestui spaţiu virtual 
rezervat foarte mare nu trebuie să-i corespundă un spaţiu real de memorare la fel 
de mare. 

Sistemul SOCRATE nu va conserva în spaţiul real decît zonele din spaţiul vir
tual care conţin efectiv informaţii la un moment dat. 

Domeni i ş i etichete virtuale 

Din motivele prezentate mai înainte a reieşit că este deosebit de util ca în 
baza de date, informaţiile să fie im.plant.1.te nu într-unul. ci în mai multe spaţii vir
tuale, pe care le-am denumit domenii. 

Caracteristicile pot fi plasate în unul sau altul dintre domenii prin intermec';•tl 
etichetelor virtuale, astfe I : 

$etic ( listă de caracteristi:ci) * etic 

unde „etic" are 3 caractere şi reprezintă numele logic al domeniului . 

Reguli de utilizare a etichetelor virtua,1e: 
- $etic şi *etic trebuie să apară la acelaşi n-ivel în structură; 
- o etichetă virtuală poate fi definită fie la nivelul cel mai înalt în structură, fie imediat 

în interiorul unei entităţi de cel mai înalt nivel. Ea nu poate fi definită într-o entitate ierarhic 
inclusă i n altă entitate ; 

- caracteristicile unei entităţi pot fi definite în cel mult 4 domenii diferite: acestea 
pot fi toate dife r ite de do meni ul c~ conţine lanţul de biţi ; 

- orice apariţie a unei etichete virtuale in stru,tură antren ează dezîrnbrica.rea carac
teristicilo r asupra cărora se referă in raport cu caracteristicile care o înconjoară (nu se pot 
totuşi depăşi 4 nivele de imbricare). În special dacă eticheta virtuală se referă la o singură c1-
racteristică, valorile asociate la această caracteristică sint aranjate vertical în spaţiul virtual. 

Exemple 

1. Separarea datelor reale şi a date'9r de lucru, permiţînd creşterea securităţii 

ac tratament (mai ales dacă datele reale sînt numai în interogare). 

$FIS 
DEBUT 

ENTITE 100 persoanii 
DEBUT 

FIN 
$ MAN 

ENTITE 10 lucru 
DEBUT 

FIN 
,:, MAN 

FIN 
* FIS 
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FlS MAN 

persoană 1 l ucru 1 

persoană 2 l ucru 2 

persoană 100 lucru 1 O 

2. Separarea lanţurilor de biţi de prezenţă, regrupîndu-le pe un volum sepa
r at. pentru a permite optimizarea accesu lui la ele. 

$FIS 
DEBUT 

ENTITE 100 persoane 
DEBUT 

$1NF 

~:1NF 
FIN 

IENTITE 10 sectie 
DEBUT . 

$~NF 

~dNF 
;ptN 

m 

lanţ-biţi-persoana. 

lanţ-biţi secţie 

INF 

I 
persoană 1 

persoană 100 

secţie 1 

' 

secţie 1 O 

3. Adăugarea de noi caracteristici într-un nou domeniu, la o entitate definită 
anterior , fără a sch imba i nformaţiile deja încărcate în bază . 

. $FIS 
DEBUT 

.ENTITE 100 persoană 
DEBUT 

nume MOT 25 
sex (21) (M F) 

:$NOU 
.o.raf MOT 12 
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FIN 
* FIS 
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s tradă MOT 20 
n u măr DE 1 A 200 

* NOU 
. profesie MOT 15 

FIN 

FIS 

lanţ- biţi pe rsoană 

nume 1 
sex 1 
profesie 1 

nume 100 
sex 100 
profesi e 100 

NOU 

oraş 1 
stradă 1 
n u măr 1 

oraş 100 
stradă 100 
n umăr 100 

4. Separarea unei entităţi de nivelu I 11 pentru a permite o creştere a lucru lu 1 

secvenţial pe această entitate . 

$FIS 
DEBUT 

ENTITE 100 uzina 
DEBUT 

denumire MOT 20 
$SEP 

FIN 
* FIS 

ENTITE 1 O sece ie 

*SEP 
.FIN 

DEBUT , 
cod MOT 8 

FIN 

FIS 

lanţ- biţi u zină 

denumi re 

denumire 

denumire 

1 

2 

100 

SEP 

lanţ- biţ i secţie 1 
cod 1 1 
cod 1 2 

l anţ-biţ i secţie 100 

cod 100 1 
cod 100 2 

cod 100 1 O 
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Metode de acces la informaţii 

Acces secvenţial 

Acest acces permite: 
- un baleiaj al unei entităţi 'in ordinea real i zărilor marcate ca prezente în 

lan ţu I de biţi ; 
- un baleiaj al unei entităţi urm înd lanţul de biţi al unei caracteristici de tip 

INV ERSE; 
- o parcurgere a unei entităţi conform unei înlănţuiri de tip INEL. 

Acces direct prin număr de ordine 

Acesta este accesu I ce I mai rapid. EI se rea l izează prin indicarea nu mărului 
de ordine al realizării căutate. 

Putem solicita, de exemplu, informaţii des pre al 500-lea angajat de la uzina a 5-a. 

Acces direct prin dicţionar 

Se realiz~ază declarînd o caracteristică simplă definită în cadrul unei entităţi 
dre pt CHEIE. ln acest caz, introducerea unei valori în baza de date este însoţită 
automat de înscrierea în dicţionar a unui cuplu Valoare-cheie/Nr. realizare-entitate. 
D icţionarul este organizat după metoda arborilor de tip B. 

Sintaxa 

{ 

Caracteristică 

Caracteristică 

Caracter i stică 
~u~:rică I 
lista de valori 

AvtC CLE [
f UNIQUE ll 1 DOUBLE 

[{AYANT }1 [cHAINE 
ARRIERE {

SIMPLE }] f{ORDONNE }] 
DOUBLE NON ORDONN E 

FIN 

u nde: 
- Parametrul UNIQUE/DOUBLE defineşte natura cheii : 

UNIQUE defineşî:e o cheie de acces „discriminantă", în care nu pot exista 
două realizări de entitate cu o aceeaş i valoare a caracteristicii. 
DOUBLE-defineşte o cheie de acces „rapidă" la care valorile ident ice sînt 

• permise. 
ln absenţa parametrului, DOUBLE este imp licit. 

- Parametrul AVANTfARRIERE defineşte ard inea de în traducere a cheilor în d ic-
ţ i onar, în functie de valoarea lor: 

- AVANT s~l i cită înregistrarea cheilor în d icţionar în ordine crescătoare; 
- ARR!ERE solicită înregistrarea cheilor îndicţi onar în ordine descrescătoare. 

În absenţa parametrului, AVANT este implicit. 
- Parametrii CHAINE şi ORDONNE sînt comentarii. Au fost păstraţi în sintaxă pen

tru compatibi litatea cu versiunea SOCRATE FELIX C-256. 
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Exemple 

Cod DE 1 A 17000 AVEC CLE UNIQUE FIN 
Denumire MOT 10 AVEC CLE ARRIERE FIN 
Nr-înmatriculare MOT 12 AVEC CLE UNIQUE ARRIERE FIN 
An-naştere DE 1900 A 2000 AVEC CLE DOUBLE AVANT FIN 

Comentarii 

- În exemplele d~ mai sus, caracteristicile Cod şi Nr-înmatriculare sint declarate chei 
discriminante. În aceste cazuri, la introducerea unei valori în bază, se realizează ver-ificare·a 
automa_tă ca aceeaşi valoare să nu mai existe înscrisă pentru o altă realizare·. 

ln limbajul de manipulare, avînd valoarea unei chei, se pot obţine în acces direct i-n
formaţii despre realizarea ce o conţine. 

- Caracteristicile Denumire şi An-naştere din exemple sînt declarate chei rapide. 
Pentru ele este permisă repetarea valorilor în bază. 

În limbajul de manipulare, avînd valoarea unei chei, se pot obţine informaţ ii în acces 
direct, pe rînd, despre toate realizările care conţin această valoare. Realizările cu valori de 
chei e identice sînt furnizate în ordinea de înregistrare a cheilor in dicţionar. 

- Atît pentru cheile discriminante cit şi pentru cele rapide, in limbajul de manipulare 
există posibilitatea baleierii tuturor realizărilor entităţ ii, i n ordinea valorilor cheii . Ordi 'lea. 
de bale iere (crescătoare sau descrescătoare) este dată de parametrul AVANT/ARRIERE di'l 
stru ctu_ră şi nu poate fi modificată în programu.I de cereri. 

ln exemplele de mai sus, cheile Cod şi An-naştere permit acces secvenţi al în ordine 
crescătoare, iar cheile Denumire şi Nr-înmatriculare în ordine descres.cătoare. 

- Caracteristicile declarate chei nu sint autorizate decit imediat in interiorul e'ltită
ţilor de nivel 1. 

Caracteristicile de tip MOT cu opţiunea RADSO nu pot fi declarâte chei. 

Formale 

Caracteristica - de tip FORMAL 

Permite descrierea structurii arborescente a unei înregistrări de tip COBCL. 
Sintaxa 

FORMAL [{ (~\) }I Identif icator DEBUT (caract-formal) FIN 

unde: 
n1 este factor de repet iţie 

Valoarea implicită este 1 . 

Exemplu 

FORMAL articol 
DEBUT 

FORMAL 10 cimp-repetitiv 
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Comentarii 

DEBUT 

FIN 
FIN 

- For malul de ni vel cel mai înalt nu poate fi repetitiv. 
- Dacă formalul conţine direct sau la al n-lea nivel o caract e ristică de tip 3 !NAIRE,_ 

o igi nea l ui va f 1 cadrată la multiplu de 2. În acelaşi caz, d acă formalul este repetit iv (n1 .i-f 1) 
lungimea l u i este rotunjită super•ior la mu ltip l u de 2. 

Caracteristica de tip MOT formal 

Permite defin irea unor cîmpuri a lfanumerice. 
Sinta xa 

Identif icator MOT{ [ni] n2 } 

([ n 1] n2) 

unde : 
- n1 defineşte poziţia în formal; foloseşte la redefin iri de zone (cadraj 7napoi}.l 

sau la salturi de zone (cadraj îna int e). 
Q ~ n1 ,,; 65 535 

Dacă n1 nu este indicat , valoarea sa este dată de poziţia +1 a ult imulu i caracte rr 
defi nit anter ior. 

- n2 defineşte lung imea cîmpLJ IUi, în octeţ i . 

l1 ,,; n3 ~ 80 

Exemple 

nu me MOT 20 
a dresă M OT (15 25) 

Valori nu me rice în formal 

Perm ite def inirea unor cîmpuri numerice. 

Sinta xa 

unde: 

l DILATE l 
Ident ificator PACKE 

BINAIRE 

j[ o,] o, [V o,J l 
l([n1] n2 [V n3] ) 1. 

DILATE - defineşte cîmpu r i în format zec imal dilatat. 
PACKE - defi n eşte cîm puri în format zecimal condensat 
B/NA/RE - def i neş te cîm pur i în fo rmat binar . 
n1 - vezi n1 de la MOT form,il. 

4 - Practi ca bazelo r d e date, voi , li - cd. 151 
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- n2 - este .iumăru I de poziţii întregi. 

O ,;;; n2 ,;;; 18 

- n3 - este numărul de poziţii zecimale. 

O ,;;; n3 ,;;; 18 

Valoarea implicită a lui n3 este O. 
-· n2 şi n3 trebuie să fie : 

1 ,;;; (n2 + n3) ,;;; 18 

Lungime ocupată 

Dl LATE: (n2 + n3) octeţi 

PACKE: I n2
: n3 I+ 1 octeţi 

BINAIRE: n2 + n3 ,;;; 4 : 2 octeţ i 

Exemple 
An-nastere 
P reţ-u.ni tar. 
Diametru 

Co11entarii 

4 < n2 + n3 ,;;; 9 : 4 octeţi 
9 < n2 + n8 ,;;; 18 : 8 octeţi 

DILATE -4 
PACKE (10 5 V 21 
BJNAIRE 2 V 5 

- La caracteristicile BINAIRE , originea este cadrată la multipiu de 2. 
- La caracteristicile DILATE pentru citirea (de ex. de pe o cartelă) în formal a unui 

·nu.,.,ir zecimal (n3 ,f. O), valoarea respectivă poate avea oricare din următoarele douii forme: 
- forma cu virgulă virtuală, utilizată în COBOL; . 
- forma cu punct zecimal explicit, utilizată în FORTRAN. ln acest al doilea caz, în 

declararea dimensiunii cimpului prin „n2 V n8 '
1 trebuie rezervat in form:il un octet 

pentru punctul zecimal şi eventual un octet pentru semn. 
- Ca şi la caracteri~tica de tip DECIMAL, în opţiunea „V n/, V este cuvint-cheie, 

nu separator al limbajului. ln consecinţă va fi totdeauna încadrat de doi separatori de limbaj 
{blancuri) . 

3. LIMBAJUL DE MANIPULARE 

Generalităţi 

Limbajul de manipulare permite efectuarea de p re lucrări asupra datelor con-
ţinute în bază. Principalele tipuri de cereri permise asupra datelor sînt: 

interogare 
actualizare 
ştergere 

generare 
Vom numi program de cereri sau mai simplu program , o mulţime structurată 

de cereri terminată printr-un .,?". 
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Apelul proceso rului ·limbajului de man ipulare 

După lansarea sesiunii SOCRATE, se pot executa programe de cerer i ce la 
orice terminal cuplat în sistem (care a deschis o sesiune „HELLO" de lucru sub 
sistemul de operare). 

Un program de cereri se lansează astfel: 
) SOC fişier-de-ieşire [opţiuni] = fişier-de-intrare [/CVFJ 
fişier-de-intrare este specificatorul fişierului sursă ce conţine programul de ce reri. 
fişier-de-ieşire este specificatoru I fişierului ce va conţine 

lis tarea programu lui sursă 
- mesaje de eroare 
- datele tipărite prin cererile de listare din program .. 

opţiun i sînt de forma : 
/com i ,: val dcom2 : val2/ ... 

lista comutatorilor admişi: , . 
DSB_ (Define Storage Buffer) def i neşte, prin, valoarea sa , maximul sumei 

dimensiunilor bufferelor FCS necesare la un moment dat pentru . 
lucru I cu fisiere externe bazei de date. 

DSR (Define St;rage Record) defineşte maximu I sumei lungimilor 
în registrărilor logice (FORMALE) folosite la un moment dat ca 
zone articol pentru fişiere externe bazei sau ca zone de memor ie 
de manevră. 

SL (Source Listing) permit e listarea textului sursă pe fişierul de iesire. 
Opţiunea este interesantă pentru valoarea sa negată /NOSL {NO 
Sou rce L ist ing) . 

ME (Macro Expans ion) I istează textu I expandat pentru ape lu r ile de 
macroinstrucţ iun i. 

SP (Spool) solicită listarea f işi erului de ieşire la LP:, utilizînd spoolerul. 
CVF (Convent iona I Format) determină luarea în consideraţie doar a 

·. primelor 60 de caractere dintr-un articol al fişierului de intrare. 
Programu I sursă este trecut succes iv ·prin mai mu !te faze de analiză, în urma, 

cărora se generează un fişier temporar conţinînd forma interp retabilă a programu lu(_ 
Ult ima fază este constituita de interpretarea structuri lor generate . 

ietul de caracte re . Separatorii li mba julu i de manipulare 

Setu I de caractere este format din : 
Litere majuscule: A-Z 
Cifre zec imale: 0-9 
Caractere speciale : 

(punct) 
(virgulă) < 
(punct şi virgulă) > 
(două puncte) S 

( (paranteză deschisă) 
) (paranteză închisă) % 
+ (plus) ? 

(linie sau minus) 

( egal) 
(mai mic) 
(mai mare) 
(dolar) 
(apostrof) 
(procent) 
(semnu I întrebării ); 
(bară oblică) 
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., (asterisc) 
(s !ash} 
(ghilimele) 
(subliniere} 

Separatorii limbajului de 
(spaţiu} ) 

( 
ţ = + 

,t:· 

< 

Cuvinte cheie 

(TAB) 
î 

manipulare 

(spaţiu) 
(tab) 
(săgeată-verticală) 

Un cuvînt cheie este un element dintr-o cerere, car<! poat~ fi folosit numai 
după cum arată sintaxa cererii. În acest manual cuvintele cheie apar scrise cu ma
ti uscu le, în descrierile sintactice, ca şi în exemple le de programe. Este interzisă fo lo
_s ir~a cuvintelor cheie ca identificatori. Anexa B conţine lista cuvintelor cheie. 

identificatori 

U.n identificator este o succesiune de maximum 30 de caractere (literă, cifrd, -) 
·primul caracter fiind obtigatoriu literă. Printr-un 1clentificator ne vor referi doar la o 
,caracteristică descrisă în prealabil în structura bazei de date, prin limbajul de descriere 
,a structurii SOCRATE. 

Constante 

O constantă Z (alfanumerică) are forma: 'şir de-caractere'. 
O constantă Y (numerică întreagă) are forma: 

-{ ~ } c1c2 ... cn unde ci este o cifră zecimală ·.şi c1 :f, O. 

o:constantă W (numerică fracţionară) are forma: 

-{ ~} parte-întreagă•parte-zecima lă 

parte-întreagă este o constantă Y, iar 

unde: 

:parte-zecimală este o succesiune de cifre zecimale. 
Numărul de cifre dintr-o constantă numerică nu poate depăşi valoarea 18, 

· Numărul de caractere dintr-o constantă Z nu polte depăşi valoarea 30. 

Variabile de lucru 

Utilizatorul are la dispoziţie un număr de variabile de lucru, valabile pe durata 
(Unui apel al procesorului limbajului de manipulare. Acestea sînt de patru tipuri: 

- Variabile alfanumerice Zi (Z1 la Z10). Pot conţine şiruri de maximum 30 
,caractere alfanumerice. 
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Suportă următoarele tipuri de utilizări: 
modificare ; 
interogare ; 
test. 
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Variabile numerice Întregi Y; (Y1 la Y30). Pot conţine valori numerice în
treg i cu maximum 18 cifre. 

Variabile numerice zecimale Wi (W1 la W20). Pot conţine valori numerice 
fracţionare în care suma numărului de cifre întregi şi zecimale nu poate depăşi 18. 
Numărul implicit de zecimale al variabilelorW 1 este 3; acest număr poate fi modificat 
'Lltilizînd cererea D. 

Variabilele Yi şi W 1 suportă următoarele tipuri de utilizăr i : 
modificare ; 
interogare ; 
test ; 
calcul numeric. 
Variabile de adresă X 1 (X1 la X15). Pot fi utilizate pentru a pu neta adresa 

virtuală a unei realizări de entitate, fie direct, fie ut i I izînd mecanismu I inel-referinţă 
sau INVERSE. 

Suportă următoarele tipuri de utilizări: 

definire ; 
modificare ; 
interogare ; 
test. 

Observaţie: Există şi o variabilă XO, prin care sistemul SO'.:RATE puncte1Ză 
t otdeauna adresa de debut a baze i de date, pe nivel O, superior tuturor caracterist 1ci
b r . Variabila XO nu suportă nici unul din tipurile de utilizări prezent1te m1i sus. 

Structura unui program scris în limbajul de manipulare 

Un program în lim bajul de manipulare este o succesiune de cereri simple sau 
structurate, terminate prin .. ?". 

Dispunerea cererilor în articolele fişierului sursă este liberă. O cerere poate 
o cupa mai multe linii de program ; putem de asemenea scrie mai m:.Jlt'.! cereri pe o 
lin ie. Nu putem despărţi însă un atom lexical (identificator, cuvînt cheie, constanta) 
pe două linii de program. 

Se pot insera în program linii de comentarii. O linie de comentariJ începe prin 
gruparea /• şi va conţine la sfîrşit delimitatorul simetric •/ . Cei d::,i delimitator i 
/,i, ş i •/ trebuie să încadreze fiecare linie coment1riu în întregime. Comentariib nu 
se pot insera într-o linie de program ce conţine ş i cereri. 

~Macrogeneratorul 

Macrogeneratorul este un instrument cart. i)erm1te dezvoltarea unui lim 1:nj 
s1r1 plu, specific unei anumite aplicaţii pornind de la limb1jul de manipulare. Folosirea 
noulu i limb1j i'1trodus este simplă şi comodă şi nu presupune cunoaşterea s inti.xei 
li·nb1jului de mrnipu lare SOCRATE şi nici a structurilor de d1te folosite. 
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Utilizatorul îşi poate defini un -şir de ca,actere ca nume· al·macroinstrucţiunii. 
şi îi asociază acestuia o secvenţă de cereri SOCRATE , numită corpul ·macroinstruc-
tiuni1. 
' În definirea unei macroinstrucţiuni este permisă folosirea parametr ilor ca şic 
separator ilo r de apel. 

Apelul de macroinscrucţiune 

Apelul de macroimtrucţiune se referă la modul de folosire al acesteia şi se 'ace 
prin specificarea numelui ei, urmat eventual de parametrii actuali de apel. 

Un apel de rnacroinstrucţiune poate apare într-o frază a timbajului de man·pu
lare sau într-un alt apel de macroinstruqiune. 

Principiile de tratare a:e .:1peluiui de macroinstrucţiune, adică ale expanc2.r; 
e I SÎllt : 

numele macro1nstrucţiunii este în locu ;t pr in corpu_! ei; , 
parametri i formali sînt în!ocujţ1 prin parametrii .. actuali.; 
dacă parametru I actu a I nu este urmat de separator de ape I, el este co,rs ;_ 

derat ca fiind şirul de caractere pînă la primul separator al limbajului de.mi1n1pu!are; 
- dacă pa rametrul actual este urmat de separator de apel , atundel este con

siderat ca fiind şirul de caracte 1·e pînă la separatorul de apel, acesta din urmă ford 
încadrat între doi separatori ai I imbaju lui de manipulare ; . 

- în cazul în care un parametru actual este la rîndul său un apel de macrc
instruqiune , eventualii paramet1·ii şi separatori ce urmează sînt co11Sideraţi ca apar·-
ţinînd noii macroinstrucţiuni; · '· · · .,·. ·· 

- în momentul e ·x pandăr ii unei rriacrcin.strucţiuni are loc·~er/ficarea·sepc-"a
tortlo1· de apel cu cei definiţi. 

Concepte SOCRATE 

Tipuri de dace : . ,· . 

Limbajul de manipulare SOCRATE lucre2ză cu urm~toar.el; tipuri cc 8\te : 
cara,cteristică_ simplă din baza de datq: 

• · mat 
• listă~de-valori 
• caracteristică-numerică (întreagă _sau _::eci_ma!ă) 

cara cteristici-compuse 
„ realizare de entitate 
• referinţă 
• bloc 

mulţimi de caracteristi ci compuse : 
e enti tate 
• inel 
• invers 
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caracteristici-formal : 
• caracteristica-formal simplă 
• caracteristica-formal compusă 

variabile simple : 
• alfanumerice Z;, i = 1, 2, ... , 10 
• numerice întregi Y ;, i = 1, 2, ... , 30 
• numerice zecimale W 1 , i = 1, 2, ... , 20 
• adresa Xj, i =·1, 2, . .. , 15 

zone articol pentru fişiere, BUFFER n, n = 1, 2, .. . , 10 
fişiere logice BANDE n, n = 1, 2, . .. , 10 

~i tare-corn plexă. Citare-formal 

Vom folosi noţiunea de citare-complexă pentru a ne referi la: 
• caracteristici simple 
• caracteristici compuse 
• mulţimi de caracteristici compuse, 

far noţiunea de citare-formal pentru 
• caracteristici formal 
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atunci cînd utilizăm aceste tipuri de date în cadrul cererilor (instrucţiunilor) SO
CRATE . 

Prin citare, utilizatorul specifică, pe lîngă identificatorul unui obiect dintr-un 
-'!numit tip de date, ş1 alte informaţii: 

• calificarea obiectului (ca în COBOL) pentru ridicarea ambiguităţii relative 
11 structură ; 

• cuantificarea obiectului, dacă este de tip mulţime, prin UN(E) sau TOUT(E) 
pentru a preciza dacă interesează unul sau mai mulţi reprezentanţi ai acestei mulţimi; 

• selecţia 
- pr in filtre - perm iţînd alegerea unor elemente d în tr-o mu 1-

ţime eventual ordonată; 
- prin nr. realizare - permiţînd accesul la un singur element dintr-o 

mulţime de tip entitate; 

• asocierea unei vari1b ile X;, ca adjectiv , pe lîngă obiectul citat (entitate, inel, 
invers, referinţă) pentru a putea defini ulterior, prin calificare cu X 1, contextu I forma I 
.i.l acelui obiect. 

Sintaxa citarii-complexe 

[cuan tificator] identificator [adject iv X] [nr-de-realizare] 
[filtru-rapid] [fi ltru-lent] [calificare] 

în care : 
cuantificator 
adjectiv X 
nr-de-realizare 
filtru-rapid 

filtru-lent 
calificare 

poate fi UN, UNE, TOUT, TOUTE 
este o variabilă X 1 
poate fi o constantă numer ică întreagă sau o variabilă Y 1, 

poate avea una din formele: 
AVEC condiţie; 
PAR identificator; 
are forma : A Y ANT condiţie ; 
are forma: DE citare-complexă ... [DE X 1] 
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( o mentorii 

O variabilă X, nu poate juca rol de adjectiv decit pentru o caracter i stică de tip er,: !ote, 
inel, invers sau referinţă. 

Cuantificatorii sint obligatorii pentru caracteristici de tip mulţim e (enti tate, inel, invers) 
şi inter·zişi pentru celelalte tipuri. 

Nu se pot folosi simultan selecţia prin filtru cu selecţia prin număr de realizare. 

Selecţia prin număr de realizare se poate face doar pentru o caracter i stică de tip crr ,1c1e. 
Calificarea se poate face doar cu : 

o caracteristică de tip entitate, inel, invers, referinţă, bloc; 
o variabilă X , ; 

cuvîntul cheie X0: calificarea prin X0 fixează contextul la nivel fişier, adică cr rrn :. t 
nivel din descrierea bazei de date. 

Calificarea prin variabila X 1 poate avea două ' forme: 

- calificare postfixată: identificator DE X1 

- calificare prefixată: X,. identificator 

Calificarea prefixată este valabilă numai pentru caracteristicile simple. 

Trebuiesc specificaţi toţi calificatorii, in ordine ierarhică , chiar dacă ident ifica:c r u! 
calificat este unic. 

Exemple de citare complexă 

1. UN angajat 
2. UN angajat 1 
3. UN angajat X1 Y1 

4. UN angajat AYEC nume= 
'POPESCU': 

5. UN angajat AYANT nume = 
' POPESCU': 

6. TOUT copil DE X1 

7. TOUT angajat PAR nume; 

B. TOUT angajat PAR nume; 
AYANT funcţie = ' inginer ' 

9. UN atelier X1 5 DE UNE 
sectie 2 

10. nume DE TOUT personal-atelier 
DE X1 

11 . TO UT copil DE şef-secţie 
DE UNE secţie 

12. nume DE sef-atelier DE 
apartenenţ~-atelier DE 
UN angajat AVEC nume = 
'IONESCU'; 

13 . functie DE TOUT tesa 
AYANT stare-politică 'UTC' 
ET sex = 'f'; 

prima realizare generată a entităţii angajat 
realizarea numărul 1 a entităţii angajat. 
realizarea entităţii angajat, cu numărul de r ea
lizare egal cu valoarea din Y1 şi poziţion area 
variabilei X1 pe această realizare . 
realizarea entităţii angajat ce conţine în car acte
ristica-simplă nume, valoarea ' POPESCU'. 
identifică acelaşi obiect din bază ca şi 4 dar prin 
metode de acces diferite. 
toace realizările generate ale entităţii copil 
aparţinînd reali2.ării din entitatea angajat , pe 
care punctează X1. 
toate realizările generate ale entităţii anga jat 
în ordinea crescătoare a valorilor din caracte.
riscica-si m piă nume. 
din realizările de la 7 sînt selectate doar cele care 
contin în caracteristica-si m piă funcţie, valoarea 
'i nginer'. 
realizarea 5 a entitătii atelier din realizarea 2 
a ent1taţ11 secţie şi p;ziţionarea variabilei X1. 
caracteristica nume din toate realizările entităţ ii 
angajat ce fac parte din inelul constituit in reali
zarea entităţii atelier punctată de X1. 
toate realizările generate ale entităţii copil din 
cadrul unei realizări din entitatea angajat pe car e 
punctează caracteristica referinţă şef-secţie din 
prima realizare generată a entităţii secţie 
caracteristica-simplă nume din realizarea en tităţii 
angajat spre care punctează caracteristica şef
atelier din realizarea entităţii atelier spre care 
punctează referinţa apartenenţa-atelier din ca
drul primei realizări a entităţii angajat ce conţ ine 
valoarea ' IONESCU' în caracteristica nume. 
caracteristica-simplă funcţie din toate real izări le 
entităţii angajat ce fac parte din inversul tesa si 
care conţin valorile 'UTC' şi respectiv 'F' î.n 
caracteristicile stare-politică şi sex. 
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14. TOUT angajat A YANT 
an- de-nastere DE UN copil 
) = 198j; 

toate realizările ent1tat11 a ngajat ce conţi n rea
lizări ale entităţii copil avînd în caracteristica 
simplă an-de-naitere o valoare mai mare sau 
egală cu 1983. 

Citare-formal 
.Sintaxa citării-formal : 

FORMAL identificator { DANS BUFFER n1 } 
[n2] DE Xi 

identificator DE Xi 
- n1 este numărul unui bufer (O,;;; n1 ,;;; 10) 

Obs.: BUFFER O specifică zona articol a fişierului de ieşire. 
- n~ este numărul formalului repetitiv care se suprapune peste zona de memorie adre-

,s1t'i prin variabila X 1• 

Comentarii 

Deosebim în descrierea sintactică 3 forme posibile: 
(1) identificator DANS BUFFER. n1 
(2) identificator n 1 DE X 1 
(3 identificator DE X 1 . 

·(1) Rezervă în memoria centrală o zonă BUFFER n1 (dacă nu a fost deja rezervată şi -.plică 
peste această zonă, formalul de nivel 1 descris în structura bazei de date. 

(2) Permite suprapunerea unui forma/ repetitiv de nive l mai mare sau egal ca 2 peste o zonă 
de memorie adresabilă deja prin X 1 • 

Formele (1) şi (2) se pot folosi doar ca membru drept într-o atribuire de tip D sau M 
.pentru o variabilă X 1• 

Forma (1) aplică un forma/ iniţial peste zona bufer iar forma (2) detaliază prin indexare 
această descriere, pe mai multe nivele. 

Pentru cimpurile ultimului nivel se foloseşte forma (3), aceasta putind apare in cadrul 
,cererilo„ ca şi citarea-complexă pentru caracteristicile simple (mot, listă-de-valori, numeric) . 
Ca ş1 ia cirarea-complexă, forma (3) paate avea şi varianta de calificare prefixată: 

X 1• identificator 

-Exemple 

'1 ' FOR.MAL f-angajat DANS BUFFER. 3 

Identifică o înregistrare logică de nivel 1 f-angajat, peste o zonă de memorie 
BUFFER 3 de lungime mai mare sau egală cu lungimea înregistrării logice . 

.2. FORMAL f-copil l DE X1 

Identifică a treia înregistrare l og ică repetitivă de nivel > 1J peste o zonă de 
•memorie a căre i adresă de început se află în X1 . 

J an-de-naşte..-e DE X1 

Identifică un cîm p dintr-o înregistrare logid suprapusă peste o zonă de memo
·rie adresab ilă prin X1. 

Noţiunea de condiţie 

O condiţie (sau condiţie-compus<ly se întilneşte într-un filtru sau într-o cerere 
·condiţională (S1). Ea este formată dintr-o succesiune de condiţii simple sau de existenţă, 
independente unele de altele, legate doar prin operatorii logici ET sau OU. Unei 
cond iţii i se asociază valoarea logică adevărat, fals sau nedefin it. 
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Sintaxa unei condiţii 

condiţie [ ET condiţie ... ] [[OU condiţie [ ET condiţie ... ]] ... ] 

în care: condiţie este condiţie-de-existenţă sau condiţie-simplă. 

Condiţie simplă 

Sintaxa unei condiţii-simple: 

l dtm-rnmplexl l op-celaţioaal I citare-complexa 

I citare-formal 
citare-formal l Z1 Z1 ~onstantă _z . I 
I citare-complexă l op-ce laţ ioo a I 

citare-complexă 
citare-formal 

citare-formal yi l Y1 
W1 

wj constantă~nu mer ică 
u 

X1 { t:} { ci }. 

în care op-re laţ ion al poate fi unu I d ir următorii operatori : 

( ega I) )= (mai mare sau . egal). 

t= (diferit) < (mai mic) 
) (mai mare) <= (mai mic sau egal) 

( ega I parţ ia I) 

Operatorul== se poate utiliza doar pentru operanzi aifan~merici, avînd lun
gimea operandului 2 mai mică sau egală cu cea el. operandului 1. Cond i1 ia opd1 = = 
opd2 , în care opd1 desemnează un şir alfanumeric de lungimea /1 iar opd2 un şir de lun
gime 12 ia valoarea adevărat numai dacă opd1 conţine în primele /2 poziţii opd2 . 

Citare-complexă şi citare-formal desemnează caracteristici simple (mot, listă 
de valori, numeric) şi trebuie să fie compatibile ca tip cu celălalt operand. 

Caracteristicile de tip mulţime (entitate, inei, invers) nu pot fac·e obiectul u~ef 
condiţii simple. 

La comparaţia cu U (nedefinM:) singurii: operatori relaţionali admişi sînt egal 
şi diferit. 

Dacă vreunu I din operanz i are valoarea nedefinit ( exceptînd cazu I cînd operan
du I 2 este simbolul U), condiţia ia valoarea nedefinit.· 

Dacă unul din operanzi poziţ ionează, la evaluarea sa, variabila ERREUR, cor,diţ;a 
ia valoarea nedefin it. 

Exemple 

Z1 = funcţie DE UN angajat 



. 3. UMSAJUL;DS M ANIPULARE ·· 59 . 

la valoarea adevărat sau fals după cu.m ,conţinutul lui Z1 este sau nu egal cu cel 
din caracteristica-simplă funcţie din prima realizare a entităţii angajat ş1 valoarea 
nedefinit dacă_ unyl,din operanzi este nedefinit. 

2 ma rca DE X1 î= U · 

la valoarea adevărat sau fals după cum caracteristica marcă are sau nu o valoare 
,diferită de nedefinit. 

Condiţia folosi tă într-un filt ru rapid 

) 

AVEC identificator 
)= 

( 

<= 
'in care : . 

- identificator desemnează numele unei caracteristici simple, declarate cheie. 
Operandul drept trebuie să fie de un tip corespunzător cu cel al caracteristicii 

rapide.-
C1racteristica rapidă va fi numită discriminantă dacă cheia este declarată unică, 

caz în care caracteristica va lu:t o v1loare diferită pentru fiecare realizare a entităţii 
din care face parte. 

Ansamblu I de valori lu1 te de o astfe I de caracteristică este reţinut înt r-un 
dicţ[onpr __ care va asocia 13. o valo:tre a ch~ii un număr de realizare a e:1tităţii. 

· Caracterul ,,; " nu este separator al limbajului de manipulare. ln consecinţă, 
va fi încadrat de doi separatori (blancuri). 

Exe mple 

1 UN a n·gajat AVEC marca = Y1 ; 

Se caută în dicţionar o cheie corespunzătoare 'caracteristicii marca cu valoarea 
din Y1 şi dacă este găsită se furnizează numărul de realizare pentru entitatea angajat . 

2; TOUT anga jat AVEC n u me == ' IONESCU ' ; 

Sînt selec!lte din dicţionar toate realizările entităţii angajat avînd pr)rilele ca
ractere din cheia nume identice cu şirul 'I0NESCU'. 

Criteriul .de sortare 

PAR identificator; 
Cînd se foloseşte un filtru lent, se baleiază toate realizările entităţii şi se evalu 

ează filtru I pent ru fiecare din ele. Ordinea în care se face bale ie rea este aceea a nume
re lor de realizare crescătoare. 

Se poate bale ia toată mulţimea sau o parte a sa după o ordine impusă de valorile 
anumitor caracteristici numite caracteristici de sortare. 

O astfel de caracteristică trebuie să fi fost declarată rapidă sau discriminan tă 
.(CLE sau C LE UN_IQU E) în descrierea de structură. 

Observaţia de la AVEC referitoare· la .,;" r ămîne valab ilă. 
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Condiţia folosită într-un filtru secvenţial (lent) 

Prin filtrul lent se efectuează o se lecţie a realizărilor unei entităţi, inel sau inver„ 
şr anume acelea în contextul cărora condiţia ia valoarea adevărat. 

AYANT conditre; 
· Caracteristica de tip mu ~ ime ce se doreşte frltrată defineşte un context .de 

calificare im plicit pentru : 
• operanzii din pa rtea stîngă a condiţiibr sim p le 
• caracteristicile din conditiile de existe ntă . 
Ruperea contextului se poate face prin califfcare cu varrab ita X 1 sau XO. 
Observaţia de la AVEC referitoare ta .. ;" rămîne valab ifă . 

Exemplu 

TOUT angd 1a, ,.._ YANT stare-politică = ' UTC' ET stare-civ i lă = ' căsător i t ' 
ET EXISTE UN copil OU stare-pol i tică = 'PCR' ET st a re-socială = ' căsăto rit' ; 

Va selecta toţi angajaţii membrii UTC căsătoriţi şi cu copii sau membr ii PCR 
şi căsătoriţi. 

Cuantificatoru I UN ce apare în exterioru I unui filtru permite desemnarea prime+ 
realizări generate dintr-o mu lţime, ce răspunde filt rul u i 

Apariţia însă a cuantificatoru lui UN în interiorul unui filtru va conduce a 
selecţia primei realizări din mulţime pentru care condiţia din filtru ia vatoarea ade
vărat. 

Exemplu 

I UN copil DE UN angajat 

Va tipări prima realizare a entităţii copil din prima realizare a entităţii ar-ga jat. 

UN angaja t A YANT a n-de-naş tere DE UN copil = 1984 ; 

Cunatificatorul UN al entităţii copil va desem na primul copil din mu lţime pen
t ru care an-de-naştere are valoarea 1984, dacă există cumva o astfel de rea lizare . 

Condiţia de existenţă 

Sintaxa condiţiei de existenţă: 

{ 
EXISTE } citare-complexă 
PAS 

în care citare-complexă poate desemna o caracteristică de tip : 
entitate, inel, invers - caz în care condiţia de existenţă introdusă prin 

mat , l istă-de-valori, 
numeric, referinţă 

EXIST E va avea valoarea adevărat dacă există ce p u ţ i n 

PAS 

o realizare a mulţimii desemnate prin c;:are şt 
fals în caz contrar ; 
va avea valoarea fals dacă există cel puţin o rea li
zare a mulţimii desemnate prin citare şi adevărat 
în caz cont rar. 

caz în care condiţia de existenţă introdusă prin 

EXISTE ia valoarea adevărat dacă caract eristica citată are 
în bază o valoare diferită de nedefinit şi va loarea 
fal s în caz contrar ; 
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PAS ia valoarea fals dacă caracter1st1ea citată are o• 
valoare dife rită de nedefinit şi valoarea adevărat · 
în caz contrar. 

Condiţia de existe nţă pentru o caracteristică de tip mot, . 
listă-de-va lori, numeric poate fi înlocuită printr-o condiţie · 
simplă avînd în membru I drept constanta U (nedeHn it) . . 
Tot aşa se va t esta de existenţă sau nu o variab ilă Xi, Y i •. 

Zj, Xj, prin comparare cu U. 

EXISTE UN an gajat Y1 

la val'oarea adevărat dacă a fost generată realizarea cu nu măru I din Y1 a entităţi r.., 

angajat şi fats în caz contrar. 

2 EXISTE a pa rtenen ţa- at elier DE UN aoga at 

la vatoarea adevărat dacă a fost creată referinţa apartenenţa-a te I ier d in pr ima 
realizare an-gajat şi fals în caz contrar. 

3 PAS UN pers-atel ier AYANT nume =' IONESCU' ; DEUNatelier2DEUN Eseqie 3 -

la valoarea adevărat dacă nu există nici un angajat cu numele IONESCU în, 
atelierul 2 din secţia 3 ş i fals în caz contrar. 

Logica de evaluare a condiţi ilor 

În logica clasică (booleană), rezultatul unei condiţii poate fi: 
adevărat sau fals. 
Existenţa valorilor nedefinit şi a mu Iţim ilor vide, într-o bază de date , ne impune · 

o a treia posibilitate: valoarea unei condiţii poate fi nedefinit. Vom uti li za dec i C• 

logică rn trei va lori : 
adf!!vărat (A) fals (F) nedefinit (U) . 

Logica operaţiei „ET'' (S1) Logica operaţiei ,,OU'' (SAU) 

ET I u A F ou u A F 

u u u F u u A u 
A 

I 
u A F A A A A 

F F F F F u A F 

Se observă comutativitatea fiecărei operaţii logice în raport cu cei doi opercrnzi. 
Legi.ca booleană este inclusă în logica cu trei valori. 
O condiţie va fi evaluată de la stînga la dreapta, ţinînd cont de prior itatea lu fl 

ET în raport cu OU. 

Cereri SOCRATE 

Acest capitol descrie toate cererile SOCRATE. 
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Cerere APPE L 

Fun : ţ'une Cererea APPEL lansează \n execuţie un subprogram (task-fiu) scris 
în alt limb1J. sau interpreterul liniilor de comandă. 

Sintaxa 

APPEL nume-subprogram 

r l
. BUFFElf n · 

AVEC ~~nstanta Z }] 
- nume-subprogram este nume le subprogramului în alt limbaj atribuit la edi

tarea de legături, avînd max. 6 caractere RADIX-50. 
- BUFFER n, constantă-Z sau Z; sînt parametrii de apel. 

Cerere ATTACHE 

Funcţ i une Cererea ATTACH E afectează un fişier secvenţial fizic la un fişier-logic 
RANDE i. 

Sintaw 

ATTACHE BANDE n A { 'spectcator-fişier' } AVEC { 'prm,z~fs, rcs, ref '} 

n este numărul fişierului-logic (1 ~ n ~ 10) 
- specificator-fişier este specificatoru I fişierului f izic 

bfs defineşte dimensiunea buferului (înregistrare fizică) 

rcs defi n eşte lungimea articolului (înregistrare logică) 

.prm defineşte modul de prelucrare (I pt. input , Opt. output) 
ref defineşte formatul articolului (F pt. fix, V pt. variabil). 

Comentarii 

- Cererea ATTACHE echivalează cu descrierea de fişier şi instrucţi _unea OPEN din 
COSOL. 

- Alocarea spaţiu l ui pentru buffer şi zona articol se face cu cerer·ea ATTACHE iar 
dealocarea I ui, cu cererea D ET ACH E. 

- După cererea ATTACH E se pot lansa cereri I / E (LIRE, ECRI RE) pe f i ş i erul logic 
BA N DE n. 

Exem ple 

ATTACHE BANDE 1 A ' CR :' AVEC ' 1,80,80 ,F' 

Afectează lectorul de cartele- perifericului logic BANDE 1. 

2 M Z 1 = ' F. LST' 
M Z2 = '0 ,512 ,132,V' 
ATACHE BANDE 3 A Z1 AVEC Z 2 

Afectează fişierul SY: F.LST în scriere cu format variabil perifericului logic 
BANDE 3. 
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Cerere BLOQUER 

Funcţiune Cererea BLCQUER irterzice accesul altor utilizatori la baza de c'ate. 

Sintaxa 
BLOQUER 

Comentarii 

- Cererea este utilă atunci cind se doreşte ca, pe durata actualizării bazei co: date 
dintr-u_n program de cereri, alţi utilizatori să nu aibă acces la informaţii. 

ln intervalul de timp în care baza este blocată, toate programele care solicită accesul 
la bază sint puse in aşteptare. 

- ~fectul cererii BLOUQER este anulat printr-o cerere LIBERER. 
- ln intervalul de timp în care baza este blocată, fiind eliminat mecanismul de sincro--

nizare multi acces, creşte viteza de acces I a baza de date. 
Nu se recomandă utilizarea instrucţiunilor 

LIRE şi 
M citare = EXT 

intre instrucţiunile BLOQUER şi LIBERER, a1Unci cind se lucrează în mod concure nt (rra' 
multe procesoare SOC active simultan). 

- Pentru instrucţiunile G, S, SE şi M referinţă nu este necesară protejarea lor expl i
cită prin mecanismul BLOQUE:R-LIBERER, deoarece ele sînt protejate în mod implict Ce· 
către procesorul limbajului de manipulare. 

Cerere CKPT 

Funcţiune Cererea CKPT declanşează crearea unui punct de reluare dacă au :est 
îndepl inite condiţiile stabilite la deschiderea sesiunii cu pr ivi re la pune.ele

. de re luare. 

Sintaxa 

CKPT [Y 1J 
variabila Yi va primi după execuţia cererii CKPT valoarea numărului purc:u

lu i de re luare dacă prcgramu I se execută într-o sesiune cu fiş ier de securitate s va 
rămîne nemodificată în caz contrar. 

Comentarii 

- Cererea CKPT trebuie să succeadă setul de cereri care actualizează ba;za de date. 
Ea declanşează procesul de creare a pu nctului de reluare dacă condiţiile erau îndepli-

nite în momentul atingerii de către program a cererii PAUSE ce a precedat-o. 
- Se recomandă folosirea mai multor perechi de cereri PAUSE CKPT care să inelu dă 

între ele diversele seturi de cereri de modificare a bazei de date, în locul folosirii unui sir,g ur 
set PAUSE CKPT pentru tot programul (mai a les pentru programele mari). 

- Nu se permite imbricarea unei perechi de cereri PAUSE CKPT în interiorul altei 
perechi PAUSE CKPT. 

Nu. se recoma.ndă ut:ilizar.ea cere[ilor: 

LIRE 
M citare = EXT 

în interiorul unei perechi de cereri PAUSE CKPT, atunci cind se lucrează in mod concurent 
(mai multe procesoare SOC active simultan). 

- Tehnica reluării programului din punctul în care s-a întrerupt datorită apariţiei 
unui inciderit rămine la latitudinea programatorului care cu ajutoru l limbajului de manipulare-
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:si poat C0"1strui algoritmul adecvat aplicaţiei sale pentru reluare, după ad ucerea bazei de date 
în punctui de r·eluare prin intermediul utilitarului RSS. 

O instrucţiune CKPT, care nu este precedată i n secvenţ3 de execuţ i e de către o 
cerere PAUSE, devine _ 1nefectivă. 

Cerere D 

Fcmcţiune Iniţializează variabile Xi sau stabileşte numărul de zecimale al vari-abilelor Wi 

. Sintaxa 

D X. = {c itare-complexă } 
' citare-formal 

D Wi=n 

citare-complexă se referă la o caracteristică de tip: entitate, inel, invers sau 
referintc ; 

- citare-formal referă o caracteristică formal de nivel 1 sau repetitivă. 

- n este un număr întreg pozit iv, cuprins între O şi 18, care reprezintă numă-
rul de zecimale dorit pentru variabila Wi. 

Comentarii 

- Prima formă are efect numai în faza de analiză semantică, pentru poziţionarea varia
bilei X 1 î ~ vederea calificării prin ea. 

- Cererea D în prima formă este utilă în subprograme SOCRATE pentru a permite 
--calificarea printr-o variabilă X 1 globală, poziţionată in programul apelant. 

- Prima formă este i nefectivă i n faza de execuţie a programului. 

- Reamintim că valoarea implicită a numărului de zeci male pentru o variabilă Wi este 3 . 

Exemplu 

i'rogram apelant 
M X1 = UN angajat AVEC nume == ' POPESCU'; 
EXEC subpro 

<Program apelat SUBPRO 
:DEFPRO subpro 
:E XP 
D X1 = UN angajat 
POUR X1 
I nume I funcţie 
FIN 

:FDEF ! 

Cerere DETACHE 

' Funcţiune Închide fişierul referit prin fişierul-logic BANDf n şi eliberează zona 
bufer şi art ico I a acestu ia. 

Sintaxa 

DETACHE BANDE n 

- n este num~rul fişierului-logic (n < 10). 
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Comentarii 

- - -Cererea DETACHE esfe echivalenta Instrucţiunii CLOS( din COBOL. 
- Cererea DETACHE trebuie să fie precedată de o instrucţiune ATTACHE . 
- După o cerere DET ACH E nu se mai pot efectua operaţii 1/E cu fişierul logic BA ~-I DE n, 

derlt dacă se lar,sează o nouă cerere ATTACH E. 
- Cererea DETACH E eliberează zon1 articol ca şi zon-1 bufer rezervate pentru fişierul

logic BANDE n. 

Cerere ECRIRE 

Funcţiune Scrie un articol într-un fişier-logic BANDE n sau în fişierul de ieşite pre
văzut la comanda de lansare a procesorului SOCRATE. 

Sintaxa 

ECRI RE { BUFFER n1 DANS BANDE na} 
[nJ -

n1 este numărul unui bufer din memoria centra lă (O~ n1 ,.; 10) 
- n2 este numărul unu i fişier-lozlc (1 :;;;_ n11 ~ 10) 
~ n3 defineşte caracterul de salt al scrierii. 

Comentarii 

- Deosebim două forme sintactice : 
(1) ECRI RE [ n3 ] 

(2) ECRIRE BUFFER n1 DANS BANDE n~ 
Form:i (1) se foloseşte pentru scrierea unul articol pe fişierul de Ieşir e, declar-.t la. 

lansaaa procesorului SOCRATE: 
)SOC fişier-de-ieşire [opţiunii]= fişier-de-intrare 

_ . - Pentru a scrie un articol în fişierul-de-ieşire trebuie să lansăm ln prealabil cei puţin 
o cerere de tipărire I cu format. 

- Cererile I cu format completează buferul Implicit ataşat fişlerului-de-itjire (BUP-
f ER O), care prin cererea ECRIRE este trecut efectiv în fişierul-de- i eşire. 

- După o cerere ECRIRE buferul fiş i erului-de-ie~ire este iniţializat cu blancuri. 
n3 - defineşte caracterul de soit al scrierii şi poate lua valori cuprinse ln intervalele 
0-7 sau 10-17 avird 1,1rmrto;,irţa semn i ficaţie • 
- O - salt la pagină nouă; 
- 1, 2, 3, 4, 5, 6 - scriere după n3 rtnduri; 
- 7 - supraimprimare . 
Valoril e cuprinse în intervalul 10-17 au acelaşi semnificaţie cu cele corespunzătoare 

din intervalul 0-7 indi cind, in plus, păstrarea cursorului (fără (CR)). 
- 10 - salt la p3gină nouă fără (CR); 
- 11, 12, 13, 14, 15, 16 - scriere după (n3 -10) rinduri fără (CR)); 

- 17 - supraimprimare fără (CR). 
Valoarea implicită. a lui n3 este 1 . 
Dacă se doreşte controlul ecranulu i prin scrierea unor caractere de control proprii 

irrtroduse, de exemplu, intr-o caracteristică se indică utilizarea formei 
1(1) caracteristica ECRI RE 17 

pentru a ellmi na caracterele (CR) şi ( LF) introduse de procesor. 
- Forma (2) se foloseşte pentru scrierea unei zone articol BUFFER n1 lntr-un fişier. 

fizic BANDE n1 ce a făcut obiectul unei cereri ATTACHE anterioare. 
- BUFFER O semnifică zona articol a fişierului de ieşire. 
- Zona articol BUFFER n1, n1 =f, O, trebuie alocată (comutator DSR) şi pusă ln cores-

pondenţă cu o descriere de tip FORMAL, printr-o cerere de forma M X1 - FORMAL id-formal
ni_v-1 DANS BUFFER n1 . 

- Zona BUFFER O este alocată implicit (deci nu trebu ie să intre in calculul zonei DSR} 
şi opţional poate fi asociată unei descrieri FORMAL de nivel 1. 

5 - Practica ba:elor da date, voi. li - ed. 151 
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ln urma unei cereri ECRI RE forma (2) zona articol BUFFER n1 rămlne nţmodificata. 
Iniţializarea zonei BUFFER n1 se poate face prin cererea S X1 Iniţializarea făclndu-se 
cu blancuri pt n1 ~ O şi cu zero pt n1 ,t, O. 

Cerere EXEC 

Funcţiune Execută un program-precompi!Jt existent în bibliotecă. 

Sintaxa 

EXEC ident ificator [(X 1 Xi ... )] 

identificator este nume le programului-precompilat.· 
variabilele X din listă pot fi puse în orice ordine. 

Ccmentarli 

- La lntilnirea cererll EXEC ln fişierul-de-intrare se suspendă execuţia programului ,1 5e lansează un program in format interpretabil catalogat anterior . 
La sfirşitul execuţiei programului-precompilat controlul e~te ·redat următoarei cereri 

după EXEC. 
- Un program-precompflot poate conţine la rindul său cereri EXEC .- Numărul maxim 

de apeluri imbricate este 30. 
- Căutarea progromului-precompi/ot in bibliotecă se face la execuţie, astfel Incit actu:i

Jlzarea. bibliotecii de programe-precompilate nu necesită recompilarea programelor ce conţin 
cereri EXEC. 

- O consecinţă directă a faptului că verificarea existenţei programului precompilat 
le face la execuţie, şi nu la analiză, este posibilitatea apell,Jlui recursiv, 

- Variabilele X„ Y1, W 1, Z 1 slnt globale atit pentru programul apelant cit şi pe'ltru 
cel apelat . 

- Dacă este prezentă lista (X 1 X, ... ), variabilele X indicate vor fl salvate intr-o 
stivă şi restaurate după revenirea din programul precompilat. 

Cerere FAIRE 

Funcţiune Printr-o cerere FAIRE putem obţine execuţia repetitivă a unei secven~e 
de cereri. 

Sintaxa 

FAIRE cerere [cerere ... ] FIN 

- cerere poate fi oricare din setul de cereri SOCRATE. 

CcmentarU 

- Secvenţa de cereri delimitată de cuvintele-cheie FAIRE şi FIN se execută cerere 
după cerere pină la intilnirea unei cereri REFAIRE sau SORTIE, sau plnă la terminarea sec
venţei de cereri. 

- La lntilnirea cererii REFAIRE, se reia execuţia secvenţei de cereri. 
- La intilnirea cererii SORTIE, se continuă execuţia cu cererea care urmează după 

covlntul-cheie FIN de sfirşit al cererii FAIRE. 
- Instrucţiunile SORTIE şi REFAIRE pot apare in interiorul unei cereri condiţionale 

determinind astfel părăsirea sau reluarea buclei pe o anumită condiţie logică. 
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Cerere G 

Furcţiu_ne Prin instrucţiunea G se gene-rează un element nou al unei mulţimi de tip 
enthate sau invers. · " 

Sintaxa 

G citare-cornplexă-1 [ ={ ~~are-complexă-2}] 
citare-complexă-1 se referă la mulţimea ce se va completa cu elemente noi 
citare-rnmplexă-2 se referă la elementele noi ce se adaugă ·mu Iţim ii 
X1 desemnează realizarea unei entităţi ce se va include în mulţime. 

Comentarii 

- Deosebim două forme sintactice: 

(1 J 
(2} 

Forma (1 ) 

G citare-complexă-1 

G citare-complexă-1 [ = { ~~are-complexă-2}] 

se referă la generarea unei mulţimi de tip entitate. Utilizarea filtrelor pentr'i' 
citare-complexă-1 nu este permisă. 
Forma sintactică pentru citare-complexă-1 este : 

{ 
UN } identificator (X 1] J nr-intreg-poz} [calif] 
TOUT \ Y 1 

- Dacă este prezent nr-de-realizare atund va fi generată o realizare a entf..: 
tăţil avind numărul de realizare egal cu cel specificat. 

Generarea unei realizări deja existente provoacă ti păr I rea unui mesaj de 
eroare şi ignorarea cererii de generare pentru acea realizare. 
Dacă nu se precizează nr-de-realizare atunci se generează prima realizare 
negenerată. 

Generarea unei realizări dintr-o entitate se materializează in poziţionarea 
pe 1 a bitului, corespunzător numărului de realizare, in lanţul de biţi de 

, , , . prezenţa ataşat caracteristicii de tip entitate. 
Cuantificatorul UN sau TOUT specifică dacă este vorba de generarea unei 
singure realizări sau a tuturor re;ilizărilor entităţii. 

Forn,a (2) se referă la generarea unei mulţimi de tip invers. 
Cuantificatorii UN sau TOUT, din citare-complex:i-1, nu au nici o se mni
ficaţie in acest caz. 
Citare-complexă-2 poate fi o caracteristid de tip entitate, Invers , inel sau 
referinţă ce selectează anumite re:ilizări ale entităţii inversate. În funcţie 
de realizările selectate se poziţ.ionează pe 1 biţii din lanţul de biţi al inversei. 
Citare-complexă-2 determ ină realizările entităţ ii , pentru care s-a prevăzut 
invers in structu ră şi care vor intra in mulţimei de tip invers care se ge
nerează. 

Caracteristica de tl p invers specificată prin citare-complexă-1 trebuie s.1 
fle de acelaşi nivel cu entitatea pe care o inve rsează . 

Nu este permisă utilizarea filtrelor şi a nr-de-realizare pentru caracte
ristica de tip invers citare-complexă-1 a cărei formă sintactică devine 2 

( UN } 
\TOUT 

Identificator [calificare; 

-iUtilizarea variabilei X1, in partea dreaptă, presupune actualizarea ei in 
prealabil cu adresa. virtuală a unei realizări din entitatea inversată. 
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Exemple 

1 G UN anga}at X1 

Se generează următoarea realizare a entităţii angajat şi se poziţionează Xi 
pe această realirare. 

lZ G UNE secţie Y1 

Se generează realizarea cu numărul din Y1 a entităţii secţle. 

J G UN ateller DE UNE seqle 

Se generează rea lizarea următoare a entităţii atelier din prima realizare ai 

entităţii secţie. 

4 G TOUT secţie 

Se generează toate realizările entităţii secţie. 

5 G UN tesa - TOUT angalat ayant funqie='contabil'; 

Se generează în inversul tesa toate realizările entităţii angajat ce verifică con 
diţia din filtru. 

6 G TOUT tesa - X1 

Se adaugă Tn Inversul tesa realizarea entităţii angajat punctată prin X1. 

f G TOUT tesa ""TOUT pers-atelier DE UN atelier 5 DE UNE secţie 2 

Se adaugă în inversu I tesa toate realizările ent ităţii angajat care fac parte d ir; 
Inelul pers-atelier din realizarea 5 a entităţii atelier care la rîndul ei face parte d in 
realizarea 2 a ent ităţii secţie. 

Cerere I 

Funcţiune Cererea I este utilizată pentru tipărirea valorilor caracteristicilor s imp le . 
a variab ilelor de lucru, a constantelor Z, precum şi pentru Interogarea 
caracteristicilor compuse ş i a celor de t ip mulţime. 

Sintaxa 

I [([ + ] A [BJ)J 

citare-complexă 

Y1 
W1 
Z1 
Xl 
constantă Z 

- A este un număr întreg pozitiv cuprins între O şi 132 sau o variabilă Y. 
- B este un număr întreg cuprins între -30 şi 30 sau o variabilă Y. 
- Citare-complexă desemnează caracteristica ce se doreşte interogată sau 

a cărei valoare trebu ie tipărită . 

- Constanta Z este un şir alfanumeric delimitat de apostroafe. 
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Comet1torl1 

~bim doul forme sintactice] 

(1) I ([ +) A [B1) obiect 
(2) I obiect 

-- forma (î) va determina o editare cu format, a valorii obiectului specificat, ln zona artfco~ 
a fişierului de ieşire. 

Obiectul tipăririi p6ate fi : 
.caracteristica-'5'implă (mot, listcJ-de-valor/. nume'ric) 
. variabilă-de-lucru (Y 1, W 1, Z,) 
.constantă Z. 

CI mpul [ +] A determină poziţia in buferul de ieşire unde se va face transferut 
valorii ce se tipăreşte . 
Prezenţa semnuh1i ,.+" tnseamnă că se lasă A blankuri la dreapta ultlmulu~ 
caracter lnscris ln bufer. 
Buferul de ieşire lncepe din poziţia 1. 
Numărul de caractere tipărite este mi ni mul dintre : 

8 
numărul de caractere al Yalorll. 

Dacă valoarea lui B este pozitivă, tipărirea are loc de la stlnga la dreapta ple
clnd din poziţia determinat:!, de clmpul [ +) A, cu trunchierea eventual, la 
dreapta. Trunchierea Yalorii tipărite are loc dacă B este mai mic declt num~rul 
de caractere al valori1 ce trebuie tipărită. 
Dacă valoarea lui B este negativă, tipărirea are loc de la dreapta la stlnga, ple
clnd tot din poziţia detef"minată de A, şi eventual cu trunchiere, la itlnga, a 
acelei valori. 
Valoarea „nedefinit" e!te edltată prin blancuri. 
Editarea buferului de ieşire, formatat printr-o succesiune de cereri I, este 
făcută efectiv la intilnlrea unei cereri ECRIRE simple. 
După editarea buforului de Ieşire, acesta va fl iniţializat cu blank şi se va face 
repoziţionarea pe lnceput (poziţia 1). 

-· Forma (2) va determina editarea fără format a obiectului specificat ln cadrul cereri~. 
Dacă obiectul solicitat ln cererea I este: 

.caracteristică-simplă de tip mot, listă-de-va/or), numeric 

.variabilă-de-lucru Y 1, W 1, Z 1 
atunci se va edita o linie de forma; 

Dacă obiectul solicitat este 
.caracteristică de tip referinţă 
. variabilă-de-lucru X1 

se va edita o linie de forma ! 
nume-caract - nume-entitate nr-rcallz [DE nume-ent nr ... ] 

ln partea dreaptă a egalului apare numele entităţii referite, numărul său de 
realizare şi eventual calificare. numerotată 
Dacă obiectul cererii I este 

caracteristică de tip entJtate, Jnel, 1nvers 
se vor lista toate realizările acestor mulţimi, Iar pentru fiecare realizare se 
vor lista toate caracteristicile sub forma; 
nume-caract ""' valoare 

_pentru mot, llsto-de-valor1, numerlc 
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nume-caract = ANNEAU 1 •. 

[nume-ent nr [DE nume-e nt nr ... ] ] ... 
pentr u inel. · . · 

nume-caract = REFERE [nume-ent nr [DE nume-ent nr ... ]) 
pe ntr u referinţd 

nume-caract = INVERSE 
[nume-ent nr) 
pentru invers ,. , .,. • ·;; • 

Dacă obiectul cererii este bloc se vor lista toate cal'âcte'rlstlclle sale. 
Dacă obiectul cererii este un ş ir de caractere intre apostroafe, se va tipări o 
linie conţinlnd în pr imele poziţii, şirul . de ·caractere specificat. 

Exemple 

secvenţa program mesa) ti p.\rlt 

I (4 3) 'ABCDEF' ABC ZYX 
I ( + 1 3) 'ZYXW' ----------

2 I (5 - 3) 'ABCDEF' 
. , .. 

M Y1 = 3 ._ ~~-
I (+ 1 Y1) 'ZYXW' DE'F ZYX 

3 I (3 3) 'ABCDEF' . --------
M Y1 = O 
I (+ Y1 2) ' ZYXW' ABCZY 

4 I (1 O 4) '012345' 
I (5 -3) ' ABCDEF' 
M Y1 = 2 
I ( + Y1 Y1) ' ZYXW' " . DEF ZY 1>123 

5 I (3 3) 'ABCDEF' ----------
I (+4 - 2) 'ZYXW' ABC XW 

6 I (8 - 3) ' ABCDEF' ---------
M Y1 = - 3 
I ( + 0 Y1) 'ZYXW' YXW 

7J I (8 - 3) 
M Y1 = 2 

'ABCDEF' --~-----

I ( + Y1 - 3) ' ZYXW' DYXW 
8 I (1 3) ' ABCDEF' --------

M Y1 = 6 
M Y2 = - 3 
I (+Y1 Y2) 'ZYXW' ABC YXW ---------

Comentarii 

- Exemplele 1-8 se referă la cereri de tipirire cu formit. 
- Mesajele tipărite apar subliniate pentru a pune in evidenţă poziţia caracterelor i n 

cadrul liniei. Fiecare liniuţă corespunde la o poziţie in cadrul liniei, de la 1 la sfirşitul mesajul•Ji 
(max. 132). 
9. I TOUT angajat 

Listează toate realizările entităţii angajat. 
10. I TOUT atelier DE UNE secţie X1 

Listează toate realizările entit.iţii atelier din prima secţie şi poziţionează variabila X1. 
11. I TOUT tesa 

Listează toate realizările entităţii angajat care fac parte din inversul tesa. . 
12. I şef-secţie -OE X1 

Listează realizarea. entităţii angajat către ca.re punctează referinţa. şef-secţie din reali· 
za.rea entităţi i secţie puncta.tă de X1. 

13. I UN pers-atelier DE UN atelier 2 DE X1 
Listează realizarea entităţii angajat care se află pe prima poziţie ln Inelul pers-atelier 
din realizarea 2 a entităţii atel ier din realizarea entităţii secţie punc tată de X1. 
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Comentar)[ 

- Exemplele 9-13 se refer:i la cereri de interogare a bazei de date. 

Cerere LIBERER 

Funcţiune Deblochează acces1:.1l la baza de date, acces interzis anterior printr-o cerere 
BLOQUER din acelaşi program. · 

Sintoxa 

LIBERER 

Cerere LIRE 

Funcţiune Cererea LI RE determină citirea unui articol d într-un /işier secvenţial. 

Sintaxa 

LIRE BANDE n1 DANS BUFFER n2 

n1 este nu măru I unui fişier-logic (1 (; n1 (; 1 O) 
n2 este numărul un'ui bufer din memoria centrală (1 ~ n3 ~ 10). 

Comentarii. 

- Fişierul-logic BANDE n1 trebuie asignat, in prealabil, unui fişier fizic prin cererea 
ATTACHE. 

- Zonei BUFFER n2 , in care s-a transferat articolul citit, i se poate asocia un formal 
de nivel 1 prin cererea M asupra unei variabile X1• 

- fntilnirea mărcii de sfîrşit de fişier este anunţată prin poziţionarea valorii 1 în varia-
bila ERREUR. 

Exemplu 

FAJRE 

LIRE BANDE 5 DANS BUFFER 2 
SI ERREUR = 1 ALORS SORTIE FIN 

REFAIRE 
FIN 

Cerere M 

Funcţiune Prin cererea M avem posibilitatea să actualizăm caracteristici din baza 
de date, variabile de lucru Y1, W 1, Z 1, X1, precum şi zone articol din me
morie peste care am suprapus descrieri formale. 
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Sintaxa 

· .. ' ,. 
N 

{ citare-complexă } 
citare-formal -

Comentarll 

- Forma sintactică 

{ 

cttare'-fdrmâl . . ,· . . . - - I· - • 1· 
citare-complexă 

X1 
~UIVANT DE citare-complexă f 

D citare-complex~ _ .. _ 
NUMDE {citare-complexă} 

{X, } 
expres ie-aritmet !d 
citare-complexă 
citare-formal 
EXT 
z, 
u 

I 
expres·ie.-ar'ltin'etlcă 
citare-complexă 
citare-formal 

' EXT 
z, 
u 

I Z1 
citare-complexă 
citare-formal 
constanta Z 
EXT 
Y, 
w, 
u 

citare-complexă 
citare-formal 
EXT 
Xl 
z, 
constantă Z 
expresie-aritmetică 
u 

I 

(1) M operand-st! ng - EXT 
poate apare şi sub forma 

(2) M operand-sli ng - EXT ( cons~~U Z ) 
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Forma (2) permite afişarea la terminal a unui şir de caractere dorit, ln loc;ul denumiri i 
aractensticii sau variabilei receptoare, înainte de a prelua informaţia de la tastatură. 

- Dacă operandul drept are valoarea: nedefinit, aceeaşi valoare se ·atribuie ş1 operan-
<lulul stlng. . .. 

· Excepţie:fa-<;e caracterlstka .cJe ·tip referinţă a.sodată unui inel, atunci clnd apare·· pe post 
,ee. operand st1ng, caz în car-e va,loarea ~I rămlne neschimbată. , . •. , .. 

- ln cazul in care oper.rndul drept poziţionează, prin evaluarea sa, var_iablla ER~EUR , 
operandul stlng primeşte de asemenea valoarea nedefinit. · 

Excepţie fac situaţiile in care : . 
a. operandu l st1ng este o caracteristică de tip referinţă asociată unu i inel, valoarea ei 

rămlnlnd neschimbată; 
b. operandul.sting poziţionează, la rindul şău, variab ila ERREUR, caz ln care instru c-• 

ţiunea M devine inefei::tivă. · · · · 
- Evaluarea expresiilor aritmetice se face calcullnd toate rezultatele intermediare Cll 

o zecimală în plus faţă de numărul de zecimale al oper„ndului sting . 

Operand 1 ""."_xl 

Sintaxa 

citare-complexă-1 l 
citare-formal 
Xi 
~UIVANT DE citare-complexă-2 f 

citare-complexă-1 se referă la o caracteristică de tip mulţime (entitate, ine t, 
invers) sau referinţă. 

citare-formal se referă la o caracteristică formal de nivel 1 sau la un forma l 
repetitiv. 

citare-complexă-2 se referă la o caracteristică de tip mulţime (entitate, inel , 
invers) 

Comentarii 

Deosebim 5 forme sintactice : 
forma (1) M Xl = citare-complexă-1 

va face din X 1 un indicator spr e realizarea indicată de citare-complexă-1 
forma (2) M X 1 = citare-formal 

va face din X 1 un indicator spre o zonă din memoria centrală peste care se va 
suprapune o caracteristică formal. 

Forma (3) M X 1 = X 1 
va determina un transfer al informaţiei din X 1 în X 1• 

forma ('i) M ,X1 = SUIVANT DE citare-complexă-2 
va face din, Xf un indicator spre realizarea următoare celei spre care puncta 
deja X1 • 

Dacă X 1 conţine valoarea nedefinit, atunci va puncta spre prima realizare -in
dicată prin citare-complexă-2. 
Dacă riu mai există succesor pentru realizarea curentă atunci X1 primeşte va-
loarea nedefinit. · 
ln cazul ln care cltare-complexă-2 se referă la o caracteristică lmbri_cată, cal i
ficarea ei va trebui să fie făcută fie direct cu o variabilă X1 , fie prin calificare 
explicită pină la primul nivel. 

Forma (5) M X 1 = U 
determină' pl:lnerea pe nedefinit a variabilei X 1 • 

Dacă X 1 referă o zonă de memorie (BUFFER n) aceasta din urmă va fi eliberată . 

Citările complexe . car_e apar ln dreapta unei atribuiri X, vor specifica o singură re.ali
zare dintr-o mulţime (cuantificator UN). 
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Exemple 

1 M X1 - FORMAL F-ANGAJAT DANS BUFFER 2 

Asociază unei zone de memorie BUFFER 2 o structură logică descrisă prin 
caracteristica formal de nivel 1 f-angajat ş i atribuie variabilei X adresa de început 
a acestei zone . 

2 M X1 = UNE secţie 3 

I se atribuie variabilei X1 adresa virtuală a realizării 3 din entitatea secţie, dacă 
at easta din urmă era generată, şi valoarea nedefinit în caz contrar. 

3 M X1 = SUIVANT OE UNE seqie 

Dacă X1 puncta spre realizarea 3 din entitatea secţie. în urma acestei cereri 
va puncta spre următoarea realizare generată a entităţii secţie. 

Dacă nu există realizări cu număr> 3 atunci X1 va fi pus pe nedefinit. 
Dacă X1 conţinea valoarea nedefinit, în urma aceste i cereri va puncta sp re 

p rima realizare generată a entităţii secţie. 

Operand 1 = Y1 

Si ntaxa 

D citare-complexă-1 
NUMDE {citare-complexă-2} 

{X1 } 
expres ie-aritmetică 
citare-complexă-3 
citare-forma I 
EXT 
Z1 
u 

Citare-comp lexă-1 
Citare-complexă-2 

Expresie-aritmetică 

Citare-complexă-3 

Citare-formal 

Comentarii. 

se referă la o caracteristică de tip mulţime. 
se referă la o caracteristică de tip mulţime sau la o caracte
ristică de tip referinţă. 
este o mulţime de variabile de lucru Y1, W 1• constante
numerice, legate prin operatori aritmetici uzuali şi grupate 
eventual în subexpresii prin paranteze. 
Operatorii aritmetici, în afară de minus(-) sînt separatori 
ai limbajului de manipulare. 
se referă la o caracteristică simplă de tip numeric. 
specifică o caracteristică formal simplă de tip numeric. 

- Deosebim 9 forme sintactice: 
forma (1) M Y1 = D citare-complexă-1 

ne permite să afectăm unei variabile Y I numărul de. realizăr i (elemente) &le 
unei mulţimi (entitate, inel, invers) răspunziiw eventua l la un filtru. 

Forma (2) şi (3) M Y1 = NUMDE { ~~are-complexă-2} 
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forma (5) 

Forma ~6), 

Forma (7) 

Forma (8) 

Forma (9) 

Exemple 
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ne permite să afectăm unei variabile Y1 numărul de realizare al unui element 
dintr-o mulţime sau o referinţă specificat prin citare-complexă-2 sau varia-
bilă X

1 
• . -: . :·: ·;1 •: 

citare-complexă va avea cuantificatorul UN. 

M Y 1 = expresie-aritmetică . 
permite să atribuim unei• varia.bile Y I valoarea. unei expresii aritmetice·.' 
Dacă în cadrul evaluării expresiei aritmetice apar depăşiri sau valor i nede
finite, atunci lui Y1 i se va atribui valoarea nedefinit. 
Dacă valoarea expresiei aritmetice conţine şi parte zecimală, aceasta se va 
·pierde prin· atribuire la Y1 • 

M Y 1 = cita.re-comp! exă 
permite atribuirea. la Y1 a valorii unei caracteristici simple, de tip numeric, din. 
baza. de date. 

M Y~ = citare-formal 
permite ;tribuirea la Y1 a ·valorii unei caracteristici formal simple, de tip nu
meric, obţinută dintr-o zonă de memorie la care am ataşat o descriere cu 
forma.I. 
M Y1 = EXT 
va atribui lui Y1 o valoare numerică întreagă obţinută de la terminal. 
Dacă utilizatorul tastează (RET) fără a furniz a o valoare, variabila Y1 rămine 
nemodificată. 
Dacă utiliza.torul tastează o valoare nenumerică, solicitarea de la termina~ 
este reluată. 
M Y1 = z, 
determină conversia şirului de caractere conţinut de z, şi atribuirea la Y1 a. 
valorii binare obţinute. 
Dacă apar erori la. conversie (caracter nenumeric etc.), variabila Y1 va. fi pusa. 
pe nedefinit. 

M Y1 = U 
permite punerea pe nedefinit a unei var iabile Y1 • 

1 M Y2 = D TOUT copil DE UN angajat avec nume = 'POPESCU' ; 

Va furniza- în variabila 'f.?. numărul de copii ai angajatului POPESCU. 

i M Y1 = D TOUT pers-atelier A YANT stare-politică = 'UTC' ; 
D.E UN atelier 2 DE UNE secţie 

Va atribui lui Y1 numărul de angajaţ i membri UTC din atelierul 2 al primei 
seqii. 

3 M Z1 = '123.24' 
M Y1 = Z1 

fn urma acestor atribuiri Y1 va conţine valoarea 123. 

-4 M Y1 = 500 + Y2*1 0 - (25 + Y3 /Y4) 

Va atribui lui Y1 valoarea întreagă a expresiei din membrul drept. 

S; M Y1 = NUMDE ~ef-atelier DE UNE seeţie X1.J 

Va atribui lui Y1 numărul de realizare al ent i tăţii angajat referite prin caracte
ristica şef-atelier din prima realizare a entităţii secţie. 

6! M Y2 =_NUMDE X1 J 

Va atribu i lui Y2 numărul d(realizare al entităţii punctate de X1. 
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7 M Y3 - marca DE UN angajat Y2 

Va atribui Iul Y2 valoarea caracteristicii numerice marca din realizarea cu 
numărul Y2 a entităţii angajat. 

M X1 ~ FORMAL f-anga!at DANS BUffER 5 
LIRE BANDE 1 DANS BUFFER 5 
M Y6 - salariu DE X1 

I se atribuie lui Y6 valoarea numerică dintr-o descriere formală s-upaptH! 
peste un articol citit din fişierul-logic BANDE 1. 

9 M Y10 = EXT 

Va tipări la terminal şirul 'Y10=' după care se va aştepta tastarea unui număr 
a cărui valoare va fi atribuită lui Y10. 

10J M Y7 - U 

Va pune pe nedefinit variabila Y7. 

Operand 1 -w, 

Sintaxa 

expres ie-aritmetică 
cita re-complexă 
citare-formal 
EXT 
Z1 
u 

Rămin valabile toate precizările de la paragraful precedent cu privire la formele 
sintactice de mai sus atribuite unei variabile Y1• 

Singura diferenţă este aceea că nu mai are loc trunchierea valorii numerke 
din membrul drept. 

Operand 1 - Z1 

Sintaxa 

citare-complexă 
citare-formal 
constantă Z 
EXT 
Z1 
Y1 
w. 
u 

sau ZJ(pJ] = ZJ(p8 lg) 

citare-complexă se referă la o caracteristică simplă de tip mot sau listă-de-valori. 

citare-formal specifică o caracteristică formal simplă, de tip alfanumeric. 



Comentarll 

3. LIMBAJUL DE MANIPULARE 

definesc poziţii de la 1 la 30 dintr-o variabilă Z. 
p1 are valoarea implicită 1. 
defineşte lungimea informaţiei de transferat. 

71 

- Valoarea operandului drept, convertită eventual ln format extern (Y1, Wi), est• 
atrl buită variabilei 2 1• 

- La forma cu EXT dacă nu se specifică nici o valoare şi se tastează direct (RET}, 
.atunci variabila Z 1 va rămine nemodificată. 

- La preluarea cu EXT a datelor, se poziţionează cursorul la început de rlnd nou prl.n 
caracterele (CR) şi (LF). 

ln cazul în care operandul stîng este o variabilă Z 1, se poate Inhiba această poziţionare 
cu (CR) şi (LF) prin furnizarea caracterului Ş pe prima poz i ţie în cadrul unui şir. sau a unei 
variabile Z1, utilizînd una din formele 

M Z 1 - EXT ('Ş .. .') 
sau 

M Z 1 - '$ .. .' 
M Z 1 = EXT (Zi) 

Caracterul S nu apare în cadrul mesajului tipărit; şirul de c:iractere sau variabila z, 
poate conţine numai caracterul Ş, caz în ca.re se plstrează poziţionarea cursorului fără tipărirea 
suplimentară a vreunui mesaj. 

- La forma Z 1(p1) = Zi(p2 lg), şirul de caractere din variabila Z 1, din poziţia p8 , de 
ungime lg, este transferat în variabila. Z1, incepind cu poziţia p1 • Celelalte poziţii ale varia
bilei Z 1, atit la stinga. cit şi la dreapta, rămin nemodificate. 

Operand 1 .,. citare-complexă 

5intaxa 
citare-comp lexă-2 
citare-formal 
EXT 

M citare-comp lexă-1 -
X, 
Z1 
constantă Z 
expresie-aritmetică 

u 
citare-complexă-2 specifică o caracteristică simplă sau o caracteristică de tip 

mulţime sau referinţă. 
citare-formal specifică o caracteristică formal simplă. 

Comentarii 

- Forma (1) sau ( 4) M citare-complexl-1 = { ~~a.re-complexă-2} 

·Da.că citare-complexă-2 sau X1 referă o singură realiza.re (cuantif. UN 
dintr-o mulţ i me, iar citare-complexi-1 identifică o caracteristică de 
t ip referlntă, atunci se va actualiza referinţa şi eventual inelul asociat. 
Aceasta este singura modalitate de actualizare a unui inel. 
Citare-complexă-1 po::.te referi mai multe realizări prin cuantificatorul 
TOUT aplicat pe lanţul de calificări, caz în care şe actualizează mai multe 
referinţe iar în ln :!I s ~ pot includ~ mii m·Jlh el ?m~nte. 

- Forma (1) şi (2) Dacă dtare-complexă-1, specifică o c.iracteristică-simplă din baza de 
date, atunci valoarea caracteristicii din membrul drept va fi atribuită 
caracteristicii-s imple din membrul sting. Caracteristicile din cei doi 
mem bri trebuie să fie compatibile ca tip, altfel se va semnala o eroar~ 
în faza de ari a l i ză. 
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I • • ;, . .,, ~ 

Celelalte forme sintactie,e permit atribuirea valorii din membrul drept, caracter[şticii 
simple, de acelaşi tip, ~in :membri.Jr sting. · ,,. · , ' 

Dacă citare-complexă-1 este cheie unică şi l se atribuie o valoare deja existentă ln dic· 
ţionar, se atribu ie valoarea tJ, car;i<teristicii .c-orespunzătoare şi se,semnalează arest lucru pr\f 
poziţionarea codului 17 in variabila ERREUR. .· 

Forma EXT permite atribuirea unei valori Introduse de la tastatura termlnall.il'ui. 
forma · dialogul:ul este ~ · · 

•t,; " 
nume-caracteristică•simplă = valoare (RET_) 

ln care, ceea ce figurează după semnul = va fi introdus de utilizator de la terminal. 
Dacă se tastează direct (RET), valoarea caracteristicii simple dirr bază rămine neschtl'n'-' 

bată. . . . , . 

Dacă se furnizează o valoare conformă cu tipul caracteristicii, şi do meni ul el de val~ri; 
acea valoare va fi inscrisă ln baza de date, iar in caz contrar se va cere o nouă valoare din ter
minal. 

Dacă operandul 1 este o caracteristică simplă declarată cheie unică, iar valoarea furni-
zată din terminal nu poate fi înscrisă in dicţionar pentru că există deja, variabila ERREUR 
va fi încărcată cu codul de eroare corespunzător şi nu se mai revine pe o 'nouă ·solicitare di n 
lerminal (se presupune ca in acest caz, din program se poate lua o decizie mai bună declt din 
exterior). 

,Exemple 

G UN angajat Y1 X2 
:-1 X1 = FORMAL f-angajat DANS BUFFER 2 
LIRE BANDE 1 DANS BUFFER 2 
M nume DE X2 = nurr.e DE X1 

Printr-o astfel de secvenţă se pot actualiza caracteristici simple din baza de 
date prin valori ale unor caracteristici-formal extrase din zona articol a unui fişier. 

2! M funqie DE X1 = EXT 

Se actualizează caracteristica funcţie cu valoarea obţinută de la tastatura termi
nalului. 

lJ M Jef-secţle DE UNE secţie X1 3 = U 

Se pune pe nedefinit caracteristica şef-secţie din realizarea 3 a . entităţii secţi:;, 

'4; M apartenenţa-atelier. DE . UN angal.l:t Y1 - UN atelier. DE X„ 

Se completează inelul pers-atelier din prima realizare a entităţii atelier din~ 
entitatea secţie punctată de X2, cu un nou element (realizarea Y1 din entitat~a anga.,. 
jat) şi se actualizează referinţa apartenenta-atelier ce va puncta spre entitatea atelier. 

5 M apartenenţa-atelier 0-E TOUT angafat A YANT marca· ) 1200 ; 
= UN atelier DE X2 

Determină completarea inelului pers-ate lie r cu toţi angajaţii avînd marca> 1 200 
şi actualizarea corespunzătoare a referinţei acestora spre entitatea atel ier. 

6l ·M ief-secţle DE X2-= UN anga[at AVEC nume ... 'IONESCU'; 

Permite actualizarea referinţei din entitatea secţie spre o realizare din enti
tatea angajat ce răspunde la un filtru. 
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Operand 1 - dtare-formal 

Sintaxa 

citare-complexă 
citare-formal-2 
EXT 

M c itare-formal-1 - z 
I 

constantă Z 
expres ie-aritmetică 
u 

79 

Citare-complexă este o caracteristică simplă din baza de date, de tip mot, 
IJstă-de-va/ori, numeric. 

- Citare-formal-1, citare-formal-2, sînt caracteristici formal simple de forma: 
identificator DE X1 

Comentarii. 

Valoarea obiectului din membrul drept este atribuită, după eventuale conversii, unul 
cimp dintr-o zonă de memorie , identificat prin citare-formal-1. 

Calculul expresiilor. aritmetice c:u rotunjire 

Sintaxa 

citare-complexă 

citare-formal 

Y1 
W1 

l ~- expres;e-ar;tmetkă 
Citare-complexă sau citare-formal se referă la o caracteristică simplă, din 

baza sau formal, de tip numeric. 

Comentarii 

- Utilizarea operatorului '= = • permite rotunjirea valorii calculate a expresiei arit
metice la numărul de zecimale al operandului sting. 

- Operatorul•=~• este echivalent cu opţiunea ROUNDED a instrucţiunii COMPUTE 
din COBOL. 

- Evaluarea unei expresii aritmetice se face calculind toate rezultatele intermediare 
cu o zecimală în plus faţă de numărul de zecimale al operandului sting. Din acest motiv pot 
apare erori de rotunjire in cazul nerespectării convenţiei CO~OL de scriere a expresiilor 
aritmetice. 

Exemple 

În urma evaluării următoarelor expres ii aritmetice, se obţin rezultatele: 

M Y1 == 1000 * (1 + 1.3456789) 

M W1 == 1000>!<(1 + 1.3456789) 

M W1 == 1000 + 1C0O ~- 1.3455789 

Y1 = 2300 

W1 = 2345.600 

W1 = 23-45.679 



80 Vl. MANUAL DE UTILIZARE SOCRATE-MINI 

Cerere PAUSE 

Funcţiune Pune în aşteptare programu I pînă cînd se poate lansa crearea punctului 
de reluare. 

Sintaxa 

PAUSE [Y J 
- Y1 va primi după execuţia cererii PAUSE valoarea numărului punctului 

el~ reluare dacă programul se execută într-o sesiune cu fişier de securlta{;;şi va 
rămîne nemodificat în caz contrar. t.,; 

Comentarii 

- Cererea PAUSE trebuie să preceadă setul de Instrucţiuni care actual;zează baza de 

- Dacă ln momentul atingerii de către program a instrucţiunii PAUSE s-a declanşat 
procesul de creare a punctului de reluare datorită cererilor efectuate de alte programe, pro
gramul este pus ln aşteptare pînă la terminarea procesului ln curs. 

- O cerere PAU SE care urmează în secvenţa de execuţie unei alte cereri PAUSE, este 
lnefectivă. 

La terminarea execuţiei unul program de cereri, dacă a rămas un PAUSE fără un 
CKPT corespondent, se execută in mod automat un CKPT. 

Cerere POUR 

Funcţiune Determină o secvenţă repetitivă de cereri cal i ficată Implicit printr-o 
citare. 

Sintaxa 

POUR {~~are-complexă} cerere [cerere ... ] FIN 

- citare-complexă se referă la o caracteristică de tip mulţime (entitate, Inel. 
invers) sau referinţă, bloc. 

Comentaril 

- Secvenţa de cereri se execută pentru fiecar:e element al mulţimii specificate prin 
citare-complexă . 

. - Ieşirea forţată din buclă se poate face prin cererea SORTIE. 
- Reluarea forţată a buclei pentru următorul element se face prin cererea SUIVANT 

(sau REFAIRE). 
- Cererile din secvenţ!i vor avea operanzil (ln afară de cazurile de calificare nelmpll• 

dtl) caii .ficaţi Implicit prin nivelul citării-complexe specificate. 
- Folosirea lui X1 va determina execuţia o singură dată a secvenţei de cereri şi va ln · 

lroduce un nivel de calificare lmpllclt, c;orespunzător entităţii asupra căreia punctează varia
bila. X1 • 

ln caz că X1 este nedefinit, nu se va mal executa secvenţa de cereri. 
- Numărul de Imbricări permise pentru cererile POUR e.ite limitat fa 10. 
- Dacă. cererile POUR slnt prevăzute cu acces dicţion.ar pe caracteristici de tip mul-

ţime, numărul de Imbricări permise pentru astfel de cereri este !Imitat la 4. 
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Exemple 

POUR TOUT angajat AVE(: numc=-'POPESCU' i 
I nume DE apartenenţă-ateii er 

FIN 

8, 

Se -listează numele atelierelor din care fac parte toţi angajaţii cu numele 
POPESCU. 

2 POUR UN E seeţie 5 
I nume 
POUR TOUTatelier 

I nume DE TOUT pers-aLeller. 
FIN 
I nume DE şef-seqie 

FIN 

Se listează numele seqiei 5, numele angajaţilor din acea.stă secţ i e precum ş: 
numele şefului de secţie. 

3 M X1 = UN angajat A YANT EXISTE UN copil ( 
POUR X1 I TOUT copil FIN 

Se listează toate realizările entităţii copil din prima realizare a entităţii angajat 
avînd generate cel puţin o realizare din entitatea copil. 

'4 POUR TOUT angajat 

FIN 

SI marca ) 1000 ALORS SORTIE FIN 
Sl marca ( 900 ALORS SUIVANT FIN 
I nume 

Se listează numele tuturor angajaţilor avînd marca cuprin să între 900 şi 1_000. 

Cerere R.EFAIR.E 

Funcţiune Reluarea forţată a unei bucle FAIRE sau POUR. 

Sintaxa 

R.EFAIR.E 

ComentarlL 

- Cererea REFAIRE poate apare doar într-o cerere FAIRE sau POUR. 

Cerere S 

Funcţiune Ştergerea uneia sau mai multor realizări dintr-o entitate sau iniţializarea
unei zone articol. 

Sintaxa 

s {~~are-complexă} 

citare-complexă poate fi o caracteristică de tip mulţime (entitate, Inel, invers) sau. 
referinţă. 

6 - Proctlco bazelor do dote, YOI, li - cd, 151 
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Comentarii 

- Prin comanda S are loc ştergerea reallzărll entităţ i i desemnate, cu toate entităţile 
i nclusc şi actualizarea Inelelor dl n care face parte. 

- Dacă desemnarea entităţii se face prin intermed iul unei submulţimi (Inel, invers) 
r eali:ia rea se şterge de asemenea din submulţime. 

- ln cazul variabilei X1, dacă aceasta desemnează o realizare de entitate, se va şterge 
realizarea respect i vă şi se va pune X 1 pe nedefinit. 

Dacă var iabila X1 desemnează o zonă de memorie BUFFER n, se va iniţializa zona res
pecti vă cu zerouri, in cazul cind n I- O ş i cu blancuri pentru n - O. 

Exemple 

1; l ; S UN angajat Y1 

Se şterge realizarea Y1 din entitatea angajat şi se actual izează inelul pers-atelier 
din care făcea parte. 

Se şterg de asemenea toate realizările entităţii copil generate. 

Cerere SE 

Funcţiune Şterge o realizare dintr-un inel sau invers 

Sin ta xa 

SE citare-complexă 

citare-complexă desemnează o caracteristică de tip ine I sau invers . 

Comentari[ 

Această comandă acţ i onează numai pe submulţimea desemnată şi nu pe e nt itate, 
Permite ştergerea din submulţime a uneia sau mai multor realizări . 

Exemple 

1 SE UN pers-atelier X1 AYANT nume='IONESCU'; DE UN atelier 2 DE X2 
M apartenenţa-atelier. de X1 = UN atelier. 3 DE X2 

Se şterge o realizare din inelul atelierului 2 şi se adaugă în inelul atelie
ru lui 3. 

2 j SE UN tesa A YANT marca = 220; 

Se şterge din mulţimea invers tesa realizarea corespunzătoare angajatului cu 
marca 220. 

Cerere St 

, Funcţiune Permite implementarea în limbajul SOCRATE a structurii condiţionale. 

_Sintaxa 

51 condiţie ALORS secvenţa-1 [SINON secvenţa-2] FIN 

- Secvenţa-i reprezintă o succesiune de cereri SOCRATE. 
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1Co!Ţ!e11tar;u _ . ; ... .. iJ ; ;, , .• 

- Se evaluează mai intii condiţia. Rezultatul evaluări! poate.ii . una ,din valorli.'e\' Iide:. 
v-lll"iit,' faB," rtede1Tnit;1 deterrhlrilno urmltoareii acţiune ·: : . , . , · · . . ·· 
...:_ adevă-rit ·' ....; se execută• s~c:venţa·-1 şi- ~e trece fa chere~ u~mă1oâ're- <lupă SI. · ' 

f.als - se execută secvenţa-2 şi se trece la cererea următoare după SI. 
nedefi nit - se trece la cererea următoare după SI. 

Cerere SORTIE 

Funcţiune determină ieşirea forţată dintr-Q cerere -FAIRE sau POUR. 

Sintaxa · 

SORTIE 

Comentar!L 

Această cerere nu poate apare decît in interiorul unei cereri FAIRE sau POUR. 
- Execuţia acestei cereri va determina trecerea la următoarea cerere de pe acelaş: , 

nivel cu FAIRE-ul sau POLrn-ul din care s-a ieşit forţat. 

Cerere SUIVANT 

Funcţiune Determină reluarea unei bucle POUR sau FAl8.E. 

Sintaxo 

SUIVANT 

Camentar/l 

- Această cerere nu poate apare decit în Interiorul unei cereri POUR sau FAIRE ~ 

4. PROGRAMUL BIBLIOTECAR 

Generalităţi 

Programul bibliotecar permite introducerea, ştergerea şi listarea macroinstruc-
ţlunilor şi programelor precompilate în/din baza de date-. , 

La lansarea programu lu I, sesiunea trebuie să fie deschisă, activîndu-se dome
niile PR<;:; şi DIC (totdeauna) şi STR (numai la introducerea programelor precompilate 
în baza de date). 

- Domeniul PRG va conţine macroinstrucţiunile într-o formă foarte apropiată, 
de sursă şi programe le:precomp ilate în forma intermediară rezu Ita tă în urma compilării. 
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- Domeniul DIC va conţine un repertoriu al numelor macroinstrucţiunilor 
şi programelor. 

- Domeniul STR va fi consultat la introducerea programelor precompilate 
în domeniul PRG, deoarece înainte de introducere, programele sînt mai întîi compi-
~ate. . 

Apelul programului bibliotecar 

Bibliotecarul acceptă linii de comandă cu următorul format: 
>MGS fislist = fisint 1[,fisint2] ••. [.fisintn] 
unde: 
- fislist - este specificatorul fişierului de listare ce va conţine listingul sursă al 

macrodefiniţiei sau programului precompilat, mesajele biblio
tecarului şi eventualele mesaje de eroare. 

fisint, este specificatorul unui fişier de intrare ce conţine una sau mai 
multe comenzi bibliotecar împreună cu surse le macrodefin i
ţiilor şi/sau precompilatelor. 

Specificatorii de fişiere au forma standard, şi anume: 
aparat: [grup, membru] nume fişier. tip f işi er; versiune/comutatori 

Valorile implicite pentru eleme ntele specificatorului sînt: 
- SY: - pentru aparatul fizic pe care este montat volumul. 

U IC-u I terminalului - pentru [grup, membru J 
SOC pentru tipul fişierului de intrare. 
LST - pentru tipul fişierului de listare. 
ULTIMA VERSIUNE- pentru versiunea fişierului. 

Comutatorii permişi sînt: 
SP - pentru fişierul de listare; permite utilizarea spoolerului la afişarea fişierului 

de listare. Cînd nu se doreşte listarea cu spooler se neagă comutatorul 
(NOSP sau -SP). Valoarea implicită . este SP .. 

CVF pentru fişierele de intrare ; în prezenţa sa doar primele 60 de coloane se con
sideră informaţie utilă. Valoarea sa implicită este NOCVF (sau -CVF). 

ME - pentru fişierul de ieşire, prezenţa sa indică listarea pe fişierul de ieşire a 
expandării macroinstrucţiunilor, indiferent de nivelul de imbricare. Valoarea 
sa implicită este NOME (sau -ME). 

Comentarii 

- nu este acceptată utilizarea caracterului '*' ln descrierea specificatorilor de fişiere; 
- nu este permisă utilizarea fişierelor de comenzi indirecte în linia de comandă a 

bibliotecarului. 

Introducerea macroinstrucţiunilor în baza de date 

Noţiunea de macroinstrucţiune SOCRATE 

Macrolnstrucţiunile constituie o facilitate ce asigură construirea pe baza limba
jului de manipulare a unui limbaj simplu, specific unei aplicaţii şi care să nu necesite 
cunoaşterea de către utilizator a sintaxei limbajului de manipulare sau structura bazei 
de date, avînd avantajul de a fi foarte apropiat de limbajul natural. 
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Macroinstrucţiuniie pot fi utilizate în cazul unor secvenţe relativ scurte ale 
qimbajulul de manipulare care se repetă de un număr mare de ori cu modificări relativ 
mici (ex.: utilizarea facilităţilor de tipărire, listarea capetelor de tabel, construirea 
"tabelelor de date etc.). _ 

Principiul de funcţionare ii constituie crearea unei echivalenţe între un şir 
•de caractere ce poate conţine şi elemente variabile (parametri), numit model de apel 
-ş i o secvenţă a limbajului de manipulare ce reprezintă modelul de expandare. 

Odată realizată această corespondenţă, orice apariţie a modelului de apel va 
'.fi înlocuită cu modelul de expandare în care parametrii au fost substituiţi cu valorile 
for actuale . 

Definirea şi inserarea unei macroinstrucţiuni 

Definirea unei macroinstrucţiuni cuprinde MODELUL DE APEL, MODELUL 
1DE EXPANDARE şi SFÎRŞITUL MACRODEFINIŢIEI. 
1MODELUL DE APEL are următoarea sintaxă: 

:DEFMAC nume macro [{ · 1}] .. , separator de ape 

tUnde : 
: DEFMAC 

nume macro 

- separator de apel 

- cuvînt cheie ind icînd începutu I definirii unei macroinstruc
ţiun i. 

- este un şir de maximum 30 caractere (litere, cifre şi 
'-'), în care primul este obligatoriu literă, ce reprezintă 
numele macroinstrucţiunii. La fiecare apariţie a acestui 
şir se va încerca înlocuirea lui cu modelul de expandare 
în care valorile eventualilor parametri au fost actualizate. 
Nu este permisă utilizarea ca nume de macroinstrucţiune 
a unui cuvînt cheie al limbajului (vezi Anexa B) sau a unui 
nume de macro deja existent. 

- indică poziţia în modelul de apel a unul parametru ce 
va fi utilizat în modelul de expandare prin rangul său. 
Numărul maxim de parametri ai unei macroinstrucţiuni 
este 30. La apelul macrodefiniţiei se va înlocui semnul ':' 
cu parametru I actual cu care se doreşte expandarea. 
Parametri de macroinstrucţiune pot fi : 

- cuvinte cheie ale limbajului de manipulare; 
- elemente ale structurii bazei de date; 
- nume de alte macroinstrucţiuni; 
- şiruri oarecare de caractere ; 

este un şir oarecare de maximum 30 de caractere ASCII 
delimitat de separatori ai limbajului de manipulare. Nu 
este permisă utilizarea ca separator de apel a cuvintelor 
cheie (vezi Anexa B) sau a şirurilor de caractere ce încep 
cu ':'. La apelul macroinstrucţiunii, separatorii de apel 
vor trebui să aibă aceeaşi poziţie şi valoare ca în modelul 
de apel. 
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MODEl.UL,DE ·fi.XP,ANDARf. are· următoarea sintaxă: · ,. -. .:, . " 

,. 
.. . :~ . . '\ ·. .. '•, ... 

·. J secven1ă a .l!m_bajulu i de manipt,da.re l 
:EXP apel de macro 

l. n. . .-~ ... ~--- I 
;: n. :' i , . 

. ,, I' 

.. 
unde: 
:_ :EXP 

: n: 

": n :' -

este cuvîntul cheie ce indic~ sfîrşitul modelului de apel şi începutut 
modelului de expandare. Acesta poate conţine secvenţe ale limbajului 
de cereri, apeluri de macroinstrucţiuni sau şiruri de caractere . 
indică locu I în care se va insera în mode lu I de expandare parametru I 
cu poziţia n din modelul de apel. 
are aceeaşi semnificaţie ca : n : cu deosebirea că în acest caz parametru l, 
va fi utilizat în valoare (deci ca un şir de caractere între apostroafe) . 

I 

Comentarii, 

Acel~I parametru poate apare de mai multe ori in expandarea unei macrei nstrucţiuni~ 
dar de fiecare dată trebuie să aibf aceeaşi formă (fie :n:, fie ':n:'). 

SF!RŞITUL MA~ROINSTRU::.ŢJUNII are sintaxa următoare: 

:FDEF ~separatori ai limbajului de manipulare].,.? 

unde: 
:FD EF - este cuvînt cheie ce indică sfîrş itu I modelului de expandare. 

- ? indică terminarea definirii unei macroinstrucţiuni. 
Macroinstrucţiunile se reţin în baza de date doar în forma intermediară, gestio

narea formatului sursă revenind utilizatorului prin fac ilităţile de editare oferite de 
sistemul de operare al minicalculatorului. 

Apelul de macroinstrucţiuni 

Un apel de macroinstrucţiune se compune din numele macroinstrucţiunii urmat 
de parametrii şi separatorii de apel în aceeaşi ordine şi în ace laşi număr ca în mode lut 
de ape I. · 

Apelu I de macro instrucţiune poate apare într-o secvenţă a limbajului de man ipu
lare, ca parametru într-un alt apel de macroinstrucţiuni sau ca element al modelulu i 
de expandare al unei macroinstrucţiuni. 

La apariţia unui apel de macroinstrucţiune, modelul de apel al acesteia va fi 
înlocuit în textul sursă cu modelul de expandare în care parametrii au fost actualizaţi 
cu valorile din apel. 

În cazu I în care modelu I de ape I conţine un parametru ce nu este urmat de un 
separator de apel, la apelul macroinstrucţiunii parametrul va fi alcătuit din textul 
sursă pînă la primul separator al limbajului de manipulare. Dacă în modelul de apel 
parametru I este urmat de un separator de ape I, atunci la ape lu I macro instrucţiunii 
parametrul este constituit din textul sursă al apelului pînă la separatorul de ape l 
(acesta fiind încadrat de doi separatori ai limbajului de manipulare). 

Cînd parametrul ce este urmat de un separator de apel este un apel de macro
instrucţiune conţinînd un separator de apel identic cu cel al primei macro instrucţiuni, 
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~rimul separator de apel intîlnit este considerat ca aparţlnînd macroinstrucţiunli 
de nivelul cel mai scăzut. 

Pentru parametrii utilizaţi în modelul de expandare în valoare, la apelul ma
-e roinstrucţiunii parametrul se va constitui din textul sursă al apelului pinii la primul 
-separator al limbajulu i de manipulare. 

În cazul în care parametrul nu este urmat de un separator de apel, valoarea 
a este textul sursă începînd de la primul caracter diferit de blanc pină la următorul 

caracter blanc, exclusiv. 

Observaţii importante 

1 . Dacă defin irea macroinstrucţ i unli a decurs normal se afişează mesajul; 

MACRO (nume macro) INSERAT 

2. Nu este permisă utilizarea nu melui macroinstrucţiunil tn modelul ei de apel sau la 
..apel , ca parametru actual. 

3. La Introducerea macroinstrucţiunilor nu se face nici un control sintactic sau seman
tic, din punct de vedere al limbajului de manipulare, asupra elementelor modelului de ex
.pandare . 

4 . Nu slnt permise două mac roinstrucţiuni cu acelaşi nume. 

5. După modificarea unei macro i nstrucţiuni in domeniul PRG (prin ştergere şi Inserare 
-cu acelaşi nume). programele sursă sau macrolnstrucţiunile care o apelează vor beneficia de 
noua variantă , dar programele precompilate introduse in domeniul PRG înaintea modificării, 
wo r conţine în continuare varianta veche. 

[ Exemple:dc macroinstrucţiur.!J 

Exemplele următoare vor utiliza structura definită în Anexa E. Pe această 
structură vom defini urmHoarele macroinstrucţiuni : 

tD1. 
:DEFMAC lista-personalului din atelierul: secţia: 
:EXP nume DE TOUT personal-atelier. DE UN atelier :1: 

DE UNE secţie :2: 
:FDEF ! 

S-a definit macroinstrucţiunea lista-personalului ce are doi parametri (numărul 
-atelierului şi numărul secţiei), iar ca separatori de apel sînt utilizate şirurile de carac
tere: din, atelierul, secţia . 

.02. 
:DEFMAC angaJaţi-cu-copii: 
:EXP TOUT angalat AYANT EXISTE UN copil :1:; 
:FDEF ! 

Se defineşte m:3.croinstrucţiunea cu numele angajaţi-cu-copii ce utilizează un 
singur parametru. Modelul de apel nu conţine separatori de apel. 

,03. 
DEFMAC născuţi intre: şi: 
EXP A YANT an-de-nagere ) = :1: ET an-de-na1ter.e (- :2: ; 
FDEF ! 
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Macro instrucţiunea definită cu nume le năs\;uţ i are doiparamet r i, iar ca separ::a
tor i de apel se utilizează şirurile: între, şi. 

D4. 
:DEFMAC retribuţia: : 
:EXP salariu DE UN angajat :1: ET nume =':2.'; 
:FDEF I 

Numele macroinstrucţiunii este retribuţia; are doi parametr i şi nu ut ilizează. 
separatori de apel. 

D5. 
:DEFMAC tovarăşului: 
:EXP AYANT sex='B' ET funcţie =': 1:' 
:FDEF ! 

:DEFMAC tovarăşei: 
:EXP AYANT sex=' F' ET funqle ~': 1 :' 
:FDEF 1 

Macroinstrucţiunile cu numele tovarăşului, tovarăşei au un singur parametrl.'> 
iar mode lu I de ape I nu conţine separatori de ape I. 

D6 . 
:DEFMAC stabilit ln : 
:EXP AYANT PAS loc DE naştere =':1:'; 
:FDEF 1 

Macroinstrucţlunea stabilit are un singur parametru iar modelul de apel con
ţine ca separator şirul în. 

D7. 
:DEFMAC listează : 
:EXP I :1: 
:FDEF ! 

Macroinstrucţiunea listează are un singur parametru şi modelul ei de apel nl!. 
conţine separatori. 

Vom prezenta în continuare cîteva exemple de apelare a acestor macroinstruc
ţiuni, precum şi expandările lor. 

A1. 
I nume DE TOUT angajat stabilit in CONSTANŢA I 

Macroinstrucţiunea stabilit va fi înlocuită cu modelul ei de expandare în care 
parametru I utilizat va fi actualizat cu valoarea CONST ANTA. 

A2. 
I nume DE TOUT angajat AYANT PAS loc DE naştere='CONSTANTA'; 1 

listează lista-personalului din atelierul 5 secţia 2 1 

Macroinstrucţiunea listează are ca parametru un nume de macroinstrucţiune
(lista-personalului). În cazul îmbricării macroinstrucţiuniior separatorii de apel : 
din, atelierul, secţia şi parametrii cu valoarea 5 şi 2 se consideră aparţinînd macro
instrucţiunii de nivelul cel mai scăzut(lista-personalului). Expandarea acestei cerer-r. 
este următoarea : 

I nume DE TOUT personal-atelier DE UN atelier S DE UNE s_eqle 21· 
A3. 

listează retribuţia tovarăşului Inginer. IONESCU 1-
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În acest exemplu se scoate în evidenţă mai bine mecanismul de st ivă utilizat 
în expandarea mac ro instrucţiu n ilor imbricate. 

Parametr ii mac roinstrucţiunli retribuţia sînt macroinstrucţiunea tovară.şului 
·şi ş tru I de caractere IONESCU. Parametru I pentru macro instrucţiu nea tovară.şu lui 
·este ş iru I de caractere inginer. Expandarea cererii va fi următoarea : 

,f :salariu DE UN angajat AYANT sex ~' B' ET funcţie- 'i nginer ' 
ET nume='IONESCU' / 

A'i. 
listează angajaţi-cu-copil nlscuţi · lntre 1970 ş i 1976 l 

Macro1nstrucţlunea angajaţi-cu-copii are ca parametru macroinstrucţlunea 
născuţ i ; aceasta din urmă conţine parametrii 1970, 1976 separaţi de numele macro
in-strucţlunli ş1 între ei , de do i separatori de apel (între, şi). 

Expandarea acestor macrolnstrucţlunl este următoarea: 

•I TOLJT angajat AYANT EXISTE UN copil AYANT an--de-n;qtere )-1970 
ET an-de-naştere ( - · 1976 1 · 

În încheiere vom prezenta un exemplu de macroinstrucţiune ce conţine o sec:. 
venţă de comenzi ale limbajului de manipulare care calculează şi afişează virsta medie 
..a angajaţilor . 

:DEFMAC vlrst.i-medle-a.-a.ngalaţilor ( :- : : : · : : : ) ln : 
:E XP , 

H :1:= :8: 
M :2:=0 
M :3: =0 . 
POUR. TOLJT angajat :S: 
M :6:~data DE naştere DE :S: 
M :7: (1 2) = ·6: (7 8) 
M :4:-:6: 
M :4:=:1: :4: 
M :3:- :3: + :4: 
M :2:=: 2: + 1 
FIN 
M :3:-:3: / :2: 
I (3 20) ' VÎRSTA MEDIE IN :8: = 
I (+1 3) :3 : 
ECRIRE 

.FDcF? 

Ap lareJ s~ face în felul urrnător: 

vîrsta-medie-a-angajaţilor (Y1 Y2 Y3 Y4 X1 Z1 Z2) în 841 

iar expandarea e; te u rrnătoarea : 

M Y1 = 84 
M Y2 = 0 
M Y3 = 0 
POUR TOUT angajat X1 
M Z1 m data DE naştere DE X1 
M Z2 (1 2)~Z1 (7 8) M Y4 = Z2 
M Y4 = Y1 - Y4 
M Y3 = Y3 + Y4 
M Y2=Y2 + 1 
FIN 
M Y3 = Y3 / Y2 
I (3 20) 'VIRSTA MEDIE IN 84 ~• 
I ( + 1 3) Y3 
ECRl!l.E 1 
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Introducerea programelor precompilate in baza de date 

Noţiunea de program precompilat 

Programele precomp//ate reprezintă secvenţe ale limbajului de manipulare
organizate ca subprograme ce pot fi apelate prin instrucţiunea EXEC. Sînt utiliza-te 
în cazu l secvenţelor mari ale limbajului de manipulare ce înde plinesc o anumită func
ţiune şi sînt apelate de un număr mare de or i, cu mod_ificări mici .. 

Definirea şi inserarea programelor precompilate 

Se face cu următoarea sintaxă: 

:DEFPRO nume program :EXP corp precompilat? :FDEF? 

unde: 
:DEFPRO 

nume program 

:EXP, :FDEF 

corp precompilat 

este cuvînt cheie ce indică definirea unui program ·pre-
compilat. 
este un şir de maximum 30 de caractere (litere, cifre t 
'-') din care primul trebuie să fie obligatoriu literă. 
Restricţiile sînt aceleaşi ca la nume macro. 
cuvinte cheie cu aceeaşi semnificaţie ca la definirea macro
instrucţiunilor. 

reprezintă secvenţa limbajului de manipulare ce reali
zează funcţiunea dorită. Este obligatoriu ca corpu I pre
compilatului să fie urmat de caracterul '?'. 

Observaţii importante 

1. La Inserarea programelor precompilate se face analiza sl ntactică şi semantică a cor
pului prouamulul. Dacă nu s-au detectat erori şi inserarea a decurs normal se tipăreşte mesajul : 

PROGRAM (nume program)llNSERATJ; 

2. ln baza de date se inserează doar codul interrnediar al programului, gestiunea tex
tului sursă revenind utilizatorului. 

3. ln această "ersiune nu sînt permise modificări ale contextului pentru program'!le 
precompilate. 

4. Macrolnstrucţiunlle sînt tratate ca şiruri de caractere şi din acest motiv ele pot fi. 
inserate oriunde in cadrul unei pagini din domeniul PRG, spre deosebire de programele pre-
compilate care se inserează totdeauna aliniate la început de pagi nă. Din această cauză pentru a 
evita pierderea de spaţiu virtual şi fizic se recomandă. ca la inserare să se grupeze macroinstruc
ţiunile separat de programele precompilate. 

5, Nu sint permise două programe precompilate cu acelaşi nume. 
6. Nu slnt permise nume de macroinstrucţiuni sau de programe precompll1te identice 

cu numele caracteristicilor din structură. 
7. După modificarea unui program precompilat în domeniul PRG (prin ştergere şi 

introducere cu acelaşi nume), toate programele precompilate şi macroinstrucţiunile c1re ii 
apelează, introduse în domeniul PRG înaintea modificării, vor beneficia de noua variantă. 

8. Ca o măsură suplimentară de securitate, programul bibliotecar iniţiază automat la 
lnceputul şi la sfirşitul unei catalogări, o cerere de creare a unui punct de securitate. Cind 
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condiţiile specificate la deschiderea sesiunii sint indepilnite, se creează punctul de s~curitate. 
fn caz de incident , folosind utilitarul RSS, se poate restaura domeniul PRG ln ultimul punct 
de securitate. 

După restaurare trebuie cerută lista ·macrourllor şi a precomţilla.telor catalogate, pentru 
.a 11odea care este ultimul mac.ro sau precompilat Introdus ln domeniul P,RG. Reluarea catalo
-gării se face de la ultimul macro sau program Introdus. 

ln cazul lucrului fără fişier de securitate, cererea de creare a punctului de securitate este 
1nefecti11ă. 

Ştergerea macroinstrucţiunilor 

Ştergerea din ba.za de da_te a unei macrqinstruqiuni se face cu următoarea 

comandă: 

:SUPMAC nume macro? 

,unde: 
:SU PMAC - este cuvîntu I cheie ind icînd comanda de ştergere, 
nume macro - are semnificaţia cunoscută. 

Prin această comandă se şterge numele macroinstrucţiunii din domeniul DIC 
iar form3 intermediară din domeniul PRG se invalidează. În urma ştergerii nu se 
-eliberează spaţiul virtual dar se poate elibera în anumite situaţii spaţiul fizic. 

Dacă ştergerea a decurs normal este tipărit mesajul: · 

M1KRO (nume macro) STERS 

Ştergerea programelor precompilate 

Ştergerea unui program precomp ilat d in baza de date se face cu următoarea 
<omandă: 

:SUPPRO nume program ? 

unde 
:SUPPRO - este cuvîntul cheie ce indică comanda de şterge re. 
nume program - are semnificaţia cunoscută. 

În urma aceste i comenzi se şterge numele precompilatului d in domeniu-I DIC 
~i codul intermediar din domeniul PRG. Prin ştergere nu se eliberează spaţiul virtual 
ci doar spaţiul fizic ocupat de program. 

Comentariu 

Dat fiind că spaţ i ul virtual nu se eliberează in urma ştergerilor de macroinstrucţiuni şi 
programe precompilate se poate ajunge, prin Inserări şi şterger i repetate, la situaţia de. sat u
rare a spaţiului virtual . ln acest caz se recomandă folosirea utilitarului de salvare-restaurare 
care are ca funcţiune şi compactarea domeniilor salvate. 
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Listarea macrodefiniţiilor 

Această funcţie realizează listarea numelor tut1,Jror macroinstrucţiunilor dir„ 
baza de date împreună cu informaţii priv ind lungimea (în caractere) şi data inserări i> 
lor (an, lună, zl, oră, minut). ' 

Sintaxa cornen'tii de listare este : · · 

:LISMAC 7 

Listarea programelor precompilate 

Se realizează !!starea numelor tuturor programelor precompilate din baza de
date şi informaţii cu privire la lungime (în număr de pagini de 500 octeţi) şi data inse-
rarii (an, lună, zi, oră, minut). 

Sintaxa comenzii este următoarea: 

:LISPRO ? 

Listarea completă 

Oferă informaţiile cumulate de ia listarea macroinstrucţiunilor ~i a progra-
me lor precompilate precum şi informaţii cu caracter general ca : 

- data creării bibliotecii ; 
- data ultimei inserări; 
- numărul total de rnacroinstrucţiuni existente în bază ; 
- numărul total de programe precompilate existente în bază; 
Sintaxa acestei comenzi este : 

:LISALL ? 

5. INTERFEŢE DE COMUNICARE CU ALTE LIMBAJE 
(Cu exemple de programe SOCRATE, COBOL, 

FORTRAN, PASCAL, BASIC) 

Necesitate, obiective 

Limbajul de manipulare SOCRATE a fost conceput în special pentru prelucrăr;, 
organ izate în mod conversaţional, această caracteristică impunînd necesitatea unuia 
sau mai multor tipuri de acces care să permită, suplimentar, prelucrări greu de
realizat în mod conversaţional datorită fie duratei pre lucrării, fie volumului de
informaţii în intrare/ieşire, fie provenienţei sau destinaţiei lor. 
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Pe de altă parte chiar în timpul unei prelucrări î_n mod conversaţional se poate 
Ivi necesitatea rezolvării unor probleme care să se so luţioneze mult mai facil intr-u r, 
alt limbaj de programare. . 

În acelaşi t imp s-a considerat utilă asigurarea unei posibilităţi de comunicare 
din interiorul unui .program SOCRATE cu interpreterul liniilor de comandă (CLI) -
in cazul,sistemelor cqrnpatibile RSX-11M(MCR ... )- pentru a oferi o nouă fereastră 
spre sistemu I de operare. · 

Sintetizînd cele de mai sus s-au real izat următoare le trei inte rfeţe: 
- Interfaţa care permite apelarea unor subprograme SOCRATE catalogate 

d in iimbajele evoluate care respectă convenţia RSX-11M privitor la parametrii de ape t 
al unui subprogram (in RS adresa tabele i parametrilor de acces) COBOL, FORTRAN , 
PASCAL, BAS!C-PLUS-2, MAC etc. . . 

- Interfaţa care permite apelarea unui subprogram scris într-un limbaj ce 
respectă cond i ţiile de la punctul anter io r, din inter iorul unu i program de cered 
SOCRATE. 

- Interfaţa cu interpreterul lin ii lor de comandă (MCR ... ) al sistemulu i de 
operare. 

Interfaţa Limbaje evoluate - SOCRATE-MINI 

Este vorba pe de o parte de a defini prin lnter111edlul unor primitive analoage 
celor de gestiune a fiş i erelor clas ice un acces logic la baza de date, (aceste prim it ive 
trebuie să permită accesul la toate caracter isticile elementare ale bazei urm înd 
orice relaţie definită prin structură), pe de altă parte de a defini o metodă de acces 
uşor de utilizat din limbajele evoluate COBOL, FORTRAN, PASCAL, BASIC-PLUS-2 
sau d in MAC. 

În continuare vom prezenta exemp le de subprograme SOCRATE-MINI ape late 
d in COBOL şi FORTRAN, PASCAL şi BASIC considerînd ca apelarea d in celelalte 
limbaje se va putea înţelege destu I de uşor avînd exemplele de plecare d in 
COBOL ş i FOP.TRAN . 

Lucrul cu o bază de date de tip SOCRATE-MINI efectuat prin intermed iul 
unu i limbaj evo luat se desfăşoară respectîndu-se toate condiţ ii le şi facilităţile lucru lui 
autonom : 

- este necesară, anter ior prelucrăr ii , deschiderea sesiunii de către LGI ş i 
înch iderea e i după terminarea prelucrăr ii de către LGO (lucru posibil de efectuaf 
atit în mod independent de program, cît ş i din programul scris în limbaj evo luat , 
pr in interfaţa cu MCR ... ) ; 

- sînt verificate dreptur ile de acces ale utilizatorului: 
- dacă subprogr:imele SOCRATE au instrucţ iuni specifice creeri i puncte lor 

de reluare, iar sesiunea a fost deschisă cu fiş i er de securitate se crează puncte de re
luare pe parcursul prelucrăr ii ; 

- programele scr ise în limbaje evoluate pot fi abordate numai cu ABS (este 
in terz isă utilizarea comenz ii ABO pentru programe cu i nterfaţa SOCRATE); 

- modificările de structură ale baze i sau recatalogarea subprogramulu i SO
CRATE nu necesită reeditarea de legătur i pentru programul scris în limbaj evoluat ~ 

- pe întreg parcursu I pre l ucrăr i i (întredeschide rea accesului la baza de date -
$OPEN - şi închiderea accesu lui la baza de date - SCLOSE) variabilele X1, Yb. 
Z 1, W 1 sînt globale. 
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Pri mitivele de l egătu ră_ cu bara d'e date' · · 

• J 

Deschiderea baz ei de date 

Primitiva de deschidere a bazei de date asigură apelarea interfeţ_ei.. cu baza de 
date, verificarea drepturilor de acces la bază, a faptului dacă _seslunea SOCRATE~ 
MINI este deschisă, extinzînd procesorul cu dimensiunile z6nelor de btlfţr.e utili-
zator necesare şi punind pe ne-definit varla_bilele X1, Y1, Z 1, W 1• . · •·• 

· A nu se confunda această funcţiuoe cu· deschiderea sesiunii SOCRATE . care 
-tr_ebuie făcută .anterior ei prin intermediul utilitarului LGI. . . . ,. 

· În limbajul COBOL deschiderea bazei de date se face astfel: · 
CALL „SOPEN" USING Art-open cod-eroare 
unde·: · ·. 

77 COD-EROARE PIC (5)9(4) COMP. 
01 ART-OPEN. 

02 DSB PIC 9(4) COMP. 
02 DSR PIC 9(4) COMP. 
02 LNGMAX PIC 9(4) COMP. 
02 NUME-PROCESOR PIC X(6)._ 

DSB - dimensiunea bufferelor fişierelor utilizator (analog Switch DSB de la apelarea 
procesorulu i SOC) ; . 

DSR - dimensiunea bufferelor de date utilizator (analog Switch DSR de la apelarea 
procesorului SOC); · · · 

LNGMAX - dimensiunea maximă a unui buffer de date de ,legătură 
între limbaj şi SOCRATE ; .. 

NUME-PROCESOR - Numele procesorului ce asigură interfaţa cu baza de 
date. 

Dacă utilizatorul are UIC privilegiat iar pe discul LB: al sistemului se află în 
UIC-ul [1,55] procesorul LES atunci nu mai este necesară comunicarea numelui pro
cesorului de interfaţa în cîmpu I respectiv mutindu-se LO'✓v-VALU E (zero binar). 

În acest caz primitiva instalează ea procesorul LES dindu-i numele: · 
LESn'n nn - nr terminalului TI: utilizator. 

Dacă utilizatorul nu este privi legiat sau procesorul LES nu se află pe LB: (1.55], 
este necesară instalarea sa anterioară şi în acest caz NUME-PROCESOR se mută 
anterior apelării primitivei numele atribuit la instalare ( ... LES valoare implicită). 

Din FORTRAN deschiderea unei baze de date se face astfel: 
CALL SOPEN (Dsb, coderr) 

Anterior sînt necesare următoarele declaraţ ii : 
INTEGER CODERR 
INTEGER DSB, DSR , LNGMAX, NUMPR0(3) 
COMMON /SOCBUF/ DSB, DSR, LNGMAX, NUMPRO 
DSB , DSR, LNGMAX avînd aceeaşi semnificaţie cu cîmpurile similare din COBOL: 
- CODERR este analog cu COD-EROARE 
- NUMPRO este analog cu NUME-PROCESOR 

Instrucţiunea COMMON s-a folosit doar pentru a asigura aranjarea da:e lor 
în memorie în ordinea dorită. Pentru alte limbaje apelul se va face conform sintaxei 
limbajului respectiv, avînd grijă ca datele DSB, DSR, LNGMAX, NUME-PROCESOR 
să ocupe o zonă de memorie contiguuă iar DSB, DSR, LNGMAX, COD-EROARE 
să fie de tip binar pe un cuvînt. 
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_.A.ccesul la baza de . date 

Primitiva de acces la baza de date permite: 
- apelarea unui subprogram SOCRATE catalogat anterior în baza de date; 
- transmiterea către acesta a unui buffer de date care va fi dus în BUFFER 1 O,. 

care -este bufferul de legătură cu alte limbaje ; 
· - retransmiterea rezu Ita te lor prelucrătii, obţinute prin ape larea subprogra

mului SOCRATE, programului apelant. 
Apelul din COBOL al primitivei se face astfel: 

CALL „SGBD" USING Art-SGBD Cod-eroare 
unde: 
77 COD-EROARE PIC S9(4) COMP. 
01 ART-SGBD. 

! : 

02 NUME-PRECOMPILAT PIC X(24). 
02 LUNG-BUFFER PIC 9(4) COMP. 
02 BUFFER-DATE. 

03 ..... 
- COD-EROARE are aceeaşi semnificaţie ca la primitiva SOPEN: 
- NUME-PRECOMPILAT - numele subprogramului SOCRATE de apelat avînd 

LUNG-BUFFER 

BUFFER-DATE 

cel mult 24 de caractere RADIX-50; 
- lungimea bufferului de date ataşat precompil1tului, 

acest număr trebuie să se div idă la 26 şi să .fie ma 1 

mic sau egal cu LNGMAX de la primitiva SOP.EN ; 
dacă este O înseamnă că nu ataşăm nici un buffer de 
legătură între programu 1· apelant şi subprogramu I 
SOCRATE; - . 
este bufferul de date de legătură cu subprogramul 
SOCRATE, tipurile de date posibil de introqus în 
acest buffer sînt DISPLAY şi COMP. 

Apelul în FORTRAN al primitivei va avea următoarea formă: 
CALL SGBD (Nmprec, Coderr) 

Anterior sînt necesare următoarele declaraţii: 
INTEGER CODERR -
iNTEGER NMPREC (12), LNGBFD 
COMMON /SOCBUF/NMPREC, LNGBFD, Date-din-bufferul-de-date 
unde: 

- CODERR este analog COD-EROARE de la apelarea din COBOL a prim itivei; 
- NMPREC - similar lui NUME-PRECOMPILAT; 
- LNGBFD - similar lui LUNG-BUFFER; 

- Date-din-bufferul-de-date fiind datele elementare. 
Tipurile de date posibil de introdus în bufferul de interfaţă cu subprogramu I 

SOCRATE sînt : 

1NiEGER•2 
INTEGER~4 
INTEGER„8 

Ca fişier de ieşire pentru subprogramul SOCRATE este considerat Tl:-ul 
utilizatorului. 
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Variabilele X1, Y1, Z1, W 1 sînt variabi le globale între deschiderea şi închiderea 
,baze i. 

Pentru a transmite valori ale variabilelor Y1, Z 1, W 1 programului apelant este 
necesară mutarea lor în cîmpuri din bufferu I de interfaţă. 

Declaraţia COMMON are acelaşi rol ca şi la primitiva anterioară. 
Subprogramele SOCRATE apelabile din programe scrise în alte limbaje sînt 

.programe precompilate obişnuite catalogate cu procesoru I MGS care folosesc ca 
buffer de interfaţa BUFFER 10 pe care nu au voie să-l elibereze pe parcursul execuţiei 
lor. 

Este deci necesar să conţină o instrucţiune : 
M Xk = FORMAL Buff-date DANS BUFFER 10 
ş 1 nu poate conţine instrucţiuni de forma: 
M X11 = U sau D Xt, Xk fiind X•ul atribuit lui BUFFER 10, 

Ob~ervaţle ~ 

Dacă nu este necesară existenţa. unui buffer de legături , atunci ace;te ultime i ndicaţ ii 
-3eVI n fără obiect. 

Închiderea bai:ei de date 

Primitiva de închidere a bazei de date asigură terminarea normală a proce;o. 
;-u :u i de Interfaţă cu baza de date. 

Apelul din COBOL este: 
CALL „SCLOSE" USING COD-EROARE 
d in FORTRAN apelul are forma: 
CALL SCLOSE (CODERR) 
COD-EROARE şi CODERR avînd forma şi semnif icaţia de la celelalte primitive. 

Tratarea erorilor 

Codurile de eroare furn izate Tn COD-EROARE sau CODERR în urma apetuhJ i 
'wneia din primitive sînt următoarele: 

1 - operaţia s-a desfăşurat cu succes ; 
2 - eroare gravă detectată de procesoru I de interfaţă ; 
4 procesoru I de interfaţă s-a terminat anormal datorită unei erori s istem sau 

abortării lui ; 
5 eroare la transmiterea de parametri către primitivă ; 
6 procesorul de Interfaţă nu poate fi apelat 
7 - nume procesor eronat 
8 - nu s-a putut asigura trimiterea informaţiilor de la programul apelant la proce

soru I de interfaţă 
9 nu s-a putut asigura trimiterea informaţiilor de la procesorul de interfaţă la 

programul apelant 
10 - lungime buffer de date eronată 
11 - nu s-a putut dezinstala procesoru I de Interfaţă 
12 apel după înch iderea bazei de date sau înainte de deschiderea bazei de date 
13 nu se poate conecta procesoru I de interfaţă cu programu I apelant 
H în subprogramul SOCRATE apelat a fost eliberat BUFFER 10 
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În afară de aceste coduri de eroare sînt furnizate codurile de eroare tip SO
CRATE (vezi Anexa A din Manualul de utilizare) avînd însă valoare negativă. 

Erorile recuperabile la apelul primitivei SGBD pot fi tratate în interiorul 
subprogramului SOCRATE de către utilizator. 

Procesoru I nu opreşte în mod automat programu I la întî ln irea unei erori 
recuperabile şi furnizează programul apelant doar codul ultimei erori detectate pe 
parcursul prelucrării subprogramului. 

Primitiva de legătură cu interpreterul liniilor de comandă 

Pentru a mări posibilităţile de pre lucrare din interiorul unor programe evo
luate se oferă utilizatorilor o primitivă care permite transmiterea unei linii de co
rnar.dă către MCR ... , aşteptarea executării prelucrării cerute şi comunicarea către 
programul apelant dacă tranzacţia s-a terminat corect. 

Apelul primitivei din COBOL are forma: 

CALL „MCR" USING linie-comandă cod-eroare 

unde: 
77 COD-EROARE PIC S9999 COMP. 
77 LINIE-COMANDĂ PIC X(80). 

iar ape lu I din FORTRAN are forma : 

CALL MCR(LINCMD, CODERR)j 

După execuţia funcţiunii cerute în linia de comandă se furnizează în COD
EROARE (COD-ERR) următoarele coduri de eroare: 

O avertisment eroare negravă în execuţia funcţiunii 
1 executarea cu succes a funcţiunii 
2 eroare gravă detectată în timpul execuţiei funcţiunii 
4 s-a abortat sau s-a terminat cu o eroare sistem fu neţ iu nea cerută 

•. l(Exemple de programe care folosesc interfaţa cu SOCRATE 

Programele, atît cel scris în CO BOL cît şi cele scris în FORTRAN, PASCAL, 
BASIC citesc un fişier de date şi încarcă datele în baza de date. 

După terminarea încărcării se execută un subprogram SOCRATE care afişează 
la Ţ I ; nu măru I angajaţi lor încărcaţi şi repune baza de date în starea anterioară ape
lu lu ,. 

Vor fi deci două programe SOCRATE : ÎNCARC-UN-ANGAJAT şi AFIŞARE 

:DEFPRO ÎNCARC-UN-ANGAJAT 
:EXP 
M X1 = FORMAL F-ANGAJAT-1 DANS BUFFER 10 
SI Y1=U ALORS M Y1=1 SINON M Y1=Y1+1 FIN 
G UN ANGAJAT X2 Y1 
M NUME DE X2=NUME DE X1 
M FUNCTIE DE X2=FUNCTIE DE X1 
M SEX DE X2=SEX DE X1 
SI STARE-CIVILĂ DE X1 ='C' ALORS M STARE-CIVILĂ DE X2='CĂSĂTORIT' 

7 - Practica bazelor de date, voi. li - cd. 151 
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SINON 
SI STARE-CIVILĂ DE X1 ='N' ALORS M STARE-CIVILĂ DE X2='NECĂSĂTORIT' 
SINON 

SI STARE-CIVILĂ DE X1='D' ALORS M STARE-CIVILĂ DE X2='DIVORŢAT' 
SINON M STARE-CIVILĂ DE X2=' VADUV' 
FIN 

FIN 
FIN 
M STARE-POLITICĂ DE X2=STARE-POLITICĂ DE X1 
M TALIE DE X2 = TALIE DE X1 
M SALARIU DE X2 = SALARIU DE X1 
M MARCA DE X2 = MAR.CA DE X1 
M RATE-SPORURI DE X2=RATE-SPOR.UR.I DE X1 
SI FUNCTIE DE X2 = 'ECONOMIST' OU FUNCŢIE DE X2 = ' CONTABIL' ALORS 

G UN TESA = X2 
FIN 
M BINAR DE X1 = TALIE DE X2 

:FDEF ! 
:DEFPR.O AFISARE 
:EXP 
I (1) 'NUMĂR ANGAJAT(= ' I (+O) Y1 ECR.IR.E 
SE TOUT TESA 
S TOUT ANGAJAT ? 
:FDEF ! 

Exemplu de program apelant scris .in COBOL 

IDENTIFICATION DIVISION. 
PROGRAM-ID. INCARC. 
ENVIRONMENT DIVISION. 
CONFIGURATION SECTION. 
INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE-CONTROL. 

SELECT FANGAJAT1 ASSIGN TO „SY:[1,100]FANGAJAT1.DAT". 
DATA DIVISION . 
FILE SECTION. 
FD FANGAJAT1 LABEL RECORD STANDARD. 
01 ART-ANGAJAT PIC X(B0). 
WOR KING-STORAGE SECTION. 
77 COD-EROARE PIC S9(4) COMP. 
77 COD-ER-AF PIC + 9(4). 
77 BINAR-AF PIC +(6).99. 
01 ART-OPEN. 

02 DSB PIC 9(4) COMP VALUE O. 
02 DSR PIC 9(4) COMP VALUE 104. 
02 LNGMAX PIC 9(4) COMP VALUE 104. 
02 NUME-PROCESOR PIC X(6) VALUE LOW-VALUE. 

01 ART-SGBD. 
02 NUME-PRECOMPILAT PIC X(24) VALUE „ INCARC-UN-ANGAJAT". 
02 LUNG-BUFFER PIC 9(4) COMP VALUE 104. 
02 BUFFER-DATE. 

03 NUME PIC X(30) 
03 MARCA PIC 9(4). 
03 FUNCŢIE PIC X(10) . 
03 SEX PIC X. 
03 STARE-POLITICĂ PIC XXX. 
03 STARE-CIVILĂ PIC X . 
03 TALIE PIC 99V99. 
03 SALARIU PIC 9(4). 
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0J RATE-SPORURI PIC 9(4). 
03 FlLLER PIC X(1S). 
03 BINAR PIC 9(6)V99 COMP. 
03 FILLER PIC X(24). 

Ol LINIE-COMANDA PIC X(B0) VALUE „ PIP /FR". 
PROCEDURE DIVISION. 
A0. 

CALL „SOPEN'' USING ART-OPEN COD-EROARE 
IF COD-EROARE NOT = 1 GO TO AJ. 

A . 
OPEN INPUT FANGAJAT1. 

READ FANGAJAT1 AT END GO TO A2. 
MOVE ART-ANGAJAT TO BUFFER-DATE 
IF NUME = .EOF" GO TO A1. 
CALL „SGBD'' USING ART-SGBD COD-EROARE 
IF COD-EROARE NOT = 1 GO TO A3. 

A2. 

MOVE BINAR TO BINAR-AF 
DISPLAY NUME .. " BINAR-AF GO TO A1. 

CLOSE FANGAJAT1 
MOVE „AFISARE'' TO NUME-PRECOMPILAT 
MOVE O TO LUNG-BUFFER 
CALL „SGBD'' USING ART-SGBD COD-EROARE 
IF COD-EROARE NOT = 1 GO TO A3. 

A3. 

A4. 

CALL „SCLOSE'' USING COD-EROARE 
IF COD-EROARE= 1 GO TO A-4. 

MOVE COD-EROARE TO COD-ER-AF 
DISPLAY „COD-ERR'' COD-ER-AF. 

CALL „MCR" USING LINIE-COMANDĂ COD-EROARE 
STOP RUN. 

Exemplu de program apelant scris în FORTRAN 

4NTEGER NMPRE1(12),NMPRE2(12) 
NTEGER LINCMD(40), CODERR 
1NTEGER DSB,DSR, LNGMAX, NUMPRO(3) 
INTEGER NMPREC(12), LNGBFD, NUME(15), FUNCT(S) 
1NTEGER*4 MARCA, FILER(6), BINAR 
LOGICAL*1 SEX, STAPOL(3), FILER1(15), STACIV 
LOGICAL*1 TALIE(-4), SALAR(4), RATESP(4) 
COMMON /SOCBUF/DSB, DSR, LNGMAX, NUMPRO 
COMMON /SOCBUF/NMPREC, LNGBFD 
COMMON /SOCBUF/NUME, MARCA, FUNCT, SEX, STAPOL, STACIV, TALIE 
COMMON /SOCBUF/SALAR, RATESP, FILER1, BINAR, FILER2 

DATA NMPRE1f'IN' ,'CA',,'RC' ,'-U' ,'N-' ,'AN' ,'GA' ,'JA' ,'T' / 
*," I 1 1 J ,' t ' 

DATA LINCMDf'Pl ',' P '.' /F'.'R' ,' 
*' ',' ',' ',' ',' ,,, '.' ',' ',' 
* , ',' ',' ',' ',' ',' ',' ',' ',' 
*' I,' ': ',' ',' ',' ',' , ,' ',' ' ' 'I 

DATA NMPRE2f'AF',' IS','AR',' E 
* I J 1 J I J / 

DSB=0 
DSR=104 
LNGMAX=104 
LNGBFD=104 
NUMPRO(1)=0 

'' ' . 

'' ' 
' 

99 
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CALL SOPEN(DSB,CODERR) 
I F(COD ERR.N E.1)GOTO 1 O 
DO 2, 1= 1, 12 

2 NMPREC(l) = NMPRE1(1) 
3 R EAD(1, 1, EN D=4)N UME, MARCA , FUNCT,S EX,ST APO L,ST ACIV,TA LI E,SA LA R, 
*RATESP, FILER 1,BINAR 

1 FORMAT(1 SA2,A4,SA2,32A 1, 14) 
CALL SGBD(NMPREC ,CODERR) 
IF(CODERR.NE.1)GO TO 10 
WRITE(S,6)NUM E,BINAR 

6 FORMAT(' ',15A2,18) 
GOTO 3 

4 DO 5,1=1, 12 
5 NMPREC(l)=NMPRE2(1) 

LNGBFD = 0 
CALL SGBD(NMPREC,CODERR) 
IF(CODERR .NE.1)GOTO 10 
CALL SCLOSE(CODERR) 
IF(CODERR . EQ.1)GOTO 20 

10 WRITE(S , 7)CODERR 
7 FORMAT(' COD-ERR=' , 14) 

20 CALL MCR(LINCMD,CODERR) 
STOP 
END 

Exempl u de program apelant scris în PASCAL 

Program I ncarc ; 
Type 

Tip-buffer-date = 
Record 

Nume 
Marca 
Funcţie 
Sex 
Stare-politică 
Stare-civil ă 
Talie 
Salar iu 
Rate-sporuri 
Filler-1 
Binar-I 
Binar-h 

End ; 
Tip-a rt-sgbd = 

Record 
Nume-precompilat 
Lung- buffer 
Buffer-date 
Filler-2 

End ; 
Tip-art-open = 

Record 
Dsb 
Dsr 
Lngmax 
Nume-procesor 

End ; 

Packed array [1 .. 30) of char; 
Packed array [1 . .4) of char .; 
Packed array [1 .. 1 O) of char ; 
Char; 
Packed array [1 .• 3) of char ; 
Char; 
Packed array [1 .. 4) of char ; 
Packed array [1 . . 4) of char ; 
Packed array [1 .. 4) of char ; 
Array [1 .. 15) of char ; 
I nteger ; 
lnteger; 

: Packed array [1 . . 24) of cha r ; 
: lnteger; 
: Tip-buffer-date ; 
: Array [1 . . 24) of char 

lnteger ; 
lnteger ; 
lnteger; 
Array [1 .. 3) of int ege r 

chB0 = Packed array [1 .. 80) of ch ar ; 
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Var !,Cod-eroare lnceger; 
Linie-comanda ch80 ; 
F-angajat-1 File of ci p-buffcr-d a te ; 
Art-sgbd Tip-art-sgbd ; 
Art-open Tip-art-open ; 

Procedure Sopen (Va~ x : Tip-art-open ; Var Y: lnceger) ; NonPascal ; 
Procedure Sgbd (Var x : Tip-art-sgbd; Var y : lnteger); NonPascal; 
Procedure Sclose (Var x: lnteger); NonPascal ; 
Procedure MCR (Var x: ch80; Va r y: lnteger); NonPascal; 
Begin 

With art-open do 
Begin 

Dsb: = 0; Dsr: = 0; Lngmax: = 104; 
For l: = 1 co 3 do nume-procesor[l ] := 0; 

End ; 
Sopen (art-open, cod-eroare); 
lf cod-eroare <) 1 

End. 

then 
Writel n (' Cod-err ',cod-eroare:1) 

else 
Begin 

Reset (f-angajac-1,'SY:[1,100]FANGAJAT1 ,DAT'); 
With art-sgbd do 
Begin . 

nu me-precom pi lat: = ' INCARC-UN-AN GAJAT 
lung-buffer: = 104; . 
While noe eof (f-angajat-1) do 

Begin 
Read (f-angajat-1,buffer-date) ; 
W ith buffer-dat_e . do 

lf ·nume O ' EOF 
Begin 'chen 

Sgbd (art-sgbd,cod-eroare); 
lf cod-eroare <) 1 then .Writeln ('Cod-err ',cod-eroare:1) 

else Wriceln (nume,' ' ,binar-1) 
End 

End ; 
nume-precompilat:=' AFIŞARE 
lung-buffer:=0; 
SGBD (arc-sgbd,cod-eroare); 
lf cod-eroare <> 1 chen 

Wriceln ('cod-err ',cod-eroare) 
End ; 
SC LOS E( cod-eroare) ; 
lf cod-eroare <) 1 chen 

Wriceln ('cod-err ',cod-eroare); 
Write ('comanda mer? '); 
Break (oucpuc) ; 
Readln (linie-comanda) ; 
MCR (linie-comanda,cod-eroare); 
lf cod-eroare <) 1 then 

Wriceln ('cod-err ',cod-eroare) 
End ; 

Exemplu de program apelant scris în BASIC 

100 PROGRAM ÎNCĂRC 
102 
104 PROGRAM DE ÎNCĂRCARE A UNEI BAZE DE DATE 
106 UTILIZIND INTERFAŢA CU 
108 SOCRATE-MINI 

101 
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109 
11 0 
1 12 
114 
11 6 
120 

DIM LINCMD S 80 

122 
124 
126 
130 
140 

142 

! DESCRIERE BUFFER INTERFAŢA 
! 
COM (SOCBUF) DSB % , DSR "';,, . LNGMAX ~;,. NUME . PROS= 6, NUME . PRE $ = 24 . &· 

LNGBUF% , BUF$= 8·0 
! 
! DESCRIERE FISIER DATE 
! 
MAP (ARFIS) ARTŞ 80 
MAP (ARFIS) NUME "'30,MARCA$ = 4 . FUNCŢIE = 10,SEX$=1,STARE . P Ş = l. & 

STARE .C. = 1, TALIE = 4,SAL = 4,RAT .S. = 4,FILL$= 15,BIN . = 4 

144 ! INIŢIALIZĂ RI 
146 ! 
150 DSB%= 0 
160 DSR% , LNGMAX % , LNGBUF%= 104% 
170 NUME. PRO ~ STRING $(6 ,0) 
172 ! 
174 ! DETASARE TERMINAL 
176 ! 
180 CALL DETACH 
182 ! 
184 ! DESCHIDE SESIUNE SOCRATE 
186 ! 
190 CALL SOPEN(DSB%, CODER%) 
200 IF CODER%- 1 THEN 370 
202 ! 
205 OPEN '[1,100] FANGAJAT1 ' AS FILE 1, SEQUENTIAL , MAP ARFIS , ACCESS READ 
21 O N UM EPR ES= ' ÎNCĂRC-UN-ANGAJAT' 
220 GET # 1, INVALID 290 
230 BUFŞ= ART$ 
240 IF SEG$(NUME $, 1 , 3) =' EOF ' THEN 220 
242 ! 
244 ! APEL PRECOMPILAT SOCRATE (ÎNCARC-UN-ANGAJAT) 
246 ! 
250 CALL SGBD(NUME . PRE , CODER% ) 
260 IF CODER%* 1 THEN 370 
270 PRINT NUME $;' '; BIN ,!-
280 GOTO 220 
290 RESUME 300 
300 CLOSE 1 
31 0 NUME . PRE $=' AFISARE ' 
320 LNGBUF%= 0 . 
322 ! 
324 ! APEL PRECOMPILAT SOCRATE (AFIŞARE) 
326 ! 
330 CALL SGBD(NUME . PRE .. CODER% ) 
340 IF CODER%* 1 THEN 370 
342 ! 
344 ! APEL TERMINARE SESIUNE SOCRATE 
346 ! 
350 CALL SCLOSE(CODER.%) 
360 IF CODER.%= 1 THEN 380 
370 PRINT ' COD-ERR = '; CODER% 
380 LINCMD =' PIP / FR '+ SPACE $(73) 
382 ! 
38" ! APEL CLI 
386 
390 CALL MCR(LINCMD $, CODER%) 
400 END 
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Interfaţa SOCRATE-MINI - Limbaje evoluate 

Apelul unui subprogram scris în alt limbaj de programare se face din SOCRATE 
prin intermediul instrucţiunii APPEL, a cărei sintaxă generală este: 

[ l Constantă Z l l 
APPEL Nume-subprogram AV EC Z; J. 

BUFFER n 

unde: 
- Nume-subprogram - este numele subprogramului în alt lim baj atribuit la 

editarea de legături avînd maxim 6 caractere RADIX-50 
- constanta Z, Z 1 sau BUFFER n sînt parametrii de apel. 

Peste BUFFER n poate fi suprapus un formal avînd date de tip : 
MOT, BINAIRE, DILATE . 

Subprogramu I în alt limbaj respectă toate caracter ist ici le impuse de I imbaju I 
respectiv pentru un subprogram, în plus numele său va fi în mod obligatoriu RUT INA, 
urmînd ca la editarea de legături săi se atribuie adevăratul său nume. 

Numărul de parametri formali ai subprogramului este ~1. dar din CO BOL 
transmiţîndu-se un cîmp grupat se pot transmite de fapt oricîţi parametri se doresc. 

Pentru FORTRAN există posibilitatea primirii parametrilor prin intermediul 
unui bloc de COMMON dacă în subprogram există o declaraţie 
COMMON/BUFSOCf Parametr1-de-apel 

BUFSOC - este numele predefinit al blocului COMMON_şi deci est<obligatcriu 
de respectat. 

Pentru MAC datele pot fi obţinute fie de la adresa din tabelă cu parametrii 
de apel, a cărui adresă este conţinută de registrul RS fi(de la adresa BUFSOC, fie 
descriind o secţiune reacoperibilă BUFSOC. 

Pentru alte limbaje se va adopta una din căile prezentate mai sus funcţie de spe
cificul limbajului respectiv. 

Exemplu de subprogram COBOL 

IDENTIFICATION DIVISION. 
PROGRAM-ID. RUTINA. 
ENVIRO N MENT DIVISION. 
CONFIGURATION SECTI ON. 
DATA DIVISIO N. 
LINKAGE SECTION. 
01 ART. 

02 Nţ)M_AR PIC 9(4) COMP. 
02 RADACINA PIC 99V99 COMP. 

PROCEDURE DIVISION USING ART. 
AO. 

A1. 
COMPUTE RĂDĂC I NA ROUNDED =NUMĂR,:,,,, 3 / 1357. 

EXIT PRO GRAM. 
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Exemplu de subprogram FORTRAN 

SUBROUTIN E RUTINA 
INTEGER RADACI 
COMMOl'J ,BUFSOC NUMAR, RADACI 
RADACI ·(N UMĂR ,,, 1000000 .),,":,( 1 ,3.) 
Rf:TU;,,N 
ENO 

Programul apelant SOCRATE 

În limbaju I de descriere avem următoarele : 

D 
FORMAL ART 
DEBUT 
NUMAR BINAIRE 4 
RADACINA BINAIRE 2 V 2 
FIN 
FIN? 

Programul în limbajul de manipulare este următorul : 

M X1 = FORMAL ART DANS BUFFER 
M NUMAR DE X1 = 28 
APPEL EXTRAD AVEC BUFFER 1 
I RADACINA DE X1 ? 

Interfaţa SOCRATE-MINI - lnterpreterul liniilor 
de comandă 

Suplimentar faţă de cele două interfeţe prezentate pentru limbajul SOCRATE
MINI s-a realizat şi interfaţa cu interpreteru liniilor de comandă (MCR ... ) prin care 
se transmite o linie de comandă MCR-ului, se aşteaptă executarea funcţiunii dorite şi 
se comunică dacă funcţiunea s-a executat corect. 

Interfaţa se asigură prin intermediu instrucţiunii: 

APPEL MCR AVEC J Zi ~ 
[ 

f Constanta Z 1 ] 

_ l BUFFER n J 

În continuare vom prezenta un program SOCR.ATc-MINI care folosind această 
interfaţă sortează un fiş ier de lucru. 

ATTACHE BANDE 1 A 'MN.DAT' AVEC 'O,512,80,V' 
M X1=FORMAL F-ANGAJAT-1 DANS BUFF ER 1 
PO UR TOUT ANGAJAT X2 AVEC FUNCŢIE= ' P?..OG RAMAT.'; 

M NUME DE X1=NUME DE X2 
M SALARIU DE X1 = SALARIU DE X2 
ECRIRE BUFFER 1 DANS BANDE 1 

FIN 
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DETACHE BANDE 1 
ATTAC HE BANDE 1 A 'MN.DAT' AVEC '1,512,80.V' 
APPfL MC R AVEC 'SRT MN = MN / FO : VAR: 80/ KE: CN1 .30' 
M X1 =r-DRMA L F-ANGAjAT-1 DANS BUFFER 1 
FAIRE 

LIRE BANDE 1 DANS BUFFER 1 
SI ERREUR = 1 ALORS SORTIE FIN 
1(1) NUME DE X1 I (30) SALARIU DE X1 ECRIRE 
REFAIRE 

FIN 
APPEL MCR AVEC 'PIP MN.DAT; */DE' 
? 
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Analog acestui exemplu pot fi transmise MCR-ului toate tipurile de comenzi 
permise de sistemu I de operare . 

6. INTERFAŢA PENTRU LUCRUL iNTR-0 REŢEA 
DE BAZE DE DAT,E 

{cu exemple de programe în SOCRATE, 
COBOL, FORTRAN) 

Necesitate, obiective 

Odată cu sporirea parcului de minicalculatoare , cu dezvoltarea unor ap licaţi i 
din ce în ce mai complexe, aplicaţii care necesită preluctări de date atît locale cît şi 
distribuite pe largi spaţii geografice, a apărut necesitatea de a proiecta aplicaţ ii care 
să fumcţioneze într-o reţea de mlnica/culatoare. 

Cu atît mai stringent se pune problema pentru SGBD-uri care prin natura lor 
presupun prelucrări de volume mari de date cu interconectări multiple şi complexe. 

Faţă de natura problemelor proprii economiei noastre, ţinînd cont şi de carac
teristicile telrnice ale reţelelor posibil de implementat în prezent, s-a cons iderat 
ca un prim pas spre realizarea unei baze de date distribuite să se realizeze o i nterfaţă 
care să permită regăsirea datelor din baze de date SOCRATE-MINI distribuite într-o 
reţea de minicalculatoare. 

Această interfaţă este gînd ită asemănător cu interfaţa dintre limbaje le evo
luate şi SOCRATE-MINI, deci se vor apela subprograme SOCRATE, anterior fi ind 
necesară deschiderea bazei de date respective, iar la terminarea lucrului cu acea bază 
se impune închiderea ei. 

Subprogramele apelate sînt programe SOCRATE-MINI catalogate ÎJ1 baza 
respectivă, datele de interfaţă dintre programul apela nt şi cel apelat respectînd 
aceleaşi convenţii ca la interfaţa Limbaje evoluate - SOCRATE-MINI. 

Se poate lucra cu 1 O baze de date deschise simultan şi deoarece baze le sînt imp le
mentate pe minicalculatoare diferite, modul de apel al unui subprogram SOCRATE
MINI a fost ccrceput astfel încît să permită executarea sim ultană a mai multor sub
programe din baze de date diferite. 
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Ţinînd cont de diversitatea de situaţii în care este necesară o astfel de legătură, 
interfaţa a fost gîndită să poată fi folosită atît din SOCRATE-MINI cît şi din alt limbaj 
care respectă convenţii le de transmitere a parametri lor unui subprogram (adresa 
tabelei de adrese în RS). 

D intre limbajele de nivel înalt din care poate fi apelată această interfaţă amin
tim: COBOL, FORTRAN, PASCAL, BASIC, MAC etc. 

Bazele de date legate printr-o astfel de interfaţă sînt baze de date eterogene 
total independente, care pot fi exploatate în mod local chiar şi în paralel cu execuţia 
unui subprogram SOCRATE-MINI cerută dintr-un alt nod al reţelei. 

Pentru a asigura această interfaţă trebuie definit, prin intermediu I unor pri
mitive analoage celor de la interfaţa Limbaje evoluate - SOCRATE-MINI, un acces 
logic la o bază de date aflată într-un alt nod al unei reţele de minicalculatoare. 

Aceste primitive trebuie să permită accesul la toate caracteristicile elementar e 
ale bazei urmînd orice relaţie definită prin structură. 

Pe de altă parte se impune definirea unei metode de acces uşor de utilizat din 
SOCRATE-MINI, COBOL, FORTRAN sau aft limbaj de nivel înalt. 

Interfaţa apelată din limbajul de manipulare 

Lucrul cu o bază de date SOCRATE-MINI aflată în alt nod al unei reţele se des
făşoară respectîndu-se toate condiţiile şi facilităţile lucrului autonom: 

- este necesară, anterior prelucrării, deschiderea sesiunii de către LGI şi 
închiderea ei după terminarea prelucrării cu ajutorul lui LGO (în toate nodurile de 
reţea conectate prin intermediul acestei interfeţe); 

- la conectarea cu un anumit nod se verifică drepturile de acces ale utiliza
torului care face conectarea, de către sistemu I de operare (utilizatoru I există în 
ACNT şi are parola comunicată), în plus sînt verificate de către SGBD drepturile de 
atces la bază ale aceluiaşi ut ilizator; 

- dacă subprogramele SOCRATE-MINI au instrucţiuni spec ifice creării de 

puncte de reluare, iar sesiunea a fost deschisă cu fişier de securitate, se creează 

puncte de reluare pe parcursul prelucrării: 

- modificările de structură ale baze i sau recatalogarea subprogramului SO

CRATE-MINI nu necesită recatalogarea programului apelant; 

- pe întreg parcursul prelucrării (între conectarea bazei NT-CNT şi deco

nectarea ei NT-DSC) variabilele Xj, Yj, Zj, W 1 sînt globale. 

Observaţie : Privitor la controlul dr·epturilor de acces trebuie subliniat faptul că admi 
nis tratoru l bazei din nordul destinaţie este cel care decide dacă se face controlul sau nu de 
că t r e softul de reţea ş i dacă doreşte in plus şi controlul efectuat de SGB D . 

Apelarea unei funcţiuni de interfaţă cu reţeaua are următoarea formă sintac
t ică: 

APPEL NT-xxx AVEC BUFFER n 

unde: xxx poate lua următoare le valori: CNT, SOC, SYN, SCS, DSC. 
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Peste BUFFER n este necesară p I iuea unui FORMAL avînd următoarea struc
tură: 

FORMAL Nume-formal 
DEBUT 
Nume-nod 
Dsb 
Dsr 
Lu ng-max-buff-date 
Cod-er-w1 
Cod-er-w2 
Nume-utilizator 
Parolă 
Nume-precompilat 
Lung-buffer-date 
Date utiliza tor 

FIN! 

unde: 

MOT 6 
BINAIRE (8 4) 
BINAIRE 4 
BINAIRE 4 
BINAIRE 4 
BINAIRE 4 
MOT (28 16) 
MOT (46 8) 
MOT (56 24) 
BINAIRE 4 

Nume-nod este format din 1 - 6 caractere ASCII şi reprezintă nume le 
nodu lui destinaţie în care se află baza de date ce treb uie 
conectată; 

Dsb dimensiunea bufferefor fisierelor utilizator (analog sw itch 
DSB de la apelare SOC) ; 

Dsr dimensiunea bufferelor de date utilizator (analog sw itch 
DSR de la apelare SOC); 

Lung-max-buff-date - dimensiunea maximă a unui buffer de date de legătură în 
timpu I conectării la baza respectivă; 

Cod-er-w1 primul şi al doilea cuvînt de stare prin care se comunică 
Cod-er-w2 modul în care a decurs prelucrarea; 
Nume-utilizator numele unui utilizator recunoscut de sistemul de opera··e 

aflat în nodu I destinaţ ie , avînd 1 -16 caractere ASCII , 
Parola parola acelui utilizator (1 -8 caractere ASCII); 
Nume-precompilat numele precompilatului ce se doreşte apelat avînd 1 -24 

caractere RADIX-50; 
Lung-buffer-date lungimea bufferului de date de legătură ataşat precomp ila

tului de mai sus. 
Se observă că din acest FORMAL nu sînt folosite următoarele zor.e: 6-7, 

18-27, 44 -45, 54 -55 necesare pentru lucru intern al interfeţei (numărătoarea 
se face Începînd cu O). 

În afară de Nume-precompilat şi Lung-buffer-date celelalte cîmpuri prezentate 
mai sus nu pot fi modificate pe parcursul prelucrării (între NT-CNT şi NT-DSC) . 

Plierea acestui FORMAL în BUFFER n se face prin instrucţiunile: 

M Xi=FORMAL Nume-formal DANS BUFFER n 
S X1 

urmate apoi de instrucţiunile de încărcare a cîmpuri!or din FORMAL. 
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Primitivele de legătură 

Conectarea unei baze de dace 

Primitiva de conectare cu o bază de date aflată într-o retea de m in icalcu latoare 
asigură apelarea interfeţei de legătură, verificarea drepturil~r de acces la bază, a 
faptului că sesiunea SOCRATE-MINI este deschisă, extinzînd procesorul de inter
faţă din nodul destinaţie cu dimensiunile zonelor de buffere utilizator cerute şi 
punînd pe nedefinit variabilele X1, Y1, Z 1, Wi. 

A nu se confunda această functiune cu deschiderea sesiunii SOCRATE-MINI 
care trebuie făcută anterior prin in°termediul utilitarului LG I. 

Conectarea unei baze de date se face astfel : 

APPEL NT-CNT AVEC BUFFER n 

în BUFFER n aflîndu-se un FORMAL de tipul celui prezentat mai sus încărcat cu 
date le necesare. 

Pot fi conectate simultan de către un program SOCRATE-MINI maxim 10 alte 
baze de date aflate în nodurile unei reţele de minicalculatoare . 

Accesul la o bază de date conectată 

Primitivele de acces la o bază de date conectată permit: 
- apelarea unui subprogram SOCRATE-MINI catalogat anterior în baza de 

date, această apelare putîndu-se face cu aşteptarea terminării prelucrării în nodul 
destinaţie (NT-SCS) sau fără aşteptarea terminării prelucrării (NT-SOC), în acest 
caz sincronizarea cu terminarea pre lucrării făcîndu-se printr-o primitivă de s incro
n izare (NT-SYN); 

- transmiterea către subprogram a unui buffer de date, preluat de acesta 
în BUFFER 10, care este bufferul de legătură al unui subprogram SOCRATE; 

- retran smiterea rezu Ita te lor pre lucrării, obţinute prin ape larea subprogra
mului SOCRATE-MINI, programului apelant. 

Ca fişier de ieşire pentru subprogramu I SOCRATE-Ml NI este considerat CO :-u I 
sistemului din nodul destinaţie. 

Variabilele X1, Y1, Z 1, W 1 sînt variabile globale între conectarea şi deconec
tarea bazei. 

Pentru a transmite valori ale variabilelor Yi, Z 1, W 1 programului apelant este 
necesară mutarea lor în cîmpuri din formalul suprapus peste bufferul de interfaţă. 

Subprogramele SOCRATE-MINI apelabile din alt nod al unei reţele de mini
calculatoare sînt programe precompilate obişnuite catalogate cu procesorul MGS 
în domeniul PRG al bazei din nodul respectiv, care folosesc ca buffer de interfaţă 
BUFFER 10 pe care nu au voie să-l elibereze pe parcursul execuţiei lor. 

Este deci necesar ca un astfel de program să conţină o instrucţiune: 
M Xi.:= FORMAL Buff-date DANS BUFFER 10 
şi nu poate conţine instrucţiuni de forma: 
M Xk = U sau D Xk, X1,: fiind X-ul atribuit lui BUFFER 10 

Observaţie : Dacă nu este necesară existenţa unui buffer de legătură, atunci aceste ul 
time indicaţii devin fără ohiect. 
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Apelarea unui subprogram SOC.RATE-MINI cu sincronizare pe sfîrşitul prelucrării 
Dacă necesităţile programului apelant impun aşteptarea terminării prelucrării 

d n nodul destinaţie, se foloseşte primit va NT-SCS cu următoarea formă sintactică: 

APPEL NT-SCS AVEC BU FFER n 

în BUFFER n fiind încărcate anterior apelului toate datele necesare inclusiv numele 
precompilatului ce trebuie, apelat şi dimensiunea bufferului de date de legătură. 

Prin această primitivă se impune oprirea execuţiei programului apelant pînă 
la terminarea execu ţiei subprogramului apelat . 

Apelarea unui subprogram SOCRATE-MINI fără sincronizare 
Dacă necesităţile programului apelant nu impun aşteptarea terminării prelu 

crării înainte de trecerea la următoarea instrucţiune, este de preferat ca apelarea 
unu i subprogram SOCRATE-MINI din alt nod a l reţelei să se facă fără sincronizare 
permiţînd astfel executarea în paralel (multiprocesarea) a mai multor p relucrări . 

Această posibilitate este permisă de primitiva NT-SOC al cărui apel are urmă
toarea formă sintactică : 

APP EL NT-SOC AVEC BUFFER n 

Sincronizarea cu terminarea prelucrării din nodul destinaţie se face folosind 
primitiva NT-SYN cu forma sintactică de apel: 

APPEL NT-SYN AVEC BUFFER n 

De subliniat că între cele două ins,rucţiuni se pot executa orice alte instruc
ţiuni, mai puţin instrucţiuni care pot altera cîmpuri din BUFFER n. 

Prin folosirea inteligentă a acestei facilităţi se pot obţine cîştiguri spectacu
loase de timp . 

Deco nectarea unei baze de date 

Primitiva de deconectare a unei baze de date asigură terminarea normală a pro
cesorului de interfaţă din nodul destinaţie, eliberarea resurselor programului ape
lant pentru o eventuală conectare cu altă bază, precum şi închiderea reţelei dacă s-a 
cerut deconectarea ultimei legături rămasă conectată. De subliniat că se poate lucra 
cu maxim 10 (zece) baze de date conectate simultan deci dacă dorim să lucrăm cu o 
a unsprezecea bază de date este necesară deconectarea uneia din cele 10 baze de 
date conectate anterior. 

Apelul acestei primitive se face astfel: 

APPEL NT-OSC AYEC BUFFER r 

unde: BUFFER n este un buffer prin intermediul căruia s-a conectat baza de date 
pe care dorim să o deconectăm . 

Tratarea e rorilo r 

Valorile celor două cuvinte de stare au următoarele semnificaţii: 
1. CO D-ER-W1 = 1 = Primitiva s-a terminat cu succes. 
2. CO D-ER-W1 = O ⇒ Eroare <!etectată de modulele de interfaţă sau de 

procesorul de interfaţă RES d in nodul d estinaţ ie. 
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2.1. COD-ER-W2 = 1 = Se cere conectarea unei a unsprezecea: baze de cate 
simultan. 

2.2. COD-ER-W2 = 2 = Cerere de deconectare sau de apel swbprogra m pen
tru o bază de date căreia nu i s-a făcut conectarea sau 
care fusese anterior deconectată. 

2.3. COD-ER-W2 = 3 = Cerere de deconectare sau apel subprogram pentru 
o bază care nu a terminat de prelucrat un subpro
gram lansat anterior cererii. 

2.4. COD-ER-W2 = 4 = A fost dezalocat BUFFER 10 de către o instr ucţiune 
existentă în ultimu I subprogram ape lat. 

2.5. COD-ER-W2 = -n = Eroare tip SOCRATE-MINI 
Privitor la semnificaţia lui n vezi Anexa ce conţin e 
mesajele de eroare. 

3. COD-ER-W1 = m = Eroare detectată de modulele şi task-urile propr ii 
softului de reţea, m avînd valori negative. 
Pentru m ) -100, semnificaţia codurilor de eroare 
se găseşte în Anexa B din manualul 1/0 DR IVERS 
pentru D ECnet/ RSX-11 M sau în Anexa C d in ma
nualu I INTERTASK COMMUNICATION pentru 
MININET/MIX. 
Pentru m -/: -74.(1 E.NRJ) şi M -/: - 15.(1 E ABO) 
COD-ER-W2 are valoarea O. 
Pentru m = - 74.(1 E.NRJ) şi m = -15.(1 E.ABO) 
COD-ER-W2 = I unde I are semnificatia din Anexa 
A (DISCONNECT OR REJECT REASON CO DES) 
a manualului USER'S GUIDE DECnet/RSX-11M sau 
Anexa D (DISCONNECT OR REJECT REASON 
CODES) din manualul INTERTASK COMMU NI CA
TION pentru MININET/MIX. 

Erorile recuperabile la apelul unui subprogram (vezi eroarea 2.5) pot fi ,ratate 
în interiorul programului SOCRATE-MINI de către utilizator cu ajutorul opţiunii 
ERREUR. 

Procesorul nu opreşte în mod automat subprogramul la întîlnirea un ei ero rt 
recuperabile şi furnizează programului apelant do;ir codul ultimei erori detectate 
pe parcursu I prelucrării. 

Exemplu de program pentru reţea scris în limbajul de manipular.e 

Programu I citeşte un fiş ier de date şi încarcă în parale I două baze de date 
aflate în două noduri diferite ale unei reţele de minicalculatoare. 

După terminarea încărcării se execută tot în paralel un subprogram SOC RATE
MINI care afişează la CO:-ul sistemului din nodul respectiv numărul de angaj aţi în
cărcaţi şi repune baza de date în starea anterioară apelului. Vor fi deci două sub
programe SOCRATE-MINI : 
INCARC-UN-ANGAJAT şi AFISARE care sînt cele preze ntate în acest manual. 

Fo rmal ul F-ANGAJAT-1 are următoarea structură: 

FORMAL F-ANGAJAT-1 
DEBUT 
NUME MOT 30 
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MARCA 
FUNCŢIE 
SEX 
STARE-POLITICA 
STARE-CIVILA 
TALIE 
SA LARIU 
RATE-SPORURI 
FILL 
BINAR 
FIN 

DILATE 4 
MOT 10 
MOT 1 
MOT 3 
MOT 1 
DILATE 2 V 2 
DILATE 4 
DILATE 4 
MOT 15 
BINAIRE 6 V 2 

lll 

iar formalele F-NET-ANGAJAT-1 şi F-BUFFER-DATE au structura următoare: 

o 
FORMAL F-NET-ANGAJAT-1 
DEBUT 

NUME-NOD 
DSB 
DSR 
LUNG-MAX-DATE 
COD-ER-W1 
COD-ER-W2 
NUME-UTILIZATOR 
PAROLA 
NUME-PRECOMPILAT 
LUNG-BUFFER-DATE 

/* DATE UTILIZATOR *f 
NUME 

FIN 

MARCA 
FUNCŢIE 
SEX 
ST ARE-POLITICA 
STARE-CIVILA 
TALIE 
SALARIU 
RATE-SPORURI 
FILL 
BINAR 
BUFFER-DATE 

FORMAL F-BUFFER-DATE 
DEBUT 

BUFFER-DATE 
FIN FI N 1 

MOT 6 
BINAIRE (8 4) 
BINAIRE 4 
BINAIRE 4 
BINAIRE 3 
BINAIRE 3 
MOT (28 16) 
MOT (46 8) 
MOT (56 24) 
BINAIRE 4 

MOT 30 
DILATE 4 
MOT 10 
MOT 1 
MOT 3 
MOT 1 
DILATE 2 V 2 
DILATE 4 
DILATE 4 
MOT 15 
BINAIRE 6 V 2 
MOT (82 80) 

MOT 80 

Programul apelant este următorul: 

'* f* P225 
f* PROGRAMUL TESTEAZĂ APELUL UNOR SUBPROGRAME SOCRATE AFLATE 
/* ÎN DOUA NODURI ALE UNEI REŢELE DE MINICALCULATOARE DE 
/* CATRE UN PROGRAM SOCRATE AFLAT ÎNTR-UN ALT NOD AL REŢELEI. 
f* PROGRAMUL SOCRATE CITEŞTE FIŞIERUL „FANGAJAT1.DAT'' TRANSMIŢÎND 
/* DATELE SUBPROGRAMELOR SOCRATE . 
f* ACESTE SUBPROGRAME REALIZEAZA îNCARCAREA CARACTERSTICILOR 
f* ENTITATII „ANGAJAT" DIN CELE DOUA BAZE DE DATE EXISTENTE 
/* ÎN NODURI LE RESPECTIVE . 
/* FOLOSIND FUNCŢIUNILE „ NT-SOC" ŞI „NT-SYN" ÎNCARCAREA CELOR 
f* DOUA BAZE DE DATE SE FACE IN PARALEL. • 
f* 
M X1 = FORMAL F-BUFFER-DATE DANS BUFFER 1 
M_X2= FORMAL F-NET-ANGAJAT-1 DANS BUFFER 2 
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S X2 
M X4 =FORMAL F-NET-ANGAJAT-1 DANS BUFFER 3 
S X4 
NUME-NOD DE X2 = EXT ('NUME NOD 1 : ') 
M NUME-UTILIZATOR DE X2 = EXT (' NUME UTILIZATOR 1 ') 
APPEL MCR AVEC ' SET /NOECHO = TI :' 
M PAROLA DE X2 = EXT ('PA ROLA 1 : ') 
APPEL MCR AVEC 'S ET / ECHO = TI :' 
I ' ' 
M DSB DE X2 = O 
M DSR DE X2 = 80 
M LUNG-MAX-DATE DE X2 = 80 
M LUNG-BUFFER-DATE DE X2 = 80 
M NUME-NOD DE X4 = EXT (' NUME NOD 2 : ' ) 
M NUME-UTILIZATOR DE X4 = EXT ('NUME UTILIZATOR 2 : ') 
APPEL MCR AVEC 'SET /NOECHO= TI:' 
M PAROLA DE X4 = EXT ('PAROLA 2 : ') 
APPEL MCR AVEC 'S ET /ECHO=TI:' 
I' • 
M DSB DE X4 = O 
M DSR DE X4 = 80 
M LUNG-MAX-DATE DE X4 = 80 
M LUNG-BUFFER-DATE DE X4 = 80 

'* I* CONECTEAZĂ PROCESORUL SOCRATE DIN NODUL 1. 
I* 
APPEL NT-CNT AVEC BUFFER 2 
Sf COD-ER-W1 DE X2 = 1 ALORS 

I (1) 'COD EROARE CONECTARE ' I (+ O) NUME-NOD DE X2 1( + 1) COD-ER-W1 
DE X2 

I (+ O) ' ~'' l(+ 0) COD-ER-W2 DE X2 ECRIRE 
FIN 
/* 
/* 
/* 

CONECTEAZĂ PROCESORUL SOCRATE DIN NODUL 2. 

APPEL NT-CNT AVEC BUFFER 3 
SI COD-ER-W1 DE X4 = 1 ALORS 

I (1) 'COD EROARE CONECTARE' l(+ 0) NUME-NOD DE X41(+ 1) COD-ER-W1 DE X4 
I (+ 0) ' * ' 1( + 0) COD-ER-W2- DE X4 ECRIRE 

FIN 
ATTACHE BANDE 1 A 'SY:[1, 100)FANGAJAT1.DAT' AVEC 'l,512,80,V' 
M NUME-PRECOMPILAT DE X2 = 'ÎNCARC-UN-ANGAJAT' 
M NUME-PRECOMPILAT DE X4 = 'ÎNCARC -UN-ANGAJAT' 
FAIRE 

'* I* 
I* 

I* 

/* ,~, 

LIRE BANDE 1 DANS BUFFER 1 
SI ERREUR = 1 ALORS SORTIE FIN 
M BUFFER-DATE DE X2 = BUFFER-DATE DE X1 

APELEAZĂ SUBPROGRAMUL .,ÎNCARC-UN-ANGAJAT'' DIN NODUL 1. 

APPEL NT-SOC AVEC BUFFER 2 
Sf COD-ER-W1 DE X2 = 1 ALORS 

I (1) ' COD EROARE SOC' l(+0) NUME-NOD DE X2 1(+ 1) COD-ER-W1 DE X2 
I (+ O) ' * ' 1( + 0) COD-ER-W2 DE X2 ECRIRE 

FIN 
M BUFFER-DATE DE X4 = BUFFER-DATE DE X1 

APELEAZA SUBPROGRAMUL .,ÎNCARC-UN-ANGAJAT" DIN NODUL 2 
SINC~ONIZÎNDU-SE APOI CU TERMINAREA ACESTUIA . 

APPEL NT-SCS A.VEC BUFFER 3 
Sf COD-ER-W1 DE X4 = 1 ALORS 
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(1) ' COD EROARE SCS ' l( + 0) NUME-NOD DE X4 1( + 1) COD-ER-W1 DE X4 
I (+ O) ' * ' l(+ 0) COD-ER-W2 DE X4 ECRIRE 

SINON 
I (1) 'S-A ADĂUGAT PENTRU ' l( + 0) NUME-NOD DE X4 
I (+ 1) NUME DE X4 l( + 0) BINAR DE X4 ECRIRE 

FIN 

112 · 

/,:, SE SINCRONIZEAZĂ CU TERMINAREA PRELUCRĂRII DIN NODUL 1. 

I* 
APPEL NT-SYN AVEC BUFFER 2 

SI COD-ER-W1 DE X2 = 1 ALORS 
I (1) 'COD EROARE SYN' l( + 0) NUME-NOD DE X2 l(+ 0) COD-ER-W1 DE Xl 
I (+ 0) ' ,~ ' l( + 0) COD-ER-W2 DE X2 ECRIRE 

SINON 
I (1) ' S-A ADĂUGAT PENTRU ' l( + 0) NUME-NOD DE X2 
I (+ 1) NUME DE X2 l(+ 0) BINAR DE X2 ECRIRE 

FIN 
REFAIRE 

FIN 
M LUNG-BUFFER-DATE DE X2 = O 
M LUNG-BUFFER-DATE DE X4 = O 
M NUME-PRECOMPILAT DE X4 = 'AFISARE' 
M NUME-PRECOMPILAT DE X2 = ' AFISARE' 
~ . 
f* APELEAZĂ SUBPROGRAMUL „ AFIŞARE ' ' DIN NODUL 1. 

f* 
APPEL NT-SOC AVEC BUFFER 2 
SI COD-ER-W1 DE X2 = 1 ALORS 

1(1) ' COD EROARE SOC' 1(+0) NUME-NOD DE X2 1(+ 1) COD-ER-W1 DE X2" 
l(+ 0) ' * ' l( + 0) COD-ER-W2 DE X4 ECRIRE 

FIN 

'* /* APELEAZA SUBPROGRAMUL „AFISARE" DIN NODUL 2 
/* SINCRONIZINDU-SE APOI CU TERMINAREA LUI. 
/* 
APPEL NT-SCS AVEC BUFFER 3 
SI COD-ER-W1 DE X4 = 1 ALORS 

FIN 

1(1) 'COD EROARE SCS ' l(+0) NUME-NOD DE X4 1(+1) COD-ER-W1 DE X4'1 

l(+0) ' * ' l(+0) COD-ER-W2 DE X4 ECRIRE 

f* f* SE SINCRONIZEAZĂ CU TERMINAREA PRELUCRĂRt:I DIN NODUL 1. 
I* 
APPEL NT-SYN AVEC BUFFER 2 
SI COD-ER-W1 DE X2 = 1 ALORS 

FIN 

1(1) 'COD EROARE SYN ' 1(+0) NUME-NOD DE X2 1( + 1) COD-ER-W1 DE Xe. 
l(+ 0) ' * ' l( + 0) COD-ER-W2 DE X2 ECRIRE 

I* 
Î* DECONECTEAZĂ LEGATURA CU PROCESORUL SOCRATE DIN NODUL 1. 

'* APPEL NT-OSC AVEC BUFFER 2 
SI COD-ER-W1 DE X2 = 1 ALORS 

I (1) 'COD EROARE DECONECTARE PENTRU ' I (+ 1) NUME-NOD DE X2 
I (+ 1) COD-ER-W1 DE X2 l( + 0) ' * ' I (+ O) COD-ER-W2 DE X2 ECRIRE 

FIN 

I* 
f* DECONECTEAZĂ LEGĂTURA CU PROCESORUL SOCRATE DIN NODUL 2 .. 

I* 

8 - l'roclico bazelor de date, val. li - cd . 151 
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,APPEL NT-DSC AVEC BUFFER 3 
:SI COD-ER-W1 DE X4 = 1 ALORS 

1(1) 'COD EROARE DECONECTARE PENTRU' I (+1) NUME-NOD DE X4 
1(+1) COD-ER-W1 DE X4 l(+0) ' * ' I (+O) COD-ER-W2 DE X4 ECRIRE 

•FIN 1 

Interfaţa apelată din limbaje evoluate 

Lucrul cu o bază de date SOCRATE-MINI aflată într-un nod al unei reţele, 
-cerut de un program scris într-un limbaj evoluat aflat în alt nod al reţelei, se des
făşoară respectînd toate condiţiile prezentate în manual, condiţ ii referitoare la apelul 
,din SOCRATE-MINI. 

Apelarea unei primitive de interfaţă se face funcţie de limbaj, ca apelarea unui 
.subprogram. 

De exemplu : 

CALL "NETxxx" USING ... 

1CALL NETxxx( .. . ) 

din COBOL 

din FORTRAN 

1Unde xxx are una din următoarele forme: CNT, SOC, SYN, SCS, OSC. 

Primitivele de legătură 

Conectarea unei baze de date 

Primitiva de conectare cu o bază de date aflată într-un nod al unei retele de 
minicalculatoare asigură apelarea interfeţei de legătură, verificarea drepturilor de 
;acces la bază, a faptului că sesiunea SOCRATE-MINI este deschisă, extinzînd pro
•Cesorul din nodul destinaţie cu dimensiunile zonelor de buffere utilizator cerute 
..şi punînd pe nedefinit variabilele X1, Y1, Z 1, W 1. 

A nu se confunda această funcţiune cu deschiderea sesiunii SOCRATE-MINI 
care trebuie făcută anterior prin intermediul utilitarului LGI. 

Apelul din COBOL al primitivei se face astfel: 

CALL „NETCNTw USING ART-CNT NR-LEG ART-CRB COD-ER 

.anterior fiind necesare următoarele descrieri de date: 

77 NR-LEG 
-01 ART-CNT. 

02 DSB 
02 DSR 
02 LNGMAX 

-01 ART-CRB. 
02 NUME-NOD 
02 FILLER 
02 NUME-UTILIZATOR 
02 FI LLER 
02 PAROLA 
-02 FI LLER 

PIC 9(4) COMP. 

PIC 9(4) COMP. 
PIC 9(4) COMP . 
PIC 9(4) COMP. 

PIC X(6). 
PIC X(22) . 
PIC X(16) . 
PIC XX. 
PIC X(S). 
PIC X(18). 
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01 COD-ER. 
02 COD-ER-W1 
02 COD-ER-W2 

unde: 
DSB 

DSR 

LNGMAX 

ART-CRB 

NUME-NOD 
NUME-UTILIZA TOR 

PAROLA 
COD-ER 

COD-ER-W1 
COD-ER-W2 

PIC S9(4) COMP. 
PIC S9(4) COMP. 

d imens iu nea buffere lor ut i I izator (analog switch DSB de· 
la apelare SOC) ; 
dimensiunea bufferelor de date utilizator (analog switch 
DSR de la apelare SOC) ; 
d imens iu nea maximă a unui buffer de date de legătură în
tre programul apelant şi subprogramul SOCRATE-MINI: 
o zonă de 72 BYTE (CONNECT REQUEST BLOCK) cu 
informaţii referitoare la nodul destinaţie; 
numele nodului destinaţie (1-6 caractere ASCII); 
numele unui utilizator recunoscut de si&temul d.e ope-
rare din nodu I destinaţie ; 
parola acestul utilizator; 
două cuvinte de stare prin care se comunică modul cum) 
a decurs prelucrarea; 
primu I cuvînt de stare ; 
al doilea cuvînt de stare ; 

NR-LEG numărul bazei conectate (este complectat de modu lele· 
de interfaţă la ape larea lui N ETC NT şi se foloseşte pen-
tru identificarea legăturii. 

Din FORTRAN conectarea unei baze de date se face astfel : 
CALL NETCNT(DSB,NRLEG,NUMNOD,CODER) 

Anterior fiind necesare următoarele declaraţii: 

INTEGER DSR,DSB,LNGMAX 
INTEGER NUMNOD(3),FI LLER 1 (11),NUMUTl(B), FI LER2,PARO LA(-4), FI LER3(9) 
INTEGER CODER(2),NRLEG 
COMMON /ARTCNT /DSB,DSR,LNGMAX 
COMMON /ARTCRB /N UMNOD, FI LER1 ,N UMUTI ,FI LER2,PARO LA , FI LER3 

Instrucţiunea COMMON s-a folosit doar pentru a asigura aranjarea datelorr 
în memorie în ordinea dorită. 

În cele prezentate mai sus DSB, DSR, CODER, NRLEG, LNGMAX, PAROLA
au aceleaşi semnificaţii cu omonimele lor din exemplul de apelare din COBOL, 
NUMNOD fiind similar cu NUME-NOD iar NUMUTI cu NUME-UTILIZATOR.. 

Pentru alte limbaje, apelul se face conform sintaxei limbajului, avînd grijă,· 
ca datele DSB, DSR, LNGMAX respectiv NUMNOD, FILER1, NUMUTI, FILER2. 
PAROLA, FILER3 să ocupe zone de memorie contiguui, iar DSB, DSR, LNGMAX, 
CODER(1), CODER(2), NRLEG să fie date de tip binar pe doi octeţi. 

Accesul dintr-un program scris într-un limbaj evoluat la baza de date conectată 

Primitivele de acces, dintr-un program scris într-un limbaj de nivel înalt. 
către o bază conectată permit aceleaşi facilităţi şi au aceleaşi restricţii ca şi primit:
vele similare din SOCRATE-MINI, toate afirmatiile făcute rămînînd valabile şi 
pentru cazul în care apelarea se face din alt Lmb:iJ decît SOCRATE-MINI. 
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Apelarea unui subprogram so:.RATE-MINI cu sincronizare 
pe sfîrşitul prelucrării 

Dacă necesităţile programului apelant impun aşteptarea terminării prelucrării 
din nodul destinaţie, se va apela primitiva NETSCS al cărei apel din COBOL are 
forma: 
CALL „NETSCS" USING ART-SOC NR-LEG COD-ER 
anterior fiind necesare următoarele descrieri de date: 

·-01 ART-SOC. 
02 NUME-PRECOMPILAT 
02 LUNG-BUFF-DATE 

PIC X(24). 
PIC 9(4) COMP. 

.02 Buffer-date. 

'Unde: 
NR-LEG şi COD-ER 
NUME-PRECOMPILAT 

lUNG-BUFF-DATE 

- au aceeaşi semnificaţie ca la primitiva NETCNT; 
numele precompilatului, din nodu I destinaţie, care tre
buie executat ; 
d imens iun ea bufferu lui de interfaţă pentru precompi
latu I apelat; 

Buffer-date - bufferul de date de interfaţă al precompilatului. 
Din FORTRAN apelarea primitivei se face astfel: 

CALL NETSCS(NUMPRE, NRLEG,CODER) 
anterior fiind necesare următoare le instrucţiuni : 

lNTEGER NRLEG,CODER(2),NUMPRE(12), LNGB FD 
COMMON /ARTSOC /NUMPRE, LNGBFD, ... 

,unde: 
NRLEG şi CODER - au aceleaşi semnificaţii cu omonimele lor de la apelarea din 

COBOL a primitivei ; 
NUMPRE - similar cu NUME-PRECOMPILAT de mai sus; 
LNGBFC - analog cu LUNG-BUFF-DATE prezentat anterior. 

Instrucţiunea COMMON are acelaşi rol ca şi pentru primitiva NETCNT. 
Apelarea unui subprogram SOCRATE-MINI fără sincronizare 
Dacă necesităţile programului apelant nu impun aşteptarea terminării preiu

crări1 imediat după apelare, este de preferat ca apelul unui subprogram SOCRATE
MINI din alt nod al reţelei să se facă fără sincronizare, permiţînd astfel executarea 
~n paralel a mai multor prelucrări. 

· Din COBOL apelarea unui subprogram ~OCRATE-MINI fără sincronizare se 
face astfe I : 

CALL „NETSOC" USING ART-SOC NR-LEG COD-ER 

. t,Sincronizarea cu terminarea prelucrăr ii din nodul,i';destinaţie se realizează 
-după cum urmează: 

CALL „NETSYN" USING NR-LEG COD-ER 

,.t1 nde : 
!:ART-SOC, NR-LEG si COD-ER au aceeasi semnificatie ca si la apelarea primitivei 

. NETSCS ' . 
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De subliniat că între cele două apeluri se pot executa orice alte instrucţiuni, 
ma puţin cele care pot altera COD-ER, NR-LEG, ART-SOC, ART-CRB ataşate 
bazei către care s-a făcut apelul. 

Din FORTRAN apelarea unui subprogram SOCRATE-MINI se face astfel: 

CALL NETSOC (NUMPRE,NRLEG,CODER) 

Sincronizarea cu terminarea prelucrării din nodul destinaţie se realizează astfel: 

CALL NETSYN (NRLEG,CODER) 

unde NUMPRE, NRLEG, si CODER au aceeasi formă si aceeasi semnificatie cu omo-
nimele lor de la apelarea' primitivei NETSC:S ' ' ' 

Deconectarea unei baze de date 

Primitiva de deconectare apelată dintr-un program scris într-un limbaj de 
nivel înalt îndeplineşte aceleaşi funcţiuni ca şi cea similară ei, apelată din SOCRATE
.MINI, respectînd aceleaşi restricţii ca şi aceasta. 

Apelul din COBOL al primitivei este următorul: 

CALL „NETDSC" USING NR-LEG COD-ER 

tinde NR-LEG şi COD-ER au semnificaţii similare cu ale omonimelor lor de la ape
larea celorlalte primitive. 

Din FORTRAN aoelarea se face astfel: 
CALL NETDSC(NRLEG, CODER) 
NR.LEG şi CODER avînd aceeaşi semnificaţie ca şi la apelarea celorlalte primitive. 

Tratarea erorilor 

Coduri le de ero1re pentru interfaţa din lim!:nje L:! evo lu 1te sînt id ~nt ice cu 
cele descrise la interfaţa din SOCRATE-MINI, în plus există un co:J de eroare su
plimentar pentru cazul cînd COD-ER-W1 =O: 

2.6 COD-ER-W2 = 5 ⇒ mai mulţi parametri de apel decît erau necesari. 

Exemple de programe pentru reţe1 scrise în lim!:nje evoluate 

Exemplu de program scris în COBOL 

Programul citeşte un fişi'::!r de date şi încarcă în p1ralel două baze de date aflate 
în două noduri diferite ale unei retele de minicalculato1re. 

După terminarea încărcării se ~xecută tot în p1ralel un subprogram SOCRATE
MINI care afişează la CO:-ul sistemului din nodul respectiv numărul de angajaţi 
incăr·caţi şi repune bazele de date amintite m1i sus în starea anterioară apelului. 

Vor fi deci două subprograme IN'.:ARC-UN-ANGAJAT şi AFISARE care sînt 
pe~fect identice cu cele preze:1t1te anterior, form1lul F-ANGAJAT-1 fiin:J descris 
m1i sus. 
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Programul apelant scris în COBOL este următorul: 

IDENTIFICATION DIVISION . 
PROGRAM-ID. P226. 

* * P226 

* 
* PROGRAMUL TESTEAZA APELUL UNOR SUBPROGRAME SOCRATE AFL!-.TE 

ÎN DOUĂ NODURI ALE UNEI RETELE DE MINICALCULATOARE DE * 
* CATRE UN PROGRAM COBOL AF

0

LAT ÎNTR-UN ALT NOD AL RETELE I. 

* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 

PROGRAMUL COBOL CITEŞTE FIŞIERUL „ FANGAJAT1 .DAT " TRANS MJTÎND 
DATELE SUBPROGRAMELOR SOCRATE. 
RETELEI. 

ACESTE SUBPROGRAME REALIZEAZĂ ÎNCĂRCAREA CARACTERISTIC ILOR 
ENTITĂTII „ ANGAJAT" DIN CELE DOUĂ BAZE DE DATE EXISTENTE 
IN NODURILE RESPECTIVE. 

FOLOSIND FUNCTIUNILE „ NETSOC " SI „ NETSYN " ÎNCĂRCAREA CELO ?, 
DOUĂ BAZE DE DATE SE FACE ÎN °PARALEL. 

ENVIRONMENT DIVISION . 
CONFIGURATION SECTION . 
INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE-CONTROL. 

SELECT FANGAJAT1 ASSIGN TO „SY:[1, 100JFANGAJAT1.DAT". 
DATA DIVISION. 
FILE SECTION . 
FD FANGAJAT1 LABEL RECORD STANDARD. 
01 ART-ANGAJAT. 

02 NUME PIC X(30). 
02 MARCA PIC 9(4). 
02 FUNCTIE PIC X(10). 
02 SEX PIC X. 
02 STARE-POLITICĂ PIC XXX. 
02 STARE-CIVILĂ PIC X. 
02 TALIE PIC 99V99 . 
02 SALARIU PIC 9(4). 
02 RATE-SPORURI PIC 9(4). 
02 FILLER PIC X(1 5) . 
02 BINAR PIC 9(6)V99 COMP . 
01 FILLER P,C X(24). 

WORKING-STORAGE SECTION. 
77 NR-LEG-1 PIC 9(4) COMP. 
77 NR-LEG-2 PIC 9(4) COMP . 
77 BINAR-AF PIC + (6) .99 . 
77 COD-ER-W1-AF PIC + 9(3) . 
77 COD-ER-W2-AF PIC + 9(3). 
77 COD-ER-MCR PIC S9(4) COMP . 
01 ART-CNT . 

02 DSB 
02 DSR 
02 LNGMAX 

01 COD-ER-1. 

PIC 9(4) COMP VALUE O. 
PIC 9(4) COMP VA LUE 104 . 
PiC 9(4) COMP VALUE 104. 

02 COD-ER-W1-1 PIC S9(4) COMP . 
02 COD-ER-W2-1 PIC S9(4) COMP . 

01 COD-ER-2. 
02 COD-ER-W1-2 PIC S9(4) COMP. 
02 COD-ER-W2-2 PIC 59(4) COMP. 

01 ART-CRB-1. 
02 NUME-NOD-1 PIC X(6). 
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02 FILLER 
02 NUME-UTl-1 
02 FLI LER 
02 PAROLA-1 
02 FILLER 

-01 ART-CRB-2 . 
02 NUME-NOD-2 
02 FILLER 
02 NUME-UTl-2 
02 FILLER 
02 PAROLA-2 
02 FILLER 

-01 ART-SOC-1. 
02 NUMPRE-1 
02 LUNG-BUF-1 
02 BUF-DATE-1. 

03 FILLER 
03 BINAR-1 
Ol FILLER 

-01 ART-SOC-2. 
02 NUMPRE-2 
02 LUNG-BUF-2 
02 BUF-DATE-2. 

PIC X(22). 
PIC X(16) . 
PIC XX. 
PIC X (8). 
PIC X(18). 

PIC X(6). 
PIC X(22). 
PIC X(16). 
PIC XX. 
PIC X(8). 
PIC X(18). 

PIC X(24) VALUE ,,ÎNCARC-UN-ANGAJAT''. 
PIC 9(4) COMP VALUE 104. 

PIC X(76). 
PIC 9(6)V99 COMP. 
PIC X(24). 

PIC X(24) VALUE ,,ÎNCARC-UN-ANGAJAT". 
PIC 9(4) COMP VALUE 104. 

03 FI LLER PIC X(76). 
03 BINAR-2 PIC 9(6)V99 COMP. 
03 FILLER PIC X(24). 

01 LINIE-COMANDA PIC X(80). 
PROCEDURE DIVISION. 

AO. 
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DISPLAY „TRANSMITEŢI INFORMAŢIILE PENTRU PRIMUL NOD AL REŢELEI" 

* 

DISPLAY „NUME NOD: " NO ADVANCING ACCEPT NUME-NOD-1 
DISPLAY „NUME UTILIZATOR: " NO ADVANCING ACCEPT NUME-UTl-1 
MOVE „SET /NOECHO=TI:" TO LINIE-COMANDĂ 
CALL „MCR" USING LINIE-COMANDĂ COD-ER-MCR 
PERFORM VERMCR 
DISPLAY „PAROLA: " NO ADVANCING ACCEPT PAROLA 1 
MOVE „SET /ECHO=TI:" TO LINIE-COMANDĂ 
CALL „MCR" USING LINIE-COMANDĂ COD-ER-MCR 
PERFORM VERMCR 
DISPLAY ,. " 
DISPLAY ,iTRANSMITEŢI INFOR.MATIILE PENTRU AL D:>ILEA NOD AL RETELEl'1 

DISPLAY ,iNUME NOD: " NO ADVANCING ACCEPf NUME-NOD-2 
DISPLAY „NUME UTILIZATOR: " NO ADVANCING ACCEPT NU.'1E-UTl-2 
MOVE „ SET /NOECHO= TI:" TO LINIE-COMANDĂ 
CALL „MCR" USING LINIE-COMANDA COD-ER-MCR 
PERFORM VERMCR 
DISPLAY „PAROLA: " NO ADVANCING ACCEPT PAROLA-2 
MOVE „ SET ELCHO = TI :'' TO LINIE-COMANDA 
CALL „ MCR" USING LINIE-COMANDĂ COD-ER-MCR 
PER.FORM VERMCR 
D ISPLAY ,. " 

* CONECTEAZĂ PROCESOR.UL SOCRATE DIN NODUL 1 

* 
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CALL „ NETCNT" USING ART-CNT NR-LEG-1 ART-CRB-1 COD-ER-1 
PERFORM VERNET-1 

* CONECTEAZA PROCESORUL SOCRATE DIN NODUL 2 

* 

A1. 

* 

CALL „ NETCNT " USING ART-CNT NR-LEG-2 ART-CRB-2 COD-ER-2 
PERFORM VERN ET-2. 
OPEN INPUT FANGAJATî. 

READ FANGAJAT1 AT END GO TO A2. 
f10VE ART-ANGAJAT TO BUF-DATE-1 

* APELEAZĂ SUBPROGRAMUL ,,ÎNCARC-UN-ANGAJAT" DIN NODUL 

* 

* 

CALL ,. NETSOC " USING ART-SOC-1 NR-LEG-1 COD-ER-1 
PERFORM VERNET-1 
MOVE ART-ANGAJAT TO BUF-DATE-2 

* APELEAZA SUBPROGRAMUL .,ÎNCARC-UN-ANGAJAT" DIN N00UL 2 

* 

* 

CALL „ NETSOC " USING ART-SOC-2 NR-LEG-2 COD-ER.-2 
PERFORM VERNET-2 

* AŞTEAPTĂ TERMINAREA PRELUCRĂRII ·DIN NODUL 1 

* 

* 
* 

A2. 

* 

CALL „NETSYN '' USING NR-LEG-1 COD-ER-1 
PERFORM VERNET-1 
IF COD-ER-W1-1 = 1 MOVE BINAR-I TO BINAR-AF 
DISPLAY NUME,." BINAR-AF „ ÎN NODUL " NUME-NOD-1. 

AŞTEAFTĂ TERMINAREA PRELUCRĂRII ÎN NODUL 2 

CALL ,.NETSYN " USING NR-LEG-2 COD-ER-2 
PERFORM VERNET-2 

1 IF COD-ER-W1-2 = 1 MOVE BINAR-2 TO BINAR-AF 
' DISPLAY NUME " " BINAR-AF " ÎN NODUL " NUME-NOD-2. 
G010A1 . 

CLOSE FANGAJAT1 
MOVE „AFISARE" TO NUMFRE-1 NUMPRE-2 
MOVE O TO LUNG-BUF-1 LUNG-BUF-2 

* APELEAZĂ SUBFRCGRAMUL , AFIŞARE " DIN NODUL 1. 

* 

* 

CALL „ NE.l~CC" USING ART-SCC-1 NR-LEG-1 COD-ER-1 
PERFCRM VERNET-1 

* APELEAZĂ (AŞTEPTÎND TERMINAREA PRELUCRĂRII) 
* SUBPROGRAMUL „ AFIŞARE " D!N NODUL 2 

* 

* 

CALL ,,NETSCS " USING ART-SOC-2 NR-LEG-2 COD-ER-2 
PERFORM VERNET-2 

* AŞTEAPTĂ TERMINAREA PRELUCRĂRII DIN NODUL 1 

* 
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CALL „N ETSYN " USING NR-LEG-1 COD-ER-1 
PERFORM VERNET-1 . 

* DECONECTEAZA LEGATURA CU PROCESORUL SOCRATE DIN NODUL 

* 
* CALL „ NETDSC " USING NR-LEG-1 COD-ER-1 PERFORM VERNET-1 

* 
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* DECONECTEAZĂ LEGĂTURA CU PROCESORUL SOCRATE DIN NODUL 2 

* CALL „ NETDSC" USING NR-LEG-2 COD-ER-2 PERFORM VERNET-2 
STOP RUN. 

VER MCR. 
IF COD-ER-MCR NOT = 1 

MOVE COD-ER-MCR TO COD-ER-W2-AF 
DISPLAY „ COD-EROARE-MCR =" COD-ER-W2-AF. 

VEi\.NET-1. 
IF COD-ER-W1-1 NOT = 1 

MOVE COD-ER-W1-1 TO COD-ER-W1-AF 
MOVE COD-ER-W2-1 TO COD-ER-W2-AF 
DISPLAY „CO) EROARE REŢEA NODUL" NUME-NOD-1 

COD-ER-W1-AF * " COD-ER-W2-AF. 
V EO..NET-2. 

IF COD-ER-W1-2 NOT = 1 
MOVE COD-ER-W1-2 TO COD-ER.-W1-AF 
MOVE COD-ER-W2-2 TO COD-ER-W2-AF 
DISPLAY ,. COD EROARE REŢEA NODUL „ NUME-NOD-2 " " 

COD-ER-W1-AF " ,:, " COD-ER-W2-AF. 

Exemplu de program scris in FORTRAN 

Programul citeşte un fişier de date şi încarcă o bază de date aflată în alt nod 
a l re;ele1. 

După termina rea încărcării se execuO. un subprogram care af iş ează la CO:-u I 
s is::emJiu1 din nodul destinaţie numărul de a:igajaţi îi1cărcaţi şi readuce baza de 
,fa„c:: respectivă 1n starea iniţială. 

C 

Programele apelate sînt acele:1şi ca şi la apelarea di'l COS:)L. 
Programu I apelant sem în FO i\TRAN este următoru I : 

C P231 
C 
C PROGRAMUL T ESTEAZ.Ă. APELUL UNUI SUBPROGRAM SOCRATE AFLAT 
C ÎNTR-U\J NOD AL UNEI RETELE DE MINICALCULATOARE DE CĂTRE 
C UN PROGRAM FORTRAN AFLAT IN ALT NOD AL REŢELEI. 
C PROGRAMUL FORTRAN CITEŞTE FIŞIERUL „FOR001.DAT" (IDENTIC CU 
C FIŞIERUL „FANGAJAT1.DAT'') TRANSMITIND DATELE SUBPROGRAMULUI 
C SOCRATE CARE ÎNCARCĂ CARACTERISTICILE ENTITAŢII „ ANGAJAT" 
C DIN BAZA EXISTENTĂ ÎN NODUL RESPECTIV. 
C 

INTEG ER NMPR E1 (12) ,NMPRE2(12),DSB,DSR, LNGMAX,NUMNOD(3),NRLEG 
INTEG ER CODERN(2). FILER 1 (11) . FI LER2, FI LER3(9) ,NUMUTl(B) 
I NTEG ER PAROLA(4) ,NMPREC(12) ,NUM E(15), FUNCT(S), LNGBFD 
I NTEG ER,A MARCA, FI LER5(6) ,B INAR 
B YTE SEX.ST APO L(3) , FI LER4(15),STACIV 
BYTE TAL! E(4),SA LAR(4),RATESP(4) 
COMMON /ARTCNT/ DSB,DSR , LN GMAX 
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C 

COMMON /ARTCRB /NUMNOD,FILER1 ,NUMUTl,FI L ER2,PAROLA,FILER3 
COMMON /ARTSOC/NMPREC , LNGBFD 
COMMON /ARTSOC /N UME,MARCA,FU NCT,SEX,STAPO L,STACIV ,TALI E 
COMMON /ARTSOC /SALAR,RATESP ,FILER4,BINAR,FILERS 
DATA NMPRE1 f' IN','CA' ,' RC' ,' -U','N-','AN','GA' ,'JA' ,'T ' 

*,' ', ' ' ,' '/ 
DATA NMPRE2f' AF' ,' IS','AR' ,' E 

*i' , .' , ,' , I 
DSB=0 
DSR = 104 
LNGMAX = 104 
LNGBFD = 104 

C CITESTE DIN FISIERUL „ FOR002.DAT" INFORMAT!! PRIVITOARE LA 
C NODUL IN CARE SE AFLĂ BAZA DE DATE CE TREBUIE ÎNCĂRCATĂ ; 
C - NUME NOD; 
C - NUME UTILIZATOR; 
C - PAROLA, 
C 

C 

READ(2, 1)NUMNOD,NUMUTl,PAROLA 
FORMAT(1 SA2) 

C CONECTEAZĂ PROCESORUL SOCRATE DIN NODUL DESTINATIE. 
C 

C 

CALL NETCNT(DSB ,NRLEG,NUMNOD,CODERN) 
IF(CODERN(1).NE.1)GO TO 10 
DO 2, 1= 1, 12 

2 NMPREC(l) = NMPRE1(I) 
3 READ(1,4, END = SjNUM E,MARCA, FUNCT ,SEX ,STAPOL,STACIV,TA LI E,SALAR 
*RATESP, FI LER4,BINAR 

4 FORMAT(1 SA2,A4,SA2,32A 1, 14) 

C APELEAZĂ SUBPROGRAMUL ,.ÎNCARC-UN-ANGAJAT'' DIN NODUL 
C DESTINAŢIE AŞTEPTIND APOI TERMINAREA PRELUCRĂRII . 
C 

C 

CALL NETSCS(NMPREC,NRLEG ,CODERN) 
IF(CODERN(1) .NE.1)GO TO 10 
WRITE(S,6)NUME ,BINAR,NUMNOD 

6 FORMAT(' ' , 1 SA2, 18,' IN NODUL ' 3A2) 
GO TO 3 

5 DO 7 1= 1, 12 
7 NMPREC(l) = NMPRE2(I) 

LNGBFD = 0 

C APELEAZĂ SUBPROGRAMUL „ AFISARE " DIN NODUL DESTINAŢIE 
C SINCRONIZÎNDU-SE CU TERMINAREA LUI. 
C 

C 

CALL NETSCS(NMPREC,NRLEG,CODERN) 
IF(CODERN(1).NE.1)GO TO 10 

C DECONECTEAZĂ LEGĂTURA CU PROCESORUL SOCRATE DIN 
C NODUL DESTINAŢIE. 
C 

CALL NETDSC(NRLEG,CODERN) 
IF(CODERN(1).EQ.1)GO TO 20 

10 WRITE(S, B)CODERN 
B FORMAT(' COD EROARE = ' , 14 ,' * ', 14) 

20 STOP 
END 
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7. INTERFAŢA SOCRATE-MINI - SOCRATE ~elix 

Necesitate, obiedive 

'. nterfaţ1 a fost realizată ca urmare a solicitării unor uti lizatori ai SGBD SO
C~ATE-MINI, care au în dotare şi calculatoare de tip Felix C-255/1024 şi care ex
ploatează pe aceste calculatoare SGBD-uri de tip SOCRATE. 

Aceşti utilintori au simţit necesitatea ca, interconectînd un calculator Felix 
cu un minicalculator, să aibă acces la informaţiile dintr-o bază de date instalată pe 
unul dintre calculatoare, pornind de la baza de date de pe celălalt. Proiectarea şi 
rea lrz:area interfeţei a fost facilitată de faptul că SGBD-urile gazdă au concepte ase
mănătoare şi limb1je de definire a structurii şi de manipulare a datelor, practic iden
t ice . 

Interfaţa permite ca . dintr-un program scris în I imbaj de manipulare SO 
CR,A.TE-M I N 1. să poţi solicita transmisia unor informaţii către calculatorul Felix, 
lannre1 in execuţie a u:1ui program precompil1t otaloga1 . într-o bază de date de 
acob , care să prek1creze acele informa1ii şi recepţia informaţiilor obţinute în urma 
p,e luc rărÎi. Programul precompilat pJate avea o scop fie interogarea, fie actuali
:zarea buei de date de pe Felix. SGBD-ul de pe Felix poate fi SOCRATE V1 .5 Cil, 
SOCR.ATE V1 .6R ITC sau orice alt SGBD ce acelaşi tip, care respectă normele de 
a-p:! i p-:!ntru interfaţa COBOL-SOCRATE. 

Pe-ntru a asigura accesul la informaţiile din baza de date de pe Felix, limbaju 
<le m~1 ipulare SOCRATE-MINI pune la dispoziţia utilizatorului primitive de acces, 
ana loge celor de 11 interfaţa Limbaje evoluate - SOCRATE-MINI. 

Confidenţialitatea datelor este asigurată prin sistemul de drepturi de acces 
ş ; de pvole specific SGBD SOCRATE Felix. 

Primitive.le de legătură 

Ape lu l unei funcţiuni de interfaţă cu SOCRATE Felix are următoarea formă 
s in o.ct ici: 

APPE L FX-xxx AVEC BUFFER n 

unde xxx poate lua valorile CNT, EXC , DSC. 
Peste BUFFER n este necesară p I ie rea unui formal avînd următoarea structură : 

FOR iv: -'.\ L Nume-formal 
DEBUT 
Nu mar-cuplor 
Nume-baza 
Nume-utilizator 

BINAI RE 2 
MOT 12 
MOT 8 
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Parola 
Cod-eroare-1 
Cod-eroare-2 
Lung-buffer-emis 
Lu ng-buff er-recepţ ionat 
Nume-precompilat 
Date-ut i I izator-em ise 

MOT 8 
BINAIRE 4 
BINAIRE4 
BINAIRE 4 
BINAIRE 4 
MOT 30 

Date-ut i I izator-recepţ ionate 

FIN 

Număr-cuplor este numărul cuplorului XW (interfaţa sincronă) utilizat, 
Uzu al are valoarea O. 

- Nume-baza, Nume-utilizator şi Parol<1 sînt valorUe necesare pentru accesu 
la baza de date de la Felix. Ele corespund parametri lor BN, PN şi PW {le .a car
t ela% SOC. 

- Cod-eroare-1 şi Cod-eroare-2 sînt cuvinte de stare prin care se comunică 
modul în care a decurs prelucrarea . 

- Lung-bu ffer-emis este lungimea bufferu lui cu datele ce vor fi transmise că1-re 
Felix spre prelucrare. 

- Lung-buffer-recepţionat este lungimea bufferu lui cu date le ce vor fi recep~ io
nate de la Felix ca rezultat al prelucrării. 

Lung-buffer-emis şi Lung-buffer-recepţionat trebuie să îndeplinească condi-
ţiile: 

- să fie valori pare (fiecare din ele poate fi eventua I O) ; 
- suma lor (deci lungimea totală a formalului corespunzător de la F~lix) tre-

buie să fie multiplu de 4. · · · 

- Nume-precompilat este numele programului precompilat, catalogat 1n '.:aza 
de date de la Felix, ce se doreşte lansat în execuţie. 

- Date-util izator-emise şi Date-utilizator-recepţionate sînt informaţiile· ?ro
priu-zise ce se transferă între cele două calculatoare. Lor trebuie să-i·cores;:itJ,dă 
la Felix un formal cu caracteristicile aranjate în aceeaşi ordine. Aceste caracter s1:ci 
nu pot fi decît de tip MOT şi Dl LATE. 

Primele cîmpuri din formal, inclusiv Parola, nu pot fi modificate între FX-CNT 
şi FX-DSC. 

Plierea acestui formal în BUFFER n se face prin instrucţiunile: 

M X;= FORMAL nume-formal DANS BUFFER n 
S X1 

urmate de instrucţiunile de încărcare a cîmpurilor din formal. 
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Primitiva de conectare 

Sintaxa 

APPEL FX-CNT AVEC BUFFER n 

unde în BUFFER n se află uri formal cu structura celui descris mai sus. Cîmpuri le
necesare pentru conectare sînt: Număr-cuplor, Nume-baza, Nume-ut ilizator ş i 
Parola. 

Comentarii 

Primitiva de conectare realizează următoarele operaţii : 
- lansează în execuţie task-ul de interfaţă, cu numele SOMIFE (task-ul co r es p unzăto r· 

de la Felix se presupune deja lansat în execuţie în acest moment); 
deschide linia de comunicaţie şi conectează cele două .calculatoare: 
transmite parametrii Nume-bază, Nume-utilizator şi Parola către Felix ; 
verifică drepturile de acces ; 
deschide baza de date de la Felix (LOGIN) ; 
pune pe nedefinit variabilele X 1, Y1 , W 1 şi Z, în procesorul de i nterfaţă de la Felix: . 
poziţionează cuvintele de stare Cod-eroare-1 şi Cod-eroare-2 pe ntru .i anu n ţa dacă 

totul s-a desfăşurat corect. 
Pe toată durata legăturii (pînă la FX-DSC) variabilele X 1, Y1, W 1 şi Z 1 de la Felix s în t 

globale pentru toate precompilatele executate în această perioadă. 
Nu este posibil transferul automat al variabilelor de lucru i ntre programul apela~t de 

la mini şi preco mpilatul apel at de la Felix. Acest lucru s.e poate realiza numai uti li;!:ind 'orma lul 
de legătu ră. 

U n singur u t ilizator poate lucra li un moment dat folos ind această i nt e rfaţă . P'nă la, 
e xec u ţ i a p rimi t ivei FX-DSC, or ice altă sol ic itar e d" co nectare prin FX-CNT este •·efu zată . 

Primitiva de acces 

Sintaxa 

APPEL FX-EXC AVEC BUFFER n} 

unde, ·În BUFFER ns nt încărcate cîmouri le din formal pînă la, inc lusiv, Date-utili-
zator-emise. 

Comentarii 

Primitiva de acces realizează următoarele operaţii : 
- transmite către Felix informaţiile din cîmpurile din formal; 
- · lansează în execuţie programul precompilat dorit, care prelucrează inform a ţ ii l e di n 

prima parte a bufferului şi încarcă rezultatele prelucrării în partea a doua; 
- recepţionează de la Felix informaţiile din partea a doua a bufferului, de lungime to t a lă 

egală cu parametrul Lung-buffer-recepţionat ; 
- poziţionează cuvintele de stare Cod-eroai·e-1 şi Cod-eroare-2. 
Programul precompilat de la Felix trebuie să înceapă cu o instrucţiune de fo r ma 

M Xi = FORMAL Nume-formal-2 DANS BUFFER O 

unde ci mpuril e din N ume-formal-2 sînt cele d in Date-utilizator-emise, urmate de ce le din 
Date-utilizato r- recepţionate, păstrind ordinea, tip ul şi dimensiunea cimpurilor di n N ume
formal. 

Aceste ca racteristici nu pot fi decit de tip MOT şi DILATE. 
Lun gim ea tota l ă a cimpurilor din Nume-formal-2 trebuie să fie multiplu de 4 octeţi ~-
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Primitiva de deconectare 

:Sintaxa 

APPEL FX-DSC AVEC BUFFER n 

•unde în BUFFER n sînt necesare cîmpurile : Număr-cuplor, Nume-baza. Nume
.,utilizator şi Parola. 

Comentarii 

·Primitiva de deconectare realizează următoarele operaţii l 
transmite către Felix informaţiile din formal; 
închide baza de date de la Felix (LOGOUT); 
închide linia de comunicaţie: 
termină procesorul de interfaţă de la Felix ; 
termină task-ul de interfaţă SOMIFE; 
poziţionează cuvintele de stare Cod-eroare-1 şi Cod-eroare-2. 

Tratarea erorilor 

Valorile celor două cuvinte de stare au următoarele semnificaţii: 
tCod-eroare-1 = 1 Primitiva s-a terminat cu succes . 
.Cod-eroare-1 = O Eroare de programare : 

Cod-eroare-2 = 1 CNT deja efectuat (la FX-CNT) ; 
Cod-eroare-2 = 2 CNT neefectuat (la FX-EXC sau FX-DSC) ; 
Cod-eroare-2 = 3 Lungime formal prea mică. Se efectuează urmă

toarele verificări : 
FX-CNT şi FX-DSC : lg-formal ) = 34 
FX-EXC: lg-formal ) = 68 + lg-buf-emis + lg-buf-recepţionat 

Cod-eroare-2 = 4 Lg-buf-emis sau Lg-buf-recepţionat impară. 
Cod-e-roare-1 = - 1 Eroare detectată în legătura inter-task dintre proce

soru I SOC şi SOMIFE. 
Cod-eroare-2 = - n 

Cod-eroare-1 = - 2 
Cod-eroare-2 = -n 

Cod-eroare-1 = - 3 

Cod-e r:oare-2. = n 

Semnificaţia codului de eroare se găseşte în anexa B 
din Executive Reference Manual. 

Eroare detectată în legătura dintre mini şi Felix 
Semnificaţia codului de eroare se găseşte în tab. 3 
din Manualul de utilizare TELEMINI . 

Eroare_ detectată în execuţia precomp ilatorului de la 
Felix. ln acest caz. datele încărcate în formal pînă în 
acest moment sînt transmise integral de la Felix. 

Semnificaţia codului de eroare se găseşte în cap. 6 
din SOCRATE Manuel d'utilisation . 

. Exempl □ de program 

Programul apelează în buclă un precomp ilat catalogat într-o bază de date de 
~a Felix C care, primind ca informaţie de intrare marca unui angajat, furnizează drept 
f"ezultat nlJmele şi retribuţia acestuia. 
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Forma lul cata logat în baza de date SOCRATE-MINI are structura : 

D 
FORMAL FELIX 

FIN? 

DEBUT 
NR-CUPLOR 
NUME-BAZA 
NUME-UTI 
PAROLA 
ERR1 
ERR2 
LUNG1 
LUNG2 
NUME-PRECOMP 
MARCA 
NUME 
RETRIB 
FIN 

BINAIRE 2 
MOT 12 
MOT 8 
MOT 8 
BINAIRE 4 
BINAIRE 4 
BINAIRE 4 
BINAIRE 4 
MOT 30 
DILATE 4 
MOT 28 
DILATE 4 

Programu l apelant este următorul: 

'* f* P235 
f* PROGRAMUL TESTEAZĂ INTERFAŢA SOCRATE-MINI - SOCRATE-FELIX 

'* M X1 = FORMAL FELIX DANS BUFFER 1 
S X1 
M NR-CUPLOR DE X1 = O 
M NUME-BAZA DE X1 = 'SBB01 
M NUME-UTI DE X1 = EXT ( 'NUME UTILIZATOR :' ) 
APPEL M-CR AVEC 'SET /N OECHO=TI:' 
M PAROLA DE X1 = EXT ( ' PAROLA :' ) 
APPEL MCR AVEC 'SET /ECHO = TI :' 

12T 

'* f* CONECTEAZĂ PROCESORUL DE INTERFAŢĂ ŞI DESCHIDE BAZA DE DATE DE LA. 
FELIX 
J,:, 
APPEL FX-CNT AVEC BUFFER 1 
SI ERR1 DE X1 ţ = 1 ALORS 1(1) ' CNT - ERR1 = ' 1(+ 1) ERR1 DE X1 

1(+ 1) ' ERR2= ' 1(+1) ERR2 DE X1 ECRIRE 
FIN 

M LUNG1 DE X1 = 4 
M LUNG2 DE X1 = 32 
M NUME-PRECOMP DE X1 ' PROTEST 
FAIRE 
M MARCA DE X1 U 
M MARCA DE X1 = EXT 
SI MARCA DE X1 = U ALORS SORTIE FIN 
f,:, 
f* APELEAZĂ PROGRAMUL PRECOMPILAT DE LA FELIX CU NUMELE PROTEST 

'* APPEL FX-EXC AVEC BUFFER 1 
SI ERR1 DE X1 = 1 ALORS 1(1) '*** PERSOANA cu MARCA ' 1( + 1) MARCA DE xr 

1(30) ' ESTE ' 1(+ 1) NUME DE X1 

REFAIRE 
FIN 

1(68) 'SI ARE SALARIUL ' 1(+ 1) RETRIB DE X1 ECRIRE 
SINON 1(1) ' EXC - ERR 1 = ' I ( + 1) ERR 1 DE X1 
I (+1) ' ERR2=' 1(+ 1) ERR2 DE X1 ECRIRE 
FIN 
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!* 
f* INCHIDE BAZA DE DATE SI DECONECTEAZĂ PROCESORUL DE INTERFATĂ DE 
/* LA FELIX 
APPEL FX-DSC A VEC BUFFER 1 
SI ERR1 DE X1 î = 1 ALORS 1(1) ' OSC - ERR1 =' I (+ 1) ERR1 DE X1 

i( + 1) ' ERR2 = ' l ( -t- 1) ERR2 DE X1 ECRIRE 
FIN 

Forma lul catalogat în baza de date de la Fe lix are structura: 

- D 
FORMAL FISTEST 

DEBUT 
MARCA 
NUME 
RETRIB 
FIN 

• FIN 1 

Dl LATE 4 
MOT 28 
DILATE 4 

Preco mpi latul catalogat în baza de date de la Fe lix este următo ru l : 

_ :DEFPRO PROTEST 
. : EXP 

: ; fDEF ! 

D X1 D X2 
M X1 = FORMAL FISTEST DANS BUFFER O 
M Y1 = MARCA DE X1 
M X2 = UN ANGAJAT AVEC MARCA = Y1 ; 
M NUME DE X1 = NUME DE X2 
M RETRIB DE X1 = SALARIU DE X2 
D X1 D X2 



ANEXA A 

MESAJE DE EROARE 

Erori detectate la catalogarea structurii 

Erori detectate în analiza sintactică 

•ER.D00 NL yy . .. (atom) ... IN LOC DE: (atom) [/(atom) . .. ] 
[ ... REPARAT CU : . .. (atom)] 
[ ... -+ IN NL yy .. . (atom)] 

ANEXE 

Pentru ca în continuare, analiza sintactică să decurgă cît mai corect, se încearcă 
mai întîi repararea erorii, presu pu nîndu-se că (atom) este un cuvînt cheie cu un 
singur caracter eronat . 

Dacă eroarea nu este reparabilă, se încearcă sincron izarea pe începutu I urmă
toare i caracteristici (indicată prin mesajul ,.-+ "). 

Erori_ detectate înlanaliza semantică 

•t:R.Dxx NL yy ... (atom)[ ... (text explicativ)] 
unde: 

xx este codul erorii şi va avea valori între 1 -99; 
yy este numărul liniei din programul sursă; 

(atom) este elementu I sintact ic în tratarea căruia a fost detectata erodrea : 
un cuvînt cheie, un identificat or, o constantă sau o etichetă virtuală. 

Analiza structurii se continuă pînă la sfîrşit, fără ca structura să fie catalogată . 

La srîrşitul an_alizei va apare mesajul: 
** ERORI DET ECTATE: n 

Erori fatal e 

... ER.Dxxx 

Eror ile din această categorie au ca efect oprirea imediată a procesorului DFS . 
Codurile de eroare xxx sînt cuprinse între 101 -200. 
Mesajele de eroare oe pe listing sînt însoţite de mesaje explicite afişate la TI : 

, prezentate în Manualu I de operare. 
• 

9 - Practica bazelor de date, voi. li - cd. 151 
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Coduri de eroare 

Cod Cauza erorii şi text explicativ 
01 Eticheta virtuală care precede DEBUT, la o catalogare ini ţ ială, este diferită 

de $FIS. 
02. Eticheta virtuală $xxx defineşte un domeniu negenerat cu GFM. 
03 Eticheta virtuală interzisă într-un bloc sau într-o entitate inclusă. 
04 Eticheta virtuală •xxx este diferită de ultima etichetă $xxx. 
05 Depăşire a 4 nivele de imbricare domenii. 
06 Etichete virtuale pentru domenii interzise: STR, PRG, DIC. 
07 Eticheta virtuală nu are 3 caractere alfanumerice. 
08 Un domeniu deschis cu $xxx într-o entitate de n ive I 1 nu a fost închis cu 

*XXX înai nte de FIN. 
Text ex plicativ: DOMENIUL xxx 

09 O entitate de nivel 1 are caracteristici descrise pe mai mult de 4 domenii. 
Text explicat iv : DOMENIUL xxx 

10 Depăşire a 4 nivele de imbricare pentru entităţi sau formale. 
11 La adăugarea de structură sau tratare comutator /MAP, domeniul STR este 

go I (formatat). 
12 Număr realizăr i pentru o ent itate este O sau ) 2 ** 24 - 1. 
13 Lungime bloc sau entitate ) 2 u 24 - 1. 

Text explicativ: DOMENIUL xxx 
Adresa virtuală domeniu ) 2 u 31 - 1. 

14 Text explicativ: DOMENIUL xxx 
Spaţiu I virtual domeniu împărţit la spaţiu I real dă un nu măr p Jiu ) 127. 
Text explicativ: DOMENIUL xxx 
Soluţ ie : creştere spaţiu real. 

16 Lungime declarată pentru un MOT sau pentru valorile dintr-o listă de valori 
este O sau ) 30. 

17 Identificator i identici la acelaşi nivel. 
18 La DECIMAL sau la PACKE, DILATE şi BINAIRE din formale, dec laraţia 

,.n1 V n2" ernnată: n1 + n2 = O sau ) 18. 
19 La valori numerice bornate, borna inferioară sau superioară eronată: 

la BINAIRE, mai mult de 18 cifre; 
- la DECIMAL , depăşire declaraţia „n1 V n2". 

20 La valori numerice bornate: 
- borna superioară ( borna inferioară, sau 
- max. borna superioară ( borna superioară. 

21 La lista de valori, numărul de valori declarat este O sau ) 254. 
22 La lista de valori, numărul de valori din listă) numărul de valori decla rat. 
23 Entitatea inversată, inelul, entitatea referită sau un calificator al acesto ra -

negăsit în structură. 

24 Lungime FILLLER) 65535. 
25 Caracteristica declarată cheie nu este subordonată unei entităţi de nivel 1. 
26 Depăşire adresă virtuală în DIC: ) 2u 31 -1. 
27 Inelul sau referinţa nu sînt subordonate direct unei entităţi. 

28 Depă~ire a 4 nivele de calificare la INVERSE sau REFERE. 
29 Depăşire tabela de referinţe încrucişate la o compilare. 

Soluţie: fragmentarea structurii şi catalogare prin adăugări succes ive . 
• 
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30 Tip CHAINE (SIMPLE/ DOUBLE) diferit la ANNEAU şi REF ER E a_socia t e. 
31 Număr repetiţii FORMAL= O sau ) 65535. 
32 Dimensiune FORMAL ) 65535. 
33 Lungime MOT formal este O sau ) 80 . 
34 Poziţionarea pentru redefinire, la un BI NAI RE fo rmal, nu este multiplu de 2. 
35 Un MOT cu opţiune RADS0 nu poate fi dec larat cheie. · 
36 Inversa nu este declarată la acelaşi nive l în structu ră cu entitatea inversată. 
37 Entitate subordonată unui bloc. 
38 Lung ime bloc sau realizare entitate= O. 
39 Două referinţe punctează acelaşi ANNEAU. 
101 Eroare sintaxă în li nia de comandă. 
102 Apel în afara sesiuni i. 
103 DFS deja apelat. 
104 U IC fără drept de acces la bază . 
105 UIC fără drept de actualizare a bazei . 
106 Eroare SGF pe fişieru I de intrare. 
107 Eroare SGF pe fişierul de listare. 
108 Eroare SGF pe fişierul de manev ră tempora r . 
109 Eroare în citire-scriere pe domeniul STR . 
110 Domeniu l STR inactiv. 
111 Spaţiul real saturat pentru domen iul STR. 
112 „DEBUT" sau „D" absent. 
113 „DEBUT" interzis peste o structură e xistentă. 
114 Structură i ncoerentă . 

Erori detectate de procesorul limbajului de manipulare 

Eror i le detectate de procesoru I SOC pot fi clasificate as tfe I : 
- erori detectate în analiza programului sursă (eror i ce pot apare fie dacă 

se doreşte execuţia unui program , prin intermediu I procesoru lu i SOC, fie la catalo
garea unui program precompilat, prin intermediu l procesorului MGS): 

erori detectate în analiza lex i cală ; 
- erori detectate în analiza si ntactică ; 
- erori detectate în analiza semantică; 
erori detectate în execuţ i a unui program : 
- erori recuperabile, comunicate în variabila ERREUR ; 
- erori fatale, ce au ca efect op r irea procesorului SOC; 
erori de operare, ce au drept cauze even imente externe procesorului SOC. 

Erori detectate în -analiza lexicală 

,;,ER. ROL NL yy ... (caracter" ... IN LOC DE: (caracte r) [/(caracter) ... ] 
[ *** REPARAT CU (caracter) J 

yy este numărul liniei din programul sursă; 
(caracter) semn ifică separator, literă ( (li)) sau cifră ( ( cf)) . 

Se încea rcă , atunci cînd este posib il, repararea erori i. 
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Erori detectate în analiza sintactică 

uER.R00 NL yy ... <atom) ... IN LOC DE: <atom)U<atom) ... ] 
[*** REPARAT CU <atom)] 
- <atom) reprezintă un cuvînt-cheie sau un atom lexical (identificator, constantă, 
variabilă X, Y, Z, W etc.). 

~rori detectate în analiza semantică 

"' ER. R XXX N L YY 
- xxx este codul erorii; are valori cuprinse între 200-299; 
- yy este numărul liniei din programul sursă. 

După erorile din această categorie, programul este analizat în continuare, dar 
el nu va intra în execuţie. La sfîrşitul analizei va apare mesajul: 

** ERORI DETECTATE: n 

Ero ri recuperabile detectate în execuţie. Variabila:ERREUR 

Aceste erori nu opresc execuţia programului în curs. Nu se afişează nici un 
mesaj pe listing sau la îl:. Singurul lor efect este poziţionarea codului corespun
zător erorii într-o variabilă particulară cu numele ERREUR. Erorile din această ca
tegorie .au coduri cu valori între 1 -99. 

Pentru ca utilizatorul să nu fie obligat să iniţializeze prin program var iabila 
ERREUR, se realizează automat iniţializarea ei cu „nedefinit" înainte de fiecare cerere, 
cu excepţia următoarelor: 

ŞI ERREUR 
_ 1 constantă-Y l 

{ - } Y1 
î= W1 

u 
şi 

M { 0
1

} = ERREUR 

Alte cereri (de ex.: I ERREUR) nu sînt posibile deoarece în momentul execu
ţiei lor, ERREUR conţine deja „nedefinit ". 

Obs. : Variabila ERREUR este, de fapt, o variabilă de tip W şi este tratată ca 
atare în analiză. Orice eroare detectată în analiza sintactică datorită variabilei ER
REUR, va avea în corpul mesajului o referire la o variabilă W 1• 

Erori fatale detectate în execuţie 

• ER.R xxx [ <text explicativ)] 
- xxx este codul erorii; are valori cuprinse între 101-150; 

- <text explicativ) oferă unul sau mai multe elemente suplimentare pentru 
depanarea erorii: numele caracteristicii, variabila X1, numele programului la EXEC 
sau numele task-ului la APPEL etc. 
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Erorile din această categorie sînt erori de prcgramare grave, care au ca efect 
oprirea imediată a procesorului SOC. 

Erori de operare 

•ER.R xxx [(text explicativ)] 
- xxx este codu I erorii; are valori cup-rinse între 151 199; 
- (text explicativ) poate fi: număruifişierulu i utilizator sub ferma BAI\JDE n. 

codul SGF al erorii etc. 
Erorile din această categorie sînt de obicei erori de operare sau datorate stăr i i 

hardware a echipamentelor. Ele au ca efect oprirea imediată a procesorului SOC. 
Mesajele de eroare de pe listing sînt însoţite, în acest caz, de mesaje explicite 

afişate la TI : , prezentate in Manualul de operare. 

Coduri de eroare 

Prescurtări uzuale : 
car caracteristică 

ENT ENTITE 
INV INVERSE 
v. num 
I. val 
ref. s 
ref. ine l 
MOT-for 

valoare numerică bornată, :nclusiv D~CIMAL 
listă de valori 
referinţă simplă 
referinţă cu ine I 
MOT în formal 

v. num. for valoare numerică în formal 
cit. corn citare complexă 
U nedefinit 
ct. Y 
ct. W 
ct. Z 
opd1 
opd2 

Cod 

1 
2 
3 

4 
5 
6 
7 
9 
10 
11 

constantă numerică într~agă 
constantă zecimală 
constantă alfanumerică (şir de caractere) 
operand din partea stîngă 
of1erand din partea. dreaptă. 

Cerere 

LIRE 
CKPT 
cit . corn 

cit. corn 
cit. corn 
G 
cit . corn 
M Y;, W;=Z; 
M ... = DILATE 
M v. num. for= 

Cauza erorii şi text explicativ 

EOF detectat 
Fişier jurnal saturat sau în eroare 
Nr. realizare (Yi sau ct . Y)) nr. max specificat în struc
tură 

Nr. realizare (Y 1) = U 
Nr. realizare (Yî sau ct. Y) = O 
Nr. realizare deja generat 
Nr . . realizare negenerat 
Valoare nenumerică în Z; 
Va'ioare nenumerică Îll cîrnpul din formal 

... Depăşire receptor pţnyu V. num din formal 
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12 
14 
15 
16 
17 
18 
20 
21 
22 
101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

11 O 

111 

112 

113 
114 
115 

116 

117 
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M v. num =... V. num în afara bornelor declarate în structură 
M I. va l= . . . Valoare inexistentă în structură 
M ref. ine l = ... Referinţă deja prezentă într-un in el 
cit. corn AVEC Valoare cheie inexistentă în DIC 
M cheie = . . . Scriere cheie unică deja existentă 
cit. corn AVEC Valo3re opd2 = .,nedefinit" 
G Toate realizările deja generate 
cit. corn _Calificare sau opd2 de tip referinţă = nedefinit 
... AYANT... Nici o realizare nu îndeplineşte condiţia 
... DE Xi X; = U 
M Yi = NUMDE X; Text explicativ: ([nume-caracteristică] X1 

... DE X; Xi poziţionat pe un formal, la calificarea unei caracte-
M Y; = NUMDE X; ristici din bază 

M X;=SUIVANT DE Text explicativ: [nume - caracteristică] Xi 
... DE Xi Xi poziţionat pe o altă entitate decît cea căreia îi apar 
M X1=SUIVANT DE ţine caracteristica 

... DE X; 

ATTACHE 

ATTACHE 

ATTACHE 

LIRE 

ECRI RE 

DETACHE 

ECRI RE 

EXEC 

EXEC 
EXEC 

POUR, FAIRE 

Text explicativ: nume-caracteristică X1 
Xi nepoziţionat pe formal, la calificarea unei caracte 

ristici dintr-un formal 
Text explicativ: nume-caracteristică X1 

Specificator fişier eronat 
Text explicativ : BANDE n 

Şir de atribute fişier eronat 
Text explicativ: BANDE n 

Depăşire a 1 O fişiere deschise simultan 
Text explicativ: BANDE n 

Absenţă ATT ACH E 
Text explicativ: BANDE n 

;\bsenţa A TT ACH E 
Text explicat iv: BANDE n 

Absenţă A TT ACH E 
Text explicativ: BANDE n 

X; nepoziţionat pe un formal 
Text explicativ: BANDE n 

Program precompilat absent 
Text explicativ : nume-program 

Nr. apeluri imbricate) 30 
Depăşire stivă la salvare X1 din listă 

Tabela de sim boluri ocu pată 
Soluţie : fragmentaţi programu I 

Tabela de constante p I ină 
Soluţie : fragmentaţi programu I 

Depăşire stivă sistem la apeluri imbricate cu AVEC 
sau PAR 

118 M .. . = PACKE 
119 M PACKE = 
120 APPEL 

PACK E în formal netratat 
PACKE în formal netratat 

Lungimea zonei emiţătoare este eronată (ex. : im
pară) sau nu este ega lă cu lung. zonei receptoare din 
task 



121 LIRE, ECRIRE 

122 M, G 

151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
160 
161 
162 
163 

164 

165 

166 

167 ATACHE 

168 LIRE 

169 ECRI RE 

170 DETACHE 

171 
172 
173 

174 APPEL 

175 APPEL 

200 cit. corn 
201 cit. corn 
202 cit. corn 
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Text explicativ: nume-task-fiu 
Parametri de apel eronaţi la o funcţiune de reţea 
Text explicativ: nume-funcţiune-reţea 

Pentru un fişier cu RCF:F, lungime formal difer i tă de 
valoarea RCS. 
Text explicativ: BANDE n 

Actualizare referinţă sau generare inversă cu o entitate 
diferîtă de cea folosită în structură 

UIC fără drept de acces la bază 
Apel în afara sesiunii 
Dornen iu inactiv 
Spaţiu real saturat 
Eroare în citire domeniu 
Eroare în scriere domeniu 
Eroare pe.fişierul de securitate (primul bloc) 
Număr pliu ) 127 
UIC fără drept de actualizare a bazei 
Rupere înlănţuiri dicţionar 
Saturare spaţiu virtual alocat cheii în DIC 
Domeniu STR vid 
Eroare pe fiş ieru I de intrare 

Text explicativ : COD: - n 
Eroare pe fişieru I de ieşire 

Text explicativ: COD : - n 
Eroare în citire pe fişier de manevră 

Text explicativ: COD: -n 
Eroare în scriere pe fişier de manevră 

Text explicativ: COD: -n 
Eroare OPEN pe fişier utilizator 

Text explicativ: BANDE n COD: -n 
Eroare citire pe fişier utilizator 

Text explicativ: BANDE n COD: -n 
Eroare scriere pe fişier utilizator 

Text explicativ: BANDE n COD: -n 
Eroare CLOSE pe fişier utilizator 

Text explicativ : BANDE n COD : -n 
Extensie de memorie imposibilă 
Valoare /DSR insuficientă 
Valoare /DSB insuficientă 

Text explicativ: BANDE n 
Eroare lansare în execuţie task 

Text explicativ: nume-task-fiu COD: - n 
- Task-ul ;;.pelat s-a terminat anormal 

Text explicativ: nume-task-fiu 
- Denumire funcţiune reţea inexistentă 

Text explicativ: nume-funcţiune-reţea 
UN, TOUT interzise pt. car. diferite de ENT, INV, inel 
UN, TOUT obligatorii pt. ENT, INV, inel 
Filtru permis numai la ENT, INV, inel 
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203 cit. corn 
204 cit. corn 
205 cit. corn 
206 cit. C0f11 

207 cit. corr 
208 M 

209 M 

210 M 

211 M 

212 M 

213 M 

214 M 

215 M 

216 M 

217 G 
218 G 

220 G 
221 I 
222 I 
~23 condiţie 

224 condiţie 

225 condiţie 

226 condiţie 

227 condiţie 

228 condiţie 

229 SE 

230 s 
231 REFAIRE 

232 SORTI E 

233 BANDE n 

234 BUFFER n 

235 POUR 
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Acces prin ·cl-\eie permis numai la ENT, INV 
Adjectiv X; perr'rris numai la ENT, INV, inel, ref 
TOUT interzis pt. ENT + nr. realizare 
Nr. realizare' perm is numai pt. ENT , INV, FORMAL 
Calificare permisă numai cu ENT, INV, inel, ref, bloc, X 1 

Dacă opd1 == MOT, I. val, MOT-for, este permis numai 
· opd:: = MOT, f. val, MOT-for, Zj, ct. Z, EXT, U 
Dacă 'opd1 = Zi, ·es'te permis numai opd2 = MOT, 

I. val, ·MOT-for, ct. Z, Zj, Yj, Wj, EXT, U 
Dacă opd1 = v: 'num, este permis numai 

opd 2 = v. num, v,' ·num. for, Yi, Wi, ct. num, expr. 
aritm, EXT, U 

Dacă opd1 = v. num. for, este permis numai 
o'pd 2 = v. num, v: num. for, Yi, W 1, ct. num, expr. 
aritm,l,EXT, U · 

Dacă opd 1 = Yi; W;, este permis numai 
opd2 .....: v. num, v. num. for, Y1, Wt, ct. num , expr . 
aritm, Z 1,-D, NUMDE, EXT, U 

Dacă opd1 = ref, este permis numai 
opd2 = ENT, INV, inel, ref, Xj, U 

Dacă opd1 = X;, este permis numai 
opd2 = ENT, INV, · inel, ref, FORMAL, SUIVANT, 
X1, U 

Dacă opd2 = funcţia · D, este permis numai 
opd~ = ENT, INV, inel 

Dacă opd2 ~ funcţia NUMDE, este permis numai 
opd2 = ENT, INV, inel, ref, X 1 

Dacă 'opd2 lipseşte, este permis numai opd1 = ENT 
Dacă opd2 este prezent, sînt permişi numai 

opd 1 = INV şi· op'd2 = ENT, INV , inel, ref, X 1 
Interzis ca opd1 să conţină filtru sau acces p·rin cheie 
Dacă A=ct: Y, este permis numai A(= 132 şi A:lţ0 
Dacă B = ct. Y, e·ste permis numai - 30 (::c'.: B (= 30 
Dacă unul din: operanzi = X 1 sau U, sînt permişi numai 

operatorii = ' ·şi ţ= 

Caract. de tip bloc interzisă în condiţii 
Dacă opd1 = MOT, I. val, MOT-for, Zi, este permis 

numai opd;:::::: MOT, I. val, MOT-for, Z 1, ct. Z, U 
D:ică opd1 = v. nurn; v. num. for., Yi, W 1, este permis 

nu.mai opd2 = v. num, v. num. for, Yj, W 1, ct. num, U 
Dacă apd1 = ref, -X1, este permis numai opd2 = X1, U 
ENT, INV, inel interz-ise în condiţii simple 
Permis numai opd = INV, inel 

Permis numai opd =·ENT, INV, inel, ref, X1 

În afara unei bucle FAIRE 

În afara unei bucle FAIRE sau POUR 
n ) 10 
n ) 10 
Permis numai opd = ENT, INV, inel, ref, bloc, X 1 
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Indici eronaţi la M Zlp1) = Z;(p) lg2 
Interzis opd1 = ENT, INV, inel, bloc 
Dacă opd1 = cit. corn, interzis opd2 = X 1 

Dacă opd·1 = cit . corn, interzis opd 2 = cit . corn 
Dacă ·opd1 = ·X 1, interzis opd2 = cit. corn 

Lungime ) 18 

M 
condiţie 
condiţie 

condiţie 

ct . num 
ct. Z sau 
X1 

identificato r Lungime ) 30 
i ) 15 

Y1 
W1 
Z1 
ct . num 
EXEC 
cit . corn 
ECRIRE n 

i = O sau ) 30 
1 = O sau ) 20 
i = O sau ) 10 
Nenumerică 

Listă cu mai mult de 15 X 1 

Caracteristică negăsită în structură 
n în afara intervalelor O. 7 şi 10-17 
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237 
238 
239 
240 
241 
242 
243 
244 
245 
246 
247 
248 
249 
250 
251 
252 cit. corn Caracteristică folosită pt. acces cu AVEC sau PAR 'le-

253 
254 
255 
256 
257 
258 

apel macro 
expr . aritm 
APPEL 
cit . corn 
apel macro 
M, G 

declarată cheie în structură 
Separator de apel eronat 
Depăşire a 13 operatori aritmetic·, inclus 1v .. (" 
Nume task-fiu eronat 
La acces prin AVEC. interzis opd2 = U 
.. ? " în cadru I unui paramet ru sau separa or de ape I 
Actuali.zare referinţă sau inversă cu o entitate diferită 

de cea prevăzută în s' ructu r·ă. 

Erori detectate de programul bibliotecar 

Ero ri detectate în analiza lexicală 

•ER.MOO NL yy .. . (atom) .. . ÎN LOC DE (atorn)[/(atoin) .. . J 
[ ... REPARAT CU : ... (atom ) ] 
[ ... _, IN NL yy .. . (atom)] 

Erori detectate în execuţie 

ERR. MACRO 1 L: nr. linie . . . (nume) 
Nume macroinstrucţiune sau precompilat ) 30. caractere . 

ERR. MACRO 2 NL: nr. li nie ... (nume) 
Nume macroinstrucţiune sau precompilat este cuvînt cheie. 

ERR. MACRO 3 NL: nr. linie ... (nume) 
Nume macrodefiniţie sau precompilat există deja. 

ERR. MACRO 4 NL: nr. li nie ... (separator)_ 
Separator de apel ) 30. caractere. 
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ERR. MACRO 5 NL: nr. linie ... 
Număr de parametri ai unui macro ) 30. 

ERR. MACRO 6 NL: nr. linie ... (nr. param) 
Parametrul nr. param apare doar în modelul de expandare. 

ERR. MACRO 7 NL: nr. linie ... 
Lungime macrodefiniţie ) 65535 octeţi. 

ERR. MACRO 8 NL: nr. linie 
Spaţiul virtual în PRG saturat. 

ERR. MACRO 9 NL: nr. linie ... (nr. param) 
Parametrul nr. param utilizat ambiguu (:n: şi ':n:') . 

ERR. MACRO 10 NL: nr. linie ... (nume) 
Numele macrodefiniţiei sau precom pilatorului inexistent în domeniul DIC. 

ERR. MACRO 11 NL: nr. linie 
Domeniul DIC formatat. 

ERR. MACRO 12 NL: nr. linie 
Domeniu I PRG formatat. 

ERR. MACRO 13 NL: nr. linie 
Modelul de expandare a macrodefiniţiei este .vid. 

ERR. MACRO 14 NL: nr. linie ... 
Numărul de parametri declaraţi în modelul de apel este mai mare decît numărul de 
parametri utilizaţi la apelul macroinstrucţiunii. 

Cuvin e cheie ale 

A D 
ANNEAU DE 

FRIERE DEBUT 

ANEXA B 

CUVINTE CHEIE 

limbajului de descriere 

FIN 
FORM AL 
INVERSE 

AVANT DECIMAL MOT 
AVEC DILATE NON 
BINAIR E DOUBLE OR DONN E 
CHA INE ENTITE PACKE 
CLE FILLER RAD50 

a structurii 

REFERE 
SIMPLE 
TOUT 

TOUTE 
UN 
UNE 
UNIQUE 
V 
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Cuvinte cheie ale limbajului de manipulare 

A 
ALORS 
APPEL 
ATTACHE 
AVEC 
AYANT 
BANDE 
BLOQUER 
BUFFER 
CKPT 
D 
DANS 

DE 
DETACHE 
ECRI RE 
ERREUR 
ET 
EXT 
EXEC 
EXISTE 
FIN 
FAIRE 
FORMAL 
G 

I 
LIBERER 
LIRE 
M 
NUMDE 
ou 
PAS 
PAR 
POUR 
PAUSE 
REFAIRE 
s 

Cuvinte cheie ale programului bibliotecar 

:DEFMAC 
:D EFPRO 
:EXP 

:FDEF 
:LISMAC 
:LISPRO 

:LISALL 
:SUPMAC 
:SUPPRO 

ANEXA C 

SE 
Sf 
SINON 
SO RTIE 
SUIVANT 
TOUT 
TOUTE 
u 
UN 
UNE 

SINTAXA LIMBAJULUI DE MANIPULARE 

(program) 
(secvenţă) 

( instrucţiune) 

.. -

.. -

.. -

.. -

.. -

.. -

.. -

.. -

.. -

.. -

.. -
.. -
.. -
.. -.. _ 
.. -

(secvenţă) [?] 
(instrucţiune) (secvenţă) 
(instrucţiune) 

(instr-APPEL) 
(instr-ATTACHE) 
BLOQUER 
( instr-CK PT) 
( instr-D) 
( instr-D ET ACH E) 
(instr-ECRIRE) 
(instr-EXEC) 
( instr-repet itivă-FAI RE) 
(instr-G) 
( instr-1) 
LIBERER 
( instr-LI RE) 

139 
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(i:istr-APPEL) 

(param-APPEL) 

( 1nstr-CK PT) 

(1nstr- D) 

(rr-formal-rep) 

(instr-ATTACH E) 

( specificator-fişier) 

(parametrii-fiş ier) 

'prm) 

<bfs ) 
(rcs) 
(ref) 

< inst r-D ET ACH E) 
<i nstr-ECRIR E) 

( instr- EXEC) 
(listă-Xi) 
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.. - (instr-M) 

.. - (instr-PAUSE) 

.. - ( instr-repetitivă-POUR) 

.. - REFAIRE 

.. - < in str-S) 

.. - (instr-SE) 
·· " instr-condiţ-SI) 
:: = SORTIE 
::= SUIVANT 

:: = APPEL 'MCR' AVEC (param -A PPE L) 
:: = APPEL id-task [AVEC (param-APPEL ) ] 
:: = 'şir' 

:: -= Zi 
:: = BUFFER n 

::= CKPT Y1 

::= CKPT 
::-cc D Xi= (citare-realizare) 
.. - D Xi = FORMA L id-formal-1 DANS BUFFER n 
:: = D Xi= FORMAL id-formal-rep (nr-formal-rep) 

DE Xi 
::= DW 1 =n 
:: = nr-întreg-pozitiv 
:: = Y1 

:: = ATTACHE BAN DE n A (specificator-fişier) 
AVEC (paramet rii-fişie r ) 

::= s p ec i ficator-fişie r- RSX 
:: = Z1 

'(prm), (bfs ) , (rcs ) , (ref) ' 
zi 

::= I 
::= o 
::= nr-întreg-pozitiv 
::= nr-înt reg-pozitiv 
::=- F 
::= V 
::= DETACHE BANDE n 

: :=- ECRIRE BUFFER n1 DANS BANDE na 
::=, EC RI RE [n] 
: := EXEC id-precompilat [( (lista-X1))] 

::=- XL ( lista-Xi) 
::= Xi 



( în str-repet it ivă-FAI RE) 
(instr-G) 

(instr-1) 

(format) 
(poziţie) 

(lg-format) 

(instr-LIRE) 
(instr-M) 
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.. _ FAIRE (secvenţa FIN) 

.. - G (un)ent-niv-1[ Xi][(nr-realiz)] 
::= G (un)ent-niv-2[ X1 ][(nr-realiz)][ (calificare)] 
::= G (tout) ent-niv-1 
::= G (tout) ent-niv-2 [(calificare)] 
::= G (cuantificator)inv-niv-1 = X 1 

::= G (cuantificator)inv-niv-1 = (citare) 
::= G (cuantificator)inv-niv-2[(calif-real)] = (citare) 
::= G (cuantificator)inv-niv-2[(calif-real)] = X 1 
.. - I (citare) 
.. - I (car-simplă) [(calificare)] 
.. - I (format) (car-simplă) [(calif-real)] 
.. - I [ (format)] (formal-mot) DE X1 

.. - I (format)] (formal-nr) DE X 1 

.. - I [ (format)] (variab-nr) 

.. - I [ (format)] Z; 

.. - I [ (format)] 'sir' 
::=([+](poziţie) [(lg-format)]) 
.. - nr-întreg-pozitiv 
.. - Y1 
::= nr.-întreg 
::= Y1 
:: = LIRE BANDE n1 DANS BUFFER n~ 
::= M X 1 = FORMAL id-forma l-1 DANS BUffER r 

::= M X 1 = FORMAL id-formal-rep (nr-formal-rep) 
DE Xi 

::= M X 1 = (citare-realizare) 
:: = M X 1 = SUIVANT DE (un) (element-entitate) 
:: = M X 1 = SUIVANT DE (un) ( e lement-invers) 
:: = M X 1 = SUIVANT DE (un) (element-ine l) 
.. _ M X 1 == Xj 

.. - M X 1 = U 

.. - M Y1 = D (citare) 

.. - M Y1 = NUMDE (citare-realizare ) 
::= M Y1 = NUMDE X1 

::= M (variab-nr) = U 
::= M (variab-nr) = (expr-aritm) 
::= M (variab-nr) = (formal-nr) D:: Xi 
::= M (variab-nr) = Z1 

.. - M (variab-nr) = (ext ) 

.. - M (variab-nr) = val-nr (ca li f-rea l) 

.. - M Z 1 = Zi 
··- M Z 1 [((poz))] = Z 1 ((poz) (lg-sir)) 

.. - M Z,= U 
. . - M Z 1 = (variab-nr) 
.. - M Z 1 = formal-mot DE X1 
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(instr-PAUSE ) 

< instr_-repet it ivă 
PO U R) 

( instr-S) 

(instr-SE) 

( instr-cond i ţ-SI) 

( condiţie-compusă) 

(secven1ă- ET ) 

(condiţie) 

( cond iţ ie-simplă) 
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::= M Z 1 = 'sir' 
::= M Z 1 = (ext) 
.. - M Z 1 = (car-alfa) (calif-real) 
.. - M formal-mot DE X1 = 'sir' 
::= M formal-mot DE X1 = Zi 
::= M formal-mot DE X1 = formal-mot DE Xi 
::= M formal-mot DE X1 = (ext) 
.. - M formal-mot DE X1 = U 
::= M formal-mot DE X1 = (car-alfa) (calif-real) 
::= M (formal-nr) DE X1 = (expr-aritm) 
.. - M (formal-nr) DE X 1 = (formal-nr) DE Xi 
.. - M (formal-nr) DE X1 = U 
.. - M (formal-nr) DE X1 = (ext) 
.. - M (formal-nr) DE X1 = val-nr (calif-real) 
.. - M (car-alfa) [(calificare)]= 'sir' 
.. - M (car-alfa) [(calificare)]= Z 1 

.. - M (car-alfa) [(calificare)]= formal-mot DE Xi 

.. - M (car-alfa) [(calificare)]= U 
··- M (car-alfa)[(calificare)] = (ext) 
::= M (car-alfa) [(calificare)]= (car-alfa) (calif-real) 
::= M val-nr [(calificare)]= (expr-aritm) 
.. - M val-nr [ (calificare) J = U 
::= M val-nr [(calificare)]= (formal-nr) DE X1 

::= M val-nr [(calificare)]= (val-nr) (calif-real) 
::= M val-nr [(calificare)]= (ext) 
::= M referinţă [(calificare])= U 
::= M referinţă [(calificare)]= (citare-realizare) 
.. - PAUSE Y1 
.. - PAUSE 

··- POUR (citare) (secvenţă) FIN 
··- POUR X1 (secvenţă) FIN 
.. - S (citare) 
::= S X1 
:: = SE (cuantificator) invers [(citare)] 
:: = SE (cuantificator) inel (citare) 
:: = SI (condiţie-compusă) ALORS (secvenţă) 

[SINON (secvenţă)] FIN 
.. - (secvenţă-ET)~OU (condiţie-compusă) 

.. - (secvenţă-ET) 

.. - (condiţie) ET (secvenţă-ET) 

.. - (condiţie) 

··- (condiţie-simplă) 

.. - (condiţie-existentă) 
::= Z1 (op-alfanr) Zi · 
::= Z 1 (op-alfanr) 'sir' 
::= Z 1 (op-alfanr) formal-mot DE Xi 
::=: z 1 (op-alfanr) (car-alfa) (calif-real) 



<op-alt:: r) 

(op-nr) 

<op) 

<condiţie-ex ist) 

(tip-exist) 

(citare-realizare) 

(element-ent itate) 

(element-invers) 

(element-inel) 
(element-referinţă) 

(selecţie-ent-niv-1) 

( se lecţie-ent-n iv-2) 

<filt ru-secv) 

ANEXA C 

.. _ Z 1 (op) U 

.. _ (variab-nr) (op-nr) (expr-aritm) 

.. - (variab-nr) (op-nr) (formal-nr) DE Xi 

.. _ (variab-nr) (op-nr) val-nr (calif-real) 

.. - (variab-nr) (op) U 

.. _ X1 (op) X1 

.. - X1 (op) U 
::= formal-mat DE X1 (op-alfanr) ZJ 
::= formal-mat DE X 1 (op-alfanr) 'sir' 
::= formal-mat DE X 1 (op-alfanr) U 
::= formal-nr DE X 1 (op-nr) (expr-aritm) 
::= formal-nr DE X 1 (op) U 
::= val-nr [(calif-real)] (op-nr) (expr-aritm) 
::= (car-simplă) [(calif-real)] (op) U 
::= (op-nr) 
::== === 

> 
>= .. _ < 
<= 
(op) 

t= 
(tip-exist) (citare-realizare) 
(tip-exist) (car-simplă) [(cal if-real)] 
EXISTE 
PAS 

.. - (un) (element-entitate) 

.. _ (un) (element-invers) 

.. _ (un) (element-inel) 

.. - (un) (element-referinţă) 
.. _ X1 
::= ent-niv-1 [X 1] [ (selecţie-ent-niv-1 )] 
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::= ent-niv-2 [X 1] [(selecţie-ent-niv-2)] [(calif-real)] 

.. - inv-niv-1 [X 1] [ (filtru-secv)] 

.. _ inv-niv-2 [X 1] [ (filtru-secv)] [ (calif-real)] 

.. - inel (X 1] [(filtru-secv)] [(calif-real)] 

.. _ referinţă [Xi] [(calif-real)] 

.. - AVEC (cond-simplă); [ (filtru-secv )] 

.. _ PAR id-car-cheie; [(filtru-secv)] 
.. _ (nr-realiz) 

"- (filtru-secv) 
.. - (nr-realiz) 
.. _ (filtru-secv) 

.. _ AYANT (condiţie-compusă) ; 
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(calif-real) 

(citare) 

(entitate) 

(referinţă) 
(calificare) 

( cuant 1ficator) 

(un) 

/tout) 

(nr-realiz) 

( car-s im p iă) 

(car-a lfa) 

(expr-aritm) 

( ter men ) 

( fa cto r) 

(var iab-nr) 

( ext) 
( e lement-ext) 

l poz ~;e) 

(ig-s1 r ) 
(for ·YJa 1-r r) 
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.. _ DE (citare-realizare) 

.. _ DE bloc-niv-1 

.. _ DE bloc-niv-2 (calif-real) 

.. _ (cuantificator) (entitate) 

.. _ (cuantificator) (invers) 
··- (cuantificator) (inel) 
.. - (referinţă) 
.. - X1 
.. _ ent-niv-1 [X 1] [ (selecţie-ent-niv-1 )] 
::= ent-niv-2 [X 1] [(selecţie-ent-niv-2)] [(calificare)] 
.. - referinţă [X 1] [(calificare)] 
.. - DE (citare) 
.. - DE bloc-niv-1 

DE bloc-niv-2 
(un) 

(tout) 
UN 
UNE 

::= TOUT 
::= TOUTE 

[(calificare)] 

::= nr-intreg-pozitiv 

.. - Y1 

.. - (car-alfa) 
val-nr 
mot 
I ista-de-valori 

(termen) + ( expr-aritm) 

(termen) - ( expr-aritm) 
(termen) 
(factor)* (termen) 

(factor)/ (termen) 

(factor) 
(va r iab-nr) 
număr 

::= ((expr-aritm)) 

::-= Y1 
::=W1 
: := EXT [( ( e lement-ext) )] 
::= ·sir' 

.. - Z1 
n r-întreg-poz it iv 
nr-întreg-pozitiv 
formal-dilate 
formaJ-b inar 
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ANEXA D 

DIFERENŢE FAŢĂ DE SOCRATE Vl.5 FELIX C-256 

Tip 

Noutate 
Modificare 
Noutate 

Noutate 
Noutate 
Noutate 
Modificare 

outate 
Noutate 
Absenţă 

Noutate 
Noutate 

Noutate 
Modificare 
Modificare 

Noutate 
Noutate 

Noutate 
Noutate 
Noutate 
Noutate 

Absen1ă 

Absenţă 

Absenţă 

Modificare 

Modificare 

Modificare 

Modificare 

Text explicativ 

Pa rtajare bază de date în domenii. 
Interfaţă lim baje evoluate - SOCRATE-MINI 
Posibilitate aliniere caracteristici la subpagină. Vezi şi descriere ccmu
tator /SA în manualul de operare. 
Caracteristică de tip DECIMAL. 
Caracter istică de tip FILLER. 
Opţiune CHAINE AYANT/ARRI ERE la in el. 
Dicţionar organizat după metoda arborilor de tip B. Chei totdeauna 
ordonate; sensul de ordonare indicat de opţiunea AVANT/ARRIERE. 
Caracteristic i numer ice fracţionare în FORMAL. 
Caracter i st ică de tip BINAIRE în FORMAL. 
Netratată caracteristica de tip TEXTE . 
Variab ile Wi. 
lnterfata SOCRATE-MINI Limbaje evoluate. 
Cerere' APPEL 
In terfaţă SOCRATE-MINI - MCR 
Fişier jurna l rapid pe disc. Vezi şi ut ilitar RST în Manualul de operare. 
Fişier e utiliza tor pe orice su port. Cerere A TT ACH E pentru definire 
fişier şi OPEN. 
Cere re DETACH E pentru C LOSE fişiere. 

Introdu cerea operatorului relaţional == (egal parţial) în cc.1diţia 
sim plă 

Utilizare operator i re laţionali > ,>=,<,<=,== la AVEC 
Cererea EXEC permite salvarea contextului (variabilele Xi) 
Calificarea cu o variabilă X1 poate avea şi forma X1• identificator 
Tratarea erorilor recuperabile. Variabila ERREUR 

Netratată cerere DEPUIS. 

Netratată cerere C. 

Netratată opţiune TELQU E. 

La SOCRATE-MINI, operatorii aritmetici +. *• / sînt ş i separatori ai 
limbajului de manipulare ; în schimb, semnele ; şi · nu sînt. 

Numiâru I de imbricări pt. ent i tăţi poate fi max 4, iar la SOCRATE 
Felix max 7 

În structură , un bloc nu poate conţ i ne decît caracteristici simp le 

La redefinirea de cîmpuri în formale, poziţia în formal porneşte aic i 
de la O, iar la SOCRATE Felix de la 1. 

1 O - Proclico bazelor de dote, voi. li - cd. 151 
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Mod ificare Comentariile nu pot ocupa decît linii sursă în în t regime. Ele nu se pot 
insera în lin ii le cu instrucţiun i , cu de limitator i/" ş i *f 

Modi f icare Cererea D nu modifică variabila X 1, ci are ro l numai în analiză 

Modificare La sintaxa M Z 1 (a)= M Zi (b, c), parametri i b şi c nu sînt implicaţ i, 
ca la SOCRATE Felix . 

Mod1f1care La SOCRATE-MINI, BUFFER O semnifică zona artico l pentru fişierul 
de ieşire; ea poate fi scrisă în orice fişier utilizator deschis în prealabil 
cu ATTACHE şi i se poate asocia un formal de nivel 1. 

Mod1f1care La SOCRATE-MINI. cererile SUIVANT ş i REFAIRE au roluri identice: 
reluarea forţată a une i bucle POUR sau FAIRE . 

Modificare La SOCRATE-Fe l ix , transferurile parţiale succesive în Z 1 trebuiesc 
efectuate de la stînga spre dreapta. deoarece sînt însoţite de gol irea 
părţii de sfîrşit a variabilei Z. La SOCRATE-MINI pot fi efectuate în 
orice ordine, cu condiţi3. să fi fost precedate de o cerere M Z 1 = U. 

ANEXA E 

EXEMPLU DE STRUCTURĂ 

DEBUT 
ENTITE 1000 angajat 
DE BUT 

nume MOT 20 AVEC CLE FIN 
funcţie MOT 15 
sex (2 1) (B F) 
stare-civ i lă (4 11) (căsătorit necăsătorit divorţat văduv) 
stare-politică (2 3) (PCR. UTC) 
talie DECIMAL (1 V 2) DE 1 .50 A 2.10 
salariu DE 1500 A 6000 
marca DE 1 A 1000 AVEC CLE UNIQUE FIN 
apartenenţa-a telier R.EFER.E personal atelier DE UN atelier DE UNE secţie 
naştere 

DEBUT 
data MOT 8 
loc MOT 20 

FIN 
ENTITE 1 O copil 
DEBUT 

FIN 
FIN 
ENTITE 1 O secţie 
DEBUT 

nume MOT 25 

an-de-nastere DE 1950 A 2000 
ocupaţie· (4 9) (preşcolar elev student încadrat) 

şef-secţie R.EFER.E UN angajat 
ENTITE 15 atelier 
DEBUT 



FIN 
FIN 

ANEXA E 

nume MOT 25 
ş ef-atelier REFERE UN angaiat 
personal-atelier ANN EAU 

tesa INVERSE TOUT angajat 
FORMAL f-angajat 
DEBUT 

FIN 

nume 
marca 
funcţie 
sex 
stare-politică 
stare-ci vii ă 
talie 
salariu 
sectie 
atelier 
data-naştere 
loc-naştere 

FORMAL f-copil-angaj a t 
DEBUT 

MOT 
DILATE 
MOT 
MOT 
MOT 
MOT 
DILATE 
DILATE 
DILATE 
DILATE 
MOT 
MOT 

20 
4 
10 
1 
1 
1 
2 V 2 
4 
2 
2 
8 
18 

marca DILATE 4 
eof MOT O 3 
FORMAL 1 O f-copil 
DEBUT 

ocupaţie MOT 1 
an-de-na~tere DILATE 4 

FIN 
FIN 
FOR MAL f-sectie-atelier 
Dl;BUT , 

FIN 
FIN 

tip 
eof 
nume 

MOT 
MOT 
MOT 

1 
O 3 
9 15 

147 



SECŢIUNEA VII 

Manual de operare SOCRATE-MINI 

1. INTRODUCERE 

Componentele SOCRATE-MINI 

Componente le SOCRATE-MINI sînt: 
GFM - generatorul schemei de memorare - realizează: 

- generarea bazei de date - constă în reţinerea schemei de memorare (ce 
conţ,ne informaţii despre domenii I-e şi fişierele componente ale baze i de date) într-un 
fiş ier director al baze i de date ; 

- scrierea iniţială (formatarea) domeni ilor. 
DFS - procesorul pentru definirea structurii - realizează: 

- catal-ogarea iniţială a unei structuri; 
- adăugarea de noi caracteristici la structură: 
- editarea unei liste care ilustrează modul de implantare al caracteristicilor 

structurii în spaţiul virtual. 
- SO~ - procesorul Limbajului de manipulare - realizează accesul la baza de date: 

- încărcarea iniţială a bazei de date; 
- actual izarea baze i de date ; 
.- regăsirea unor informaţii din baza de date. 
ln particular, prin utilizarea macroinstrucţiunilor şi a dialogului I.a terminal, 

SOC permite crearea unui limbaj apropiat de cel uman, pentru accesul la bază al uti
lizatorilor nespec i alişti . 
- MGS - programul bibliotecar - rea lizează gestiunea domeniului de programe 
din baza de date : 

- catalogarea. ştergerea şi listarea macroinstrucţiunilor; 
- catalogarea, ştergerea şi listarea programelor precomp ilate . 

- Programele utilitare pentru controlul sesiunii SO _ RATE-MINI realizează: 
- LGI - deschiderea unei sesiuni; 
- LGO - închiderea unei sesiuni; 
- ABS - abortarea procesoarelor SOCRATE-MINI. 

-- Programele utilitare pentru întreţinerea bazei de date : 
- RSS - restaurarea bazei de date după producerea unui incident. uti lizînd 

fişierul de secur itate rapid; 
- STS - editarea statist icii bazei de date şi. la ce re re. a schemei de memorare: 
- SAR - salvarea - restaurarea baze i de dats în vederea schimbării spaţ iu l ui 

real. 
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- LES.TSK, LESO.OBJ, LESO.SKL - produse pentru interfaţa Limbaje evoluate - SO
(RATE MINI. 
- SOLE.OBJ - modul obiect pentru interfaţa SO:.RATE-MINI - Limbaje evoluate. 
- RES.TSK, LERESO.OBJ, LERESO.SKL - produse pentru interfaţa de lucru într-o 

retea de baze de da te. 
~ SOMIFE.TSK - produs pentru interfaţa SO':.RATE-MINI - SO~RATE Felix. 

Domenii. Schema de memorare 

Baza de date poate fi partajată logic în mai multe spaţii virtuale distincte, nu
rn te domenii. Spaţiul real, corespunzător unui astfel de spaţiu virtual. se poate com
pune fizic d i,n unu I sau mai mu !te fişiere disc. Partajarea în domenii permite montaju I 
parţial al baze i de date pe durata unei sesiuni, completarea dinamică a bazei de date 
-eu noi caracteristici, o mai bună securitate şi confidenţialitate. 

Informaţiile despre domeniile componente ale bazei de date şi despre fişierele 
d i;c corespunzătoare formează schema de memorare. Aceste informaţii sînt reţinute 
prin intermediul programului GFM într-un fişier de disc (separat de baza de date) 
numit fişier director al bazei de date . 
f1ş·e rul director se crează la generarea bazei de date (apelul programului GFM cu 
cYnu tator /GN). Ulterior, schema de memorare poate fi modificată cu programul 
GFM (comutator /GP) în sensul adăugării de noi domenii sau al schimbării spaţiului 
real aferent domenii lor vechi . 

În schema de memorare, _la generarea bazei de date, sînt obligatorii patru 
do-neni i, cu numele STR, PRG, Dl:. şi F/S. Ele vor conţine următoarele informaţii: 

STR - structura bazei de date ; 
PRG -- macroinstrucţiuni şi programe precompilate, în forma intermediară; 
DIC - un repertoriu al macroihstrucţiunilor şi programelor; 

- tabelele de indecşi pentru caracteristicile declarate che i; 
- FIS şi domeniile util izator - informaţiile propriu-zise din baza de date. 

În urma generării , fişierele componente ale bazei de date nu există fizic pe 
disc. Fisiere !e disc aferente unui domeniu sînt create abia la formatarea domeniului, 
prin intermediul programului GFM, comutator /FM sau /FP. 

Sesiune SOCRATE•MINI 

Pentru a optimiza accesul la baza de date, pe de o parte, şi pentru a permite 
accesul mai multor utilizatori simultan, pe de altă parte, operaţiile de intrare-ieşire 
cu baza de date se execută utilizînd 31 buffere comune de lucru numite cadre. Acestea 
se găsesc într-o partiţie de tip COM, cu numele „CADRE". 

Procesorul SOC, cel mai susceptibil de a fi apelat simultan de mai mulţi utili
zatori, este reentrant şi are modu le le înglobate într-o. bibliotecă partajabilă rezidentă, 
bibliotecă ce trebuie instalată într-o partiţie de tip COM, cu numele „SOC LIB". 
În partiţia de lucru, fiecare apel al procesorului SOC dintr-un terminal necesită o 
zonă de reentranţă de 12-16 ko (în funcţie de formalele utilizate). 
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O dată instalate cadrele şi biblioteca partajabilă în part i ţii, se poate lansa o 
sesiune SOCRATE-MINI. O sesiune de lucru SOCRATE-MINI este un interval de timp 
cuprins între un apel al programulu i LGI şi un apel al programului LGO, în care mai 
mulţi utilizato ri au acces simultan la o aceea ş i bază de date de la mai multe term inale . 
La un moment dat, pe sistem nu se poate lucra decît cu o singură bază de date. 

La lansarea sesiunii, programul LGI rea fizează următoarele lucruri : 
- stab ileşte prin dialog la term inal, domen iile cu care se va lucra pe parcursul 

sesiunii. Domeniile obligator ii în diversele cazuri sînt: 
domeniul STR la catalogarea structurii; 
domeniile PRG ş i DIC la cat2. logarea macroinstrucţ i unilor ; 

domeniile PRG, P IC şi STR la catalogarea programelor precompilate . 
citeşte în memorie, în part i ţ ia CADRE, datele d in schema de me morare 

despre domeniile active, din f i ş i erul director. · 
- verifică dacă sînt montate fisierele aferente domeniilor active si ret ine în 

partiţia CADRE poziţia lor pe d isc. Di~ acest motiv este important de şti~t că
0

aceste 
f i şiere trebuie să fie prezente pe toată durata sesiunii în aceeaşi poz i ţie pe d isc. 

- opţional , stabileşte prin d ialog, cond i ţ ii le în care se va lucra cu f i şie rul de 
securitate. 

Programu I LGO realizează : 
- interzicerea apelului procesoarelor din ace l moment; 
- scrierea ultimelor cadre d in memor ie în baza de date. 
Fără apelul final al programului LGO, baza de date va răm î ne incompletă şi, 

foarte pos ibi I, incoerentă. 

Pe durata unei sesiuni, din mot ive de sincronizare a accesu lui la baza de date, 
un procesor SOCRATE nu va fi n iciodată abortat cu ABO, ci cu programul ABS. 

La un ape l, un procesor SOCRATE (DFS, SOC sau MGS) util izează spaţ iu disc 
sub formă de fişiere de manevră temporare, pe perifericul SY :. Spaţiul necesar 
este de cca 3 ori mai mare decît dimens iunea fişi~rului sursă, în care toate macro-ur ile 
au fost expandate. 

Convenţi i de apel generale 

Componentele S.G.B .D. SOCRATE-MINI respectă în general regul ile celor
lalte programe existente pe sisteme le de operare din clasa MIX, MINOS , AMS, 
RSX-11M/PLUS etc. Deci ele pot fi apelate pr in una din cele 6 metode cunoscute de 
la celelalte programe, cţvînd structura lin ie i de comandă construită conform regul i Io r 
stabilite pe ntru aceste clase de sisteme de operare. 

- Printr-un specificator de f i ş i er se înţelege următoarea stru ctură: 
per: [uic] nume-fişier.tip;ver 
unde: 
per: 
este un periferic pe al cărui volum se află f i şierul. Numele este dat de 2 caractere 
ASCII urmate opţ ional de 1 sau 2 cifre (octa l) reprezentînd numărul unităţii urmate 
de ":". 
[uic] : 
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este codul de identificare al utilizatorulu i avînd următoarea formă: 
[ gru, nru] 

unde: gru - numărul grupulu i util izator,:-ilu i 
nru - număru l utilizatorulu i în cadrul grupulu i 

Amîndouă sînt numere octale cuprinse între 0-256. 
nume-fişier : 
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numele fişierului are lung imea pînă la 9 caractere alfanumerice, numele şi tipul fişie
ru lui sînt separate de ... ". 
tip: 
tipu l fişierulu i este una din componentele ce pot identifica un fişier. Tipul fişierului 
poate avea cel mult 3 caractere, el este separat de versiune prin .. ;". 
ver : 
est e un număr octal ut ilizat pentru deoseb irea diferitelor versiuni. Versiunea are 
va for i între 1 ş i 77777(8) . 

- În apelarea componentelor S.G .B.D. SOCRATE-MINI nu pot fi folosite 
fişie re de comenzi indirecte. 

- În toate cazurile în care utilizator i i folosesc liste de specificatori de fişiere, 
listele au proprietatea: perifericul, uic-ul şi tipul fişierului se propagă în josul listei 
pentru a furniza valori impl icite pentru cîmpurile din specificatorii de fişiere. 

- În cadrul unui specificator de fişiere ale utilizatorilor S.G.B.D. SOCRATE 
nu poate fi folosit .. *" · 

- Regulile privind comutatorii specificatorilor de fiş i ere sînt cele general 
valabile în clasele de sisteme de operare am intite mai sus. 

2. DFS - PROCESORUL DE DEFINI.RE A STRUCTURII 

Introducere in DFS 

DFS - procesorul limbajului de definire o structurii - are ca scop catalogarea structuri 
în domeniul STR al bazei de date. 

Funcţi:le acestui procesor sînt: 

- catalogarea iniţială a unei structuri; în acest caz domeniul STR trebuie 
s~ fi fost generat şi formatat cu utilitarul GFM înaintea deschiderii sesiunii în curs; 

- adăugarea unor no i caracteri stici la o st ru ctu ră e x ist e ntă: 

- editarea unei list e cu „geogr,1fia datelor" care să i lu streze implementarea 
caracteristicilor în spaţiul virtu, I. 

Înainte de apelul lui DFS, sesiu n<>·, S:JC RATE +reb:.ii: des~h is~ şi domeniul 
STR activat cu LG I. 
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Comutatori 

Cornu-

I 
Fiş la care 

I 
Poate fi 

I 
Valoare 

I Funcţie 
tator se ataşează negat implicită 

/S A intrare I DA /SA Solicită alinierea fiecărei caracteristici 
la subpagină nouă, dacă nu încape in 
întregime în subpagina ce conţine ca-
racteristica precedentă. Dacă este ne-
gat, nu se realizează aliniere. 

/CVF intrare NU - /I.rată că din fiecare articol al fişierului 
de intrare sînt luate în considerare 
doar primele 60 de caractere. Restul 
sînt considerate comentarii. În absenţa 
comutatorului, articolele fisierul1~1 de 
intrare sint luate în consid~rare în in-
tregime. 

/M AP listing NU - Solicită editarea unei .,geog1·afii a da-
telqr", cu modul de implementa re a 
caracteristici lor in spaţiul virtual. 

/SP listing DA IS P Ar-ată că se doreşte ca fişierul listing 
la care este ataşat să fie listat la LP:. 

Apel 

Linia de comandă 

> DFS fişier-listing/SW1 = fişier-intrare 1/SW2 • fişier-intrare2/SW2 •.• 

unde: 
- ..fişier-/isting" este fişieru I pe care sînt listate fişierele sursă de intrare. even

tualele erori de sintaxă şi eventuala geografie a datelor solicitată prin comutatcrul 
/MAP; tipul implicit al fişierului este LST; 

- ,.fişier-intrare i" sînt fişiere ce conţin sub formă de linii-sursă, caracteristicile 
ce se doresc catalogate; tipul implicit al fişierelor este DEF; 

- SW1 sînt comutatorii opţionali /SP şi /MAP ; 
- SW2 sînt comutatorii opţionali /SA şi CVF. 

Convenţii de apel 

- Fişierele de intrare nu sînt concatenate, ci sînt analizate şi catalogate pe 
rînd; de aceea, cu excepţia primu lui, celelalte fişiere de intrare din linia de comandă 
trebuie să aibă forma cerută la adăugări şi structură (să înceapă cu cuvîntu I cheie 
.. D" şi nu „DEBUT"). 

- Se presupune că se doreşte catalogarea caracteristicilor în ordinea din 
linia de comandă; de aceea, dacă în analiza unui fişier de intrare sînt Gietectate erori 
de sintaxă, fişierele care urmează sînt analizate dar nu catalogate. 
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Fişierul-listing poate · lipsi. În acest ·caz linia de comandă are forma: 
>DFS = fişier-intrare1/SW2 , fişier-intrare2/SW2 ... 
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- Se poate cere editarea unei geografii a datelor pentru o structură catalogată 
anterior. În acest caz, linia de comandă are forma: · 
>DFS fişier-listing/MAP 

- Apelul prin intermediul unui fi ş ier indirect .. >DFS fişier" nu este permis . 

. Catalogarea iniţială a _unei. structuri. 

În acest caz domeniul STR trebuie să fi 'fost generat şi formatat cu utilitarul 
GFM, apoi sesiunea SOCRATE să fie deschisă şi domeniul STR activat cu LGI. 

Structura fişieru lui de intrare în acest caz este : 
[$FIS] 
DEBUT 

caracteristici bază de date 

[ · caracteristici formale ] 

Etichetele virtuale FIS şi ..FIS sînt opţionale şi au rol de comentariu. Şi în 
mod implicit şi în mod explicit, domeni_!JI de bază al caracteristicilor bazei de date, la 
o catalogare iniţială, este domeniul FIS. ln interior se poate solicita ca anumite carac
terist ici ale bazei de date să aparţină la ·alte domenii, utilizînd etichete virtuale. 

Adăugarea de caracteristici la structură 

În acest caz, domeniul STR conţine deja o structură catalogată anterior. 
Sesiunea SOCRATE trebuie să fie deschisă şi domeniul STR activat cu LGI. 
Structura fişierului de intrare în acest caz este: 

[$dom] 
D 

[ 

o 

FIN 
(*dom] 

caracteristici bază de date] 

caracteristici formale] 

? · Cuvîntul cheie „D" arată că e vorba de o adăugare de structură. 
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Etichetele virtuale .,$dom" şi .,•dom" definesc domen iul de bază al caracte r is
ticilor. În mod implicit, acesta este domen iul FIS . Ş i într-un caz şi în celălalt, în inter ior 
se poate solicita ca anumite caracter ist ici a le baze i de date să aparţină la alte do men ii, 
utilizînd etichete virtuale . 

Alinierea caracteristicilor la subpagină . Comutatorul /SA 

Comutatorul /SA (Subpage Aligne ment) , at aşat unu i fişier de intrare, a rată că 
se doreşte pentru toate caracter ist icile bazei de dat e definite în acel f işi er o astfel de 
implementare în spaţiul virtual, încît să se evi te î n călecarea une i caracter istic i simple 
pe două sub pagini diferite. 

Pentru aceasta, o caracter i st i că s im p l ă care nu încape în întreg ime în sub
pagina curentă, este alin i ată la subpagină nouă . Fiecare rea li zare a une i ent ităţi este 
aliniată la su bpagină. Blocurile sînt a li niate la subpag i nă . 

Scopu I urmărit este cre şterea vitezei de lucru, deoarece se ev i tă cazu I cînd 
pentru cit irea sau scr ierea unei caracter ist ici sînt necesare două accese disc. 

Preţul plătit este un consum sup li mentar de spaţ i u virtua l şi, uneor i, şi de 
spaţiu fizic. Pentru a minimiza şi chiar evita complet acest consum suplimentar, pen
tru o structură dată, se poate solic ita o „geografie a datelor" prin comutatoru l /MAP 
ş i, după analiza informaţiilor de acolo, se pot aranja caracteristicile simple în cadrul 
ent i tăţilor într-o astfel de ordine încît să umple cît ma i bine subpag ini le. 

Trebu ie ţinut cont că, la generarea unui domen iu util izator (corespunzăto r 
unui spaţiu virtual) cu utilitarul GFM, numărul implicit de subpagini într-o pag i nă 
este 14, ceea ce corespunde une i d imens iun i a subpag inii de 32 octeţi. Dar d imen
siunea su bpaginii poate avea, pentru or icare din domeniile uti lizator , 14 valor i 
punctua le distincte, între 32 ş i 500 octeţ i (vezi ut ili tarul GFM). 

Geografia datelor. Comutatorul / MAP 

Comutatorul MAP asoc iat f i şieru l u i li sting are ca efect editarea pe acest fişie r 
a unui tabel care ilustrează modul de implementare a caracteristicilor în spaţiul vir
tual. Tabelul reflectă situaţia întregii structuri, chiar dacă ult ima operaţie efectuată 
a fost numai o adăugare de caracteristic i. 

Dacă , utilizînd etichete virtua le , caracter isticile au fost definite pe mai mul te 
domen ii, atunci va f i ed itat cîte un tabel pentru fi ecare domeniu. În fiecare tabel 
vor fi descrise numai caracteri st ici le imple mentate în spaţ i ul virtual al domen iului 
res pectiv. 

Tabelul are ma i multe coloane , cu u rmătoare le semnificaţ i i: 

L.STR (linie structură) 
• Structura este împărţită în li nii de cîte 32 octeţi. Liniile O şi 1 sînt rezervate. 
lncepînd cu linia 2, caracteristicile ocupă una, două sau mai multe astfel de li nii . 
În această co loană este dat număru I primei linii ocu pată de caracteristica res pect ivă , 
pe ntru a se putea face refer ir i la ea în coloanele „Frate-tată", .,F ii " şi „D iverse" . 
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IDENTIFICATOR 
Conţine primele 18 caractere din denumirea caracteristicii. 

FRA-TA „frate-tată) 

Cînd conţine valori pozitive, punctează către următorul „frate", deci urmă
toarea caracteristică de acelaşi nivel. 

Cind conţine valori negative, înseamnă că e ultimul „frate" pe nivelul res
pect iv . I n acest caz valoarea punctează către „tată", deci către caracteristica de n ive I 
superior căreia caracteristica curentă îi este subordonată. 
Fli 

Coloana este completată numai pentru caracteristici compuse: entităţi, blocuri 
şi fo rmale. Ea punctează către primul „fiu", deci către prima caracteristică de nivel 
inferior. 
TIP 

Coloana prezintă codificat tipul caracteristici i. Codurile au următoa~ea semni-
ficaţie : 
1 entitate definită la primu I n ive I 
2 entitate inclusă 
3 INVERSE 
4 inel; tipul inelulu i re iese din coloana „DIMENS": 

- inelul „chaine simple'' ocupă 4 octeţi. 
- inelul „chaine double" ocupă 8 octeţi. 

5 - referinţă; tipul referinţei reiese din coloana „DIMENS": 
referinţa simplă ocupă 4 octeţi. 

- referinţa către un inel „chaine simple" ocupă 8 octeţi. 
- referinţa către un inel „chaine double" ocupă 12 octeţi. 

6 - MOT 
7 - Valori numerice bornate: BI NAI RE şi DECIMAL. Caracteristica BINAI RE 

este tratată ca un caz particular al caracterist ici i DECIMAL, cu un număr de poziţii 
zec imale O. 

8 Lista de valori 
9 Bloc 

10 Formal 
11 MOT formal 
12 - Valoare numerică Dl LATE în formal 
13 - Valoare numerică PACKE în formal 
14 - Valoare numerică BINAIRE în formal 
ORIGINE 

Coloana prezintă adresa de implantare, în octeţi, a caracteristicii. La caracte
risticile definite la primul nivel, este chiar adresa în spaţiul virtual co res punzător 
domeniului. La caracteristicile subordonate, este adresa relativă faţă de caracteristica 
de nivel imediat su perior. La entităţi este adresa de implantare a primei realizări. 
Adresa lanţului de biţi de prezenţă. care precede realizările, este dată la coloana 
.,DIVERSE" . 
DIMENS (Dimensiune) 

Coloana prezintă dimensiunea ocupată, în octeţ i, de caracteristica respectivă. 
La entităţi, co loana p rezintă dimensiunea totală ocupată astfel: 

Dimens. lanţ b iţi+ Nr. realizări * Dimens. realizare 
CH (tip CHAINE la ANNEAU, sau tip cheie) 
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Coloana prezintă: 

pentru ANNEAU : 
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- AV - Avant 
- AR - Arriere 

- pentru chei : 
U - Unique 
D - Double 
AV - Avant 
AR - Arriere 

0-C. DIC (Ocupare DIC) 
Pentru chei, prezintă necesaru I de spaţiu virtual, în domeniu I DIC, în octeţi. 

DIVERSE 
Coloana prezintă: 

pentru entităţi: Nr. realizări. 
Adresa lanţului de b iţi (cînd lanţul de biţi este prezent 
în acest domeniu) . 

- pentru inverse, inel, referinţă: numărul liniei de structură a caracteristicii 
asociate : entitatea inversată, entitatea referită (la referinţe simple), referinţa, res
pectiv inelul corespunzător. 

- pentru formale repetitive: numărul de repetiţii 
- pentru celelalte caracteristici: informaţii specifice, respect înd aproximativ 

sintaxa în care au fost definite. 

Mesaje de eroare apărute la terminal 

Mesajele de eroare posibile la execuţia procesorului DFS sînt de 2 tipuri: 
- mesaje de eroare detectate în analiza liniilor sursă ale unui fişier de intrare; 

în general sînt erori de sintaxă. Ele sînt scrise pe fişierul listing, iar la terminal apare 
în mod normal doar un rezumat al lor sub forma: 

** ERORI DETECTATE: n 

Aceste erori apar totuşi la terminal dacă fişierul listing este absent în linia de 
comandă. 

- mesaje de eroare apărute datorită unei execuţii anormale a programului 
DFS. Mai jos vor fi detaliate numai acest tip de erori: 

1. ER.D EROARE SINTAXĂ ÎN , LINiA .DE COMANDĂ 
Linia de comandă, la apelul procesorylui DFS, nu este conformă cu s intaxa. 
Acţiune: Reintroducerea liniei de comandă cu siritaxa corectă. 

2. ER.D APEL ÎN AFARA SESIUNfll 
Sesiunea SOCRATE nu a fost deschisă cu LG I. 
Acţiune: Se deschide sesiunea. 

3. ER.D DFS DEJA APELAT 
Procesorul DFS este deja în execuţi~. apelat probabil din alt terminal. 
Acţiune : se aşteaptă terminarea execuţiei. 
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4. ER.D EROARE SGF PE FIŞIERUL DE INTRARE COD: - x 
La citirea fiş ierului de intrare a fost detectată o eroare, cu codu I x afişat în 

corpul erorii. 
Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

5. ER.D EROARE SGF PE FIŞIERUL DE LISTARE COD: x 
La scrierea pe fiş ieru I I ist ing a fost detectată o ernare, cu codu I x afişat în corpu I 

erorii. 
Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

6. ER.D EROARE SGF PE FIŞIER DE MANEVRĂ TEMPORAR COD: -x 
Pe du rata execuţiei, procesoru I DFS utilizează un fi~ ier de manevră temporar 

pe perifericul SY. În timpul lucrului cu acest fişier, a fost detectată o eroare, cu co
dul x afişat în corpul erorii. 

Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

7. ER.D DOMENIU STR INACTIV 
La deschiderea sesiunii SOCRATE cu LGI, domeniu I STR nu a fost activat. 
Acţiune : Se închide sesiunea cu LGO şi se redeschide cu LG I, activîndu-se 

domeniul STR. 

8. ER.D SPAŢIU REAL SATURAT PENTRU DOMENIUL STR 
Spaţiul fizic ataşat domeniului STR la generarea bazei de date cu GFM este 

saturat. 
Acţiune: se închide sesiunea cu LGO, se generează încă o dată domeniul STR 

cu un n-umăr mai mare de blocuri, se formatează cu GFM, si se deschide sesiunea cu 
LGI, activindu-se domeniul STR nou generat. · 

9. ER.D EROARE ÎN CITIRE-SCRIERE PE DOMENIUL STR COD: -x 
La citirea sau ser ie rea în domeniu I STR a fost detectată o eroare, cu codu I 

x afişat în corpul erorii. 
Acţiune : Ut i I izînd codu I afişat, se caută cauza erorii. Dacă este o cauză hard

ware, se închide sesiunea, se generează şi se formatează încă o dată domeniu I STR 
cu GFM şi se redeschide sesiunea. Dacă este o altă cauză, se înlătură. 

10. ER .D „DEBUT" INTERZIS PESTE O STRUCTURĂ EXISTENTĂ 
Peste o structură deja catalogată se doreşte o catalogare iniţială, utilizînd 

cuvîntul cheie „DEBUT" în fişierul de intrare. 
Acţiune: Dacă structura veche nu mai e necesară, se formatează domeniul 

STR. Dacă se doreşte păstrată, noua structură se poate adăuga înlocuind în fiş ieru I 
de intrare cuvîntu I cheie „DEBUT" cu „D". 

11. ER.D „DEBUT" SAU „D" ABSENT 
Fişierul de intrare nu începe cu cuvîntul-cheie „DEBUT" sau „D", ?i deci nu 

se poate alege funcţia dorită: catalogare iniţială sau adăugare de structură . 
Acţiune: Corectaţi fişieru I sursă. 

12. ER.D ABSENTĂ ,.? " 
În mod normal, dacă după cuvîntul cheie „FIN" de la sfîrşitul structurii lipseşte 

,,?", acesta este simulat. Dacă totuşi este detectat sfîrşitul fişierului de intrare în 
timpul tratării liniilor sursă, este afişat acest mesaj de eroare. 

Acţiune: Se analizează şi se înlătură toate erorile de sintaxă de pe fişierul listing 
şi se reia execuţia programului. 
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13. ER.D STRUCTURĂ INCOERENTĂ 
La editarea tabelei solicitată prin comutatorul /MAP se constată că. ntr-o 

sesiune anterioară a fost catalogata incomplet structura, datorită neînchideri sesi-
uni i cu LGO. .. 

Acţiune: Se închide sesiunea, se formatează domeniul STR şi se recataloghează 
întreaga structură. 

14. ER.D UIC FĂRĂ DREPT DE ACCES LA BAZĂ 
Procesorul DFS a fost apelat de un utilizator fără drept de acces la bază, 
Acţiune: Discutaţi cu administratorul bazei de date. 

15. ER.D UIC FĂRĂ DREPT DE ACTUALIZARE A BAZEI 
Procesoru I DFS a fost apelat pentru o catalogare de structură de către un 

utilizator care are numai drept de consultare a bazei. 
Acţiune: Discutaţi cu administratorul bazei de date. 

3. SOC - PROCESORUL LIMBAJULUI DE MANIPULARE 

Introducere m SOC 

SOC - procesorul Limbajului de manipulare - permite efectuarea de prelu
crări asupra datelor conţinute în bază. Toate tipurile de acces sînt posibile la baza 
de date : 

încărcarea bazei de date; 
- actualizarea bazei de date ; 
.- regăsirea unor informaţii din baza de date. 
lnainte de apelul lui SOC. biblioteca partajabilă SOCLIB trebuie încărcată 

într-o partiţie de tip COM şi sesiunea deschisă cu LGI, activîndu-se domeniile nece
sare execuţiei. 

Comutatori 

Cornu- Fiş la care Poate fi Valoare 
Funcţie t ator se ataşează negat implicită 

1 2 3 4 5 

/CVF / intrare NU - Arată că din fiecare articol al fişierului 
de intrare sint luate în considerare 
doar primele 60 de caractere. _Restul 
sint considerate comentarii. ln ab-
senţa comutatorului, articolele fişi e-
rului de intrare sint luate în conside-
rare în întregime. 
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1 I 2 I 3 I 4 I 6 

/DSB :n listing NU /DSB :0 Defineşte, prin valoarea sa, maximul 
sumelor dimensiunilor bufferelor FCS 
necesare la un moment dat pe ntru 
lucrul cu fişiere externe bazei de date. 

/DSR :n listing NU /DSR :0 Defineşte , pr in valoarea sa, maximu l 
sumei lungimilor i n registrări lo r Io-
gice (FORMALE) folosite la un mo-
ment dat. 

/S L listi ng DA /S L Solicită listarea programului sursă pe 
fişier u l de ieşire. 

/M E listing DA /-ME Solicită I istarea pe fişierul listi ng a 
textului e x pandat la toate apelurile de 
macro-uri. 

/SP listi ng DA /S P Arată că se doreşte ca fişierul I isti ng 
la care este ataşat să fie listat la LP:. 

Apel 

Linia de comandă 

> SOC f işie r-listing/SW1 -= fişier-intrare/SW2 
unde: · 

- fişier-listing este fişierul pe care sînt listate fişierul sursă de intrare , even
tualele erori de s i ntaxă şi datele tipărite pr in cererile de listare din program; tipul 
impl ic it al fişierului este LST; 

- fişier-intrare este fiş ieru I ce conţine sub formă de I inii-sursă, progra mu I de 
cerer i, scris în lim baju l de manipulare a datelor; tipul implicit al fişierului este SOC. 

SW1 sînt comutatorii opţionali /DSB, /DSR, /SL, /ME şi /SP; 
- SW2 este comutatorul opţional /CVF . . 

Convenţii de apel 

- Fişierul-l isting nu poate lipsi, deoarece pe acest fişier sînt afişate şi informa
ţiile dorite prin programul de cereri. Dacă se doreşte absenţa listingului sursă, 
aceasta se poate obţine utilizînd comutatoru I /-SL. 

Apelul pr in intermediul unui fişier indirect .. > SOC fişier" nu este permis, 

Dimensionarea zonei de memorie necesară. 
Comutatorii /DSB şi /DSR 

În partiţia 9e lucru, fiecare apel al procesorului SOC necesită o zonă de reen
tranţă de 12 ko. ln funcţie de necesităţile programulu i (lucru cu fişiere, FORMALE) 
zona aceasta poate creşte pînă la 16 ko. 
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Dacă se lucrează cu fişiere externe bazei de date, trebuie indicate două lucruri: 
- prin comutatorul /DSB (Define Storage Buffer): dimensiunea bufferelor 

FCS ale fişierelor utilizate simultan; se va indica valoarea maximă necesară la un mo
ment dat, şi nu valoarea maximă totală, deoarece un buffer este alocat în memorie 
numai între cererile ATTACHE şi DETACHE. La dimensiunea bufferelor se vor 
adăuga cîte 16 octeţi pentru fiecare fiş ier, zona necesară procesoru lu i. De exemplu, 
pentru un buffer uzual de 512 octeţi, se va solicita o zonă de 528 octeţi. 

- prin comutatorul /DSR (Define Storage Record): dimensiunea zonelor 
articol (deci a FORMALELOR) fişierelor utilizate simultan. 

Dacă sînt utilizate zone de memorie de manevră, definite prin FORMALE, 
acestea se adaugă la ce le necesare pentru zone le articol ale fişiere lor ( comutator /DSR). 

Valorile definite prin comutatorii /DSB şi /DSR sînt valori zecimale întregi. 
Suma valorilor indicate prin comutatorii /DSB şi /DSR nu poate depăşi 4 ko. 

Formatul fişierului de intrare. Comutatorul /CVF 

Fişierul de intrare poate avea două formate posibi le: 
- format liber, în care liniile sursă pot fi de dimensiune variabilă (p înă la 

120 caractere) ; 

- format cartelă, în care liniile sursă au dimensiuni de 80 caractere, din 
care coloanele 61 -80 sînt considerate comentarii. Acest lucru· permite programa
toru lui ca, în afara liniilor comentariu (indicate prin caracterele /1,), să îşi comenteze 
programo I pe margine. 

Programe le sursă scrise în al doilea format vor fi anunţate prin comutatoru I 
/CVF (ConVentional Format). 

Opţiuni de listare. Comutatorii /SL, /ME şi / SP 

Pentru toate produsele care analizează un fişier sursă de intrare, metoda stan
dard de a renunţa la un listing sursă care nu interesează este_ de a nu defini fişierul 
de listare. Aici metoda nu poate fi aplicată, deoarece acest fişier conţine nu numai 
listarea programului sursă, ci şi rezultatele execuţiei programului. 

Evitarea I ist ingu lui sursă, atunci cînd acesta nu interesează, se poate rea liza 
utilizînd comutatorul /-SL sau /NOSL (NO Source Listing). 

Comutatorul/ME (Macro Expansion) permite ca, la apelul unei macroinstruc
ţiu ni, să fie afişat textu I expandat al aceste ia. Sînt I ista te expandări le tutu rar macro
in strucţiun i lor apelate în program, inclusiv a celor apelate imbricat. 

Comutatorul /SP (SPool) aplicat unui fişier de listare definit pe disc are ca efect 
activarea spooler-u lui la sfîrşitu I execuţiei programu lui, în vederea listării fişierului 

de ieşire la imprimantă LP :. 
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Mesaje de eroare apărute la terminal 

Mesajele de eroare posibile la execuţia procesorului SOC sînt de 3 tipuri: 
- mesaje de eroare detectate în analiza liniilor sursă ale unui fişier de intrare; 

în general sînt erori de sintaxă. Ele sînt scrise pe fişierul listing, iar la terminal apare 
în mod normal doar un rezumat al lor sub forma: 

u ERORI DETECTATE: n 

- mesaje de eroare apărute în timpul execuţiei programului solicitat, de exem
plu: ater,ţionări date de rutinele de validare automată la introducerea caracteristici
lor în baza de date. Aceste mesaje sînt afişate nu mai pe fiş ieru I de I ista re şi execuţia 
programului continuă normal. 

- mesaje de eroare apărute datorită unei execuţi i anormale a procesorului 
SOC. După afişarea acestor erori, procesorul îşi încetează execuţia. Mai jos vor fi 
deta liate numai acest tip de erori: 

1. ER.R EROARE SINTAXA ÎN LINIA DE COMANDĂ 
Linia de comandă, la apelul procesoru lui SOC, nu este conformă cu sintaxa. 
Acţiune : Reintroducerea I iniei de comandă cu sintaxa corectă. 

2. ER.R APEL ÎN AFARA SESIUNII 
Sesiunea SOCRATE nu a fost deschisă în LGI. 
Acţiune : Se deschide sesiunea. 

3. ER.R EROARE SGF PE FIŞIERUL DE INTRARE COD: -x 
La citirea fişierului de intrare a fost · detectată o eroare, cu codul x afişat îo 

corpul erorii. 
Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

4. ER.R EROARE SGF PE FIŞIERUL DE IEŞIRE COD: - x 
La scrierea pe fişierul listing a fost detectată o eroare, cu codui x afişat îr.i 

corpul erorii. _ . 
Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

5. ER.R EROARE SGF PE FIŞIER DE MANEVRĂ TEMPORAR COD: -lCI 

Pe durata execuţiei. procesoru I SOC utilizează_ 3 fişiere de manevră temporare 
pe perifericul SY :. În timpul lucrului cu unul din aceste fişiere, a fost detectată o 
eroare, cu codul x afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. · 

Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

6. ER.R EROARE SGF PE FIŞIER UTILIZATOR COD: -x 
La citirea sau scrierea unui fişier utilizator (cu ATTACHE , LIRE, ECRIRE 

sau DETACHE), a fost detectată o eroare, cu codul x afişat -în corpul erorii. 
Acţiune: Utilizînd codul afişat , se caută cauza erorii şi se înlătură. 

7. ER".R EROARE PE FIŞIERUL DE SECURITATE 
La scrierea pe blocu l de control (primul bloc) al fişierului de securitate, a fost 

detectată o eroare ireparab ilă . · 
Acţiune: Se închide sesiunea şi se redeschide cu alt fişier de securitate. 

11 - PraciJca baz.elor de dote, voi.. I] - ed. 15·1 
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8. ER.R DOMENIU INACTIV DOM :xxx 
La deschiderea sesiun ii SOCRATE cu LGI, domen iul xxx, necesar e xecuţi ei . 

nu a fost act ivat. 
Acţiune : Se înch ide sesiunea cu LGO ş i se redeschide cu LG I, act ivîr.du-se 

domeniu I respect iv. 

9. ER.R SPAŢIU REAL SATURAT DOM :xxx 
Spaţ i ul fizic ataşat domen iului xxx la generarea bazei de date cu GFI"' este

saturat. 
Acţiune : se înch ide sesiunea cu LGO , se generează încă o dată domeniu I xxx 

cu un număr ma i mare de blocur i, se formatează cu GFM, şi se deschide sesiu nea, 
cu LG I, act ivîndu-se domeniu I respect iv nou generat. 

10 . ER.R EROARE ÎN CIT IRE DOMENIU DOM: xx FIS:yy COD:-zz 

11. ER .R EROARE ÎN SCRIERE DOMENIU DOM:xx FIS:yy COD:-zz 
Lac it irea sau scrierea în domeniu I xx, în fiş ieru I nr. yy, a fost detectată o eroare . 

cu codul zz afi şat în corpul eror ii. 
Actiune: Utilizînd codu I afisat, se caută cauza erorii. Dacă este o cauză hardware, 

se închide sesiunea, se generea~ă şi se formatează încă o dată domeniu I respect iv 
cu GFM şi se redeschide sesiunea. Dacă este o alta cauză, se înlătură. 

12. ER.R NR.PLIU) 127 DOM:xx 
Pentru domeniu l xx, raportul dintre dimens iunea spaţiului virtual şi a spaţiu lu.~ 

real este > 127. 
Acţiune: Se închide sesiunea, se generează domeniul cu un spaţiu rea l măr i t , 

se formatează, se deschide sesiunea şi se reia programul. 

13. ER.R DOMENIUL STR VID 
Acţiune: Se cataloghează mai întîi structura. 

14. ER.R SAT.SP.VIRT.ALOCAT CHEII IN DIC 
Zona de spaţiu virtual alocată unei anumite chei în domeniul DIC este sa turată, 

datorită prea _ multor actualizări pe cheia respect i vă. 

Acţiune: Se compactează domeniul DIC cu ut il itarul SAR. 

15. ER .R UIC FĂRĂ DREPT DE ACCES LA BAZĂ 
Procesorul SOC a fost apelat de un utilizator fără drept de aff es la bază. 
Acţiune : Discutaţi cu adm inistratoru I baze i de date. 

16. ER.R UIC FĂRĂ DREPT DE ACTUALIZARE A BAZEI 
Procesorul SOC a fost ape lat pentru o actualizare a bazei de date de c~Hre uri 

utilizator care are numai drepturi de consultare. 
Acţiune: Discutaţi cu administratorul bazei de date. 

17. ER.R EXTENSIE DE MEMORIE IMPOSIBILĂ 
Necesarul de memorie solicitat prin comutator ii /DSB ş i /DSR depăşeşte 

4,5 ko. 
Acţiune: Se relansează procesorul SOC cu valor ile /DSB şi /DSR micsorate 

• ' . ! . . , 

corespunzător. 
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18. ER.R VALOARE /DSR INSUFICIENTĂ 
Necesarul de memorie pentru formalele utilizate simultan în program este 

mai mare decît valoarea solicitată prin comutatoru I /DSR. 
Acţiune : Se re lansează procesoru I SOC cu valoarea /DSR mărită corespunzător. 

19. ER.R VALOARE /DSB INSUFICIENTĂ 
Necesaru I de memorie pentru buffere le fişiere lor utilizate simultan este mai 

mare ·decît valoarea solicitată prin comutatoru I /DSB. 
Acţiune: Se relansează procesorul SOC cu valoarea /DSB mărită corespunzător. 

20. ER.R nume-task-fiu NU POATE FI APELAT COD: -x 
Un subprogram scris într-un limbaj evoluat (task-fiu), solicitat printr-o cerere 

A PPEL, nu poate fi lansat în execuţie. 
Acţiune: Utilizînd codul x, afişat în corpul erorii, se caută cauza erorii şi se 

înlătură. 

21. ER.R nume-task-fiu TERMINAT ANORMAL 
Un subprogram scris într-un limbaj evoluat (task-fiu), solicitat printr-o cerere 

'APPEL, s-a terminat anormal. 
Acţiune: Se caută cauza terminării anormale a task-ului cu numele afişat în 

corpul erorii şi, dacă e posibil, se înlătură. 

4. MGS - PROGRAMUL BIBllOTECAR 

. Introducere in MGS 

· MGS - Programul bibliotecar - are ca scop întreţinerea bibliotecii de macro-
instrucţiuni şi programe precompilate ce se găseşte pe domen iul PRG. 

Funcţiunile programului sînt: 
- inserarea macroinstrucţiunilor; 

- inserarea programelor precompilate; 
- ştergerea macroinstrucţiunilor; 

- ştergerea programelor precompilate ; 
- listarea rnacroinstrucţiunilor; 

- listarea programelor precompilate ~ 

- listarea completă; 

înainte de apelul lui, sesiunea SOCRATE trebuie deschisă şi domeniile DIC 
f'RG şi STR activate cu LGI. Biblioteca partajabilă SOCLIB trebuie să fie deja încărcată , 

întt-o partiţie de tip COM; 
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Comutatori 

Cornu-

I 
Fiş la care I Poate fi 

I 
Valoare 

I Funcţie I tator se ataşează negat implicită 

/CVF I intrare NU - Arată că din fiecare articol al fjş i er u l ui 
de intrare sî nt luate in consid e rare 
doar primele 60 de caractere .. Restul 
sint considerate comentarii. ln a b-
senţa comutatorului, articol ele fi ş ie-
rului de intrare sînt luate în cons ide-
rare în întregime. 

/ME listi n!J NU - Solicită listarea pe fişierul de ieş ir e a 
expandării mac roi nstrucţi unii or, in-
clusiv a celor apelate imbricat. 

/SP listing DA /SP Arată că se doreşte ca fişierul listi ng la 
care este ataşat să fie listat la LP : . 

Apel 

Linia de comandă 

)MGS fiş ie r-listing/SW1 = fişier-intrare1/SW2 , fişier-intrareJSW2 ... 
unde: 

- ,.fişier-listi ng" este fişierul pe care sînt lis-tate fişierele sursă de imrare, 
eventualele erori de sintaxă iar în cazu I terminării corecte mesaje ce confirmă efectu
area operaţiei cerute (inserare, ştergere de macro instrucţiuni şi/sau programe 
precompi late); tipul implicit al fişierului este LST; 

- ,.fişier-intrarei" sînt fişiere ce conţin sub formă de linii-sursă, macroinstruc
ţiuni, programe precomp ilate şi comenzi de ştergere sau listare; tipul impii-c it al 
fişierului este SOC ; · · 

SW1 sînt comutatorii opţionali /SP şi /ME; 
- SW2 este comutatorul opţional /CVF. 

Convenţii de apel 

- Fişierele de intrare nu sînt concatenate, ci sînt analizate pe rînd ; de a.ceea 
erorile apărute în execuţia unei funcţiuni dintr-un fişier nu vor afecta analiza ş 1 exe-
cuţia funcţiunilor din celelalte fişiere. · 

- Fişierul-listing nu poate lipsi. Dacă se doreşte execuţia procesorulu i MGS 
fără obţinerea unui fişier de ieşire· , se poate apela astfel: 
)MGS NL: = fişier-intrare1/SW2 , fişier-intrare:JSW2 ... 

- Apelul prin intermediul unui fişier indirect .,)MGS D fişier'' nu este permis. 
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Mesaje de eroare apărute la termi.nal . 

Mesajele de eroare posibile la execuţia procesorului MGS sînt de 2 t ipuri: 
- mesaje de eroare detectate în analiza liniilor sursă ale unui fişier de intrare; 

în general sînt erori de sintaxă. Ele sînt scrise pe fişierul listing, iar la terminal apare 
·n mod normal doar un rezumat al lor sub forma: 

o ERORI DETECTATE: n .. . : . 

· - mesaje de eroare apărute datorită unei execuţii anormale a programu lui 
, GS. Mai jos vor fi detaliate numai acest tip de erori: 

1. EROARE SINTAXĂ ÎN LINIA DE COMANDĂ 
Linia de comandă, la apelul procesorului MGS, nu este conformă cu sintaxa. 
Acţiune: Reintroducerea liniei de comandă cu sintaxa corectă. 

2. EROARE: APEL ÎN AFARA SESIUNII 
Sesiunea SOCRATE nu a fost deschisă cu LGI. 
Acţiune: Se deschide sesiunea. 

3. EROARE: FISIER DE INTRARE NEGĂSIT 
La OPEN pentru' fişierul de intrare definit în linia de comandă a fost detectat 

codul de eroare IE.NSF (No Such File). 
Acţiune: Se defineşte în linia de comandă un fişier de intrare corect. 

4. EROARE: ARTICOL FIŞIER INTRARE) 120. 
. La citirea fişierµlui de intrare a fost detectat un cod de eroare I E.RBG, datorită 

unui articol mai mare de 120 octeţi. 
Acţiu,ne , : ~e caut1ă şi se scurtţază articolul în cauză, consultînd fişierul listing. 

5.· EROARE 'PE FIŞIERUL DE INTRARE: - x 
La citirea fişierului de intrare a fost detectată o eroare, cu codul x afişat în 

corpul erorii. 
Acţ i une: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

6. EROARE ,PE FIŞIERUL DE LISTARE: -x 
La sci-i'erea· pe fiş ieru I I ist ing a fost detectată ci eroare, cu codu x afişat în 

corpul erorii. 
Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

7 ... 1,ROARE PE FIŞIER DE MANEVRĂ: -x 
. ~e durata executi~i. procesorul MGS utilizează 3 fisiere de manevră temporare 

pe perrfericulSY:. În timpul lucrului cu aceste fişiere, a' fost detectată o eroare, cu 
codul x afişat în corpul erorii. 

Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură. 

8. ,EROARE- - DOMENIU PRG NEACTIVAT CU LGI 
La deschiderea sesiunii SOCRATE cu LGI, domeniul PRG nu a fost activat. 
Acţiune : se închide sesiunea cu LGO şi se redeschide cu LG I, act ivîndu-se 

domeniul PRG. 

~.,., EROARE.: _DOMENIUL PRG SATURAT 
Spaţiul fizic ·ataşat domeniului PRG la generarea bazei de date cu GFM este 

5atu rat. 
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Acţiune: se închide sesiunea cu LGO, se generează încă o dată domeniul PRG 
cu un număr mai mare de blocuri, se formatează cu GFM şi se deschide sesiunea cu 
LGI, activîndu-se domeniu I PRG nou generat. 

10. EROARE PE DOMENIUL PRG: -x· 
La citirea sau scrierea în domeniul PRG a fost detectată o eroare, cu ,codul x 

afiaşat în corpul erorii. 
Actiune : Ut i lizînd codu I afisat, se caută cauza erorii. Dacă este o cauză hard

ware , s~ închide sesiunea, se gen~rează şi se formatează încă o dată domeniul PRG 
cu GFM şi se redeschide sesiunea. Dacă este o altă cauză, se înlătură. ·: 

11. EROARE: DOMENIUL DIC NEACTIVAT CU LGI 
La deschiderea sesiunii SOCRATE cu LGI, domeniul DIC nu a fost ·-activat. 
Acţiune: se închide sesiunea cu LGO şi se redeschide cu LGI, activfndu-se 

domeniul DIC. 

12. EROARE: DOMENIUL DIC SATURAT 
Spaţiul fizic ataşat domeniului DIC la gene.rarea' bale i de ·date cu GfM este 

saturat. 
Acţiune: Se închide sesiunea cu LGO; se generează• ·încă o dată domeniul DIC 

cu un număr ma i mare de blocuri, se formatează cu ·GFM şi se redeschide sesiunea 
cu LGI, activîndu-se domeniul DIC -generat . " -: , ·· 

13. EROARE PE DOMENIUL DIC: - x ~ . : ; 

La citirea sau scrierea în domeniul DIC a fost d'et'ecta'tă o el'-oar~; 'cu codu l 
x afişat în corpul erorii. '· "' •. 

Acţiune: utilizînd codul afişat , se caută cauza'eror ii : Dacă este o eroa"r~ c"auzată 
hardware, se închide sesiunea şi se formatează domeniul DIC, după car.e se.redeschide 
sesiunea, 

• • '. I 

14. EROARE: DOMEN IUL PRG NEFORMATAT 
S-a executat formatarea domen iului DIC fără a formata şi_ domeniul PRG . 
Acţiune: se închide ses iunea, se_ formatează domen~u_l PRG şi" s~d~schide o 

nouă sesiune. 

15. EROARE: DOMENIUL DIC NEFORMATAT : •. • ! • :~ 

S-a executat formatarea domeniu lui -PRG fără a se· formata şi 'domeniu I DIC. 

Acţiune: se închide sesiunea, se formatează dometiiuf" DIC şi ~e . des_c~ide o 
nouă sesiune. 

16. UIC FĂRĂ DREPT DE ACCES LA BAZĂ 

Procesoru I MGS a fost apelat de un utilizator fără drept :de acces la ·bază". 

Acţiune: Discutaţi cu administratorul bazei de _dateO · · .. . . , .. 

17. UIC FĂRĂ DREPT DE ACTUALIZARE A BAZEI • ; ţ • j • • ~ 

Procesorul MGS a fost apelat pentru o catalogare de prograrhe·sau:macro-uri 
de către un utilizator care am numai .drepturi de consultare .. a.bazei. , 

Acţiune: Discutaţi cu administratorul bazei de date. 



5. PROGRAME UTILITARE 167 

5. PROGRAME UTILITARE 

GFM - Program de generare şi formatare a bazei de date 

Int roducere în GFM 

Programul GFM (Generare ForMatare) este un program utilitar al S.G.B.D. 
SOCRATE-MINI care generează şi/sau formatează Baza <le date (total/parţial), 

descriindu-i 'Schema de memorare'. 
j:uncţiunile principale ale lui GFM sînt : 
:__ generare totală a bazei de date ; 
,- gtnerare parţială a bazei de date (generarea numai a anumitor domenii din 

baza de date) ; 
- formatare totală a bazei de date ; 
- formatare parţială a bazei de date (formatarea numai a anumitor domenii din 

baza de date) . 

Comutatori GFM 

Comutatorii GFM şi funcţiunile lor sînt prezentate în tabelul următor: 

Comutator Poate fi 
negat 

/GN[:n) DA 

/GP NU 

/FM DA 

/FP NU 

/C O:m NU 

/RW:gl NU 

)RO:~. ; F-:J \J 

Valoare 
implicită 

/-GN 

---

/-FM 

---

---

---

---., 

Funcţie 

Indică cerere de generare totală n - rep rezintă 
numărul de subpagini al paginii dome niilor utili 
zator . Dacă este negat nu se doreşte ge ne:-are. 
n are valoare implicită H. 
Indică .cerere de generare parţială. Nu poate apare 
simultan cu comutatorul /GN sau /-GN. 
Indică cerere de formatare totală. Dacă este ne
gat nu se doreşte formatarea. 
Indică cerere de formatare parţială. Nu poate 
apare simultan cu comutatorul /FM sau /-F M. 
Indică numărul de blocuri contiguui at ribuite 
fişierului la care este ataşat comutatorul 
Indică grupal de utilizatori care vor avea. drept 
de actualizare a bazei. 
Indică gru pul de utiliZ;ltori care vor avea doar 
drept de interogare a bazei. 
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Linia de comandă iniţială 

Comanda iniţială are următorul format: 

)GFM fisd ir/SW1/SW2 

- fisdir este specificatorul fişierului director al baze i de date de forma: 
per :[uic] nume-fişier.tip; ver 

- SW1 , SW2 sînt comutatori care pot lua următoarele valor i : 
GN[:n], -GN sau NOGN, GP, FM, -FM sau NOFM, FP 

Generarea 

Generarea totală 

Dacă se doreşte generarea tuturor domeniilor baze i de date sau dacă generarea 
se face pentru prima dată se foloseşte comutatoru I /GN(: n) unde n reprezintă nu măru I 
de subpagini al paginii domeniilor utilizator: 1 = ( n( =14 . · · · 

Funcţie de acest n subpaginile domeniilor utilizator vor avea următoarele di
mensiuni: 

! 

n I Dimensiunea utilă a subpagin i lor pagin i i 

1 500 oc teţ i 

2 248 ,. 
3 164 

" 
4 122 .. 
5 % .. 
6 &O .. 
7 63 " 
8 58 ,. 
9 52 .. 

10 46 .. 
11 40 

" 12 38 .. 
13 34 .. 
14 32 .. 

Valoarea implicită pentru n este 14. 
Dacă s-a solicitat &_enerare totală se afişează la TI: 

** GEN ERARE TOTALA *• 
, şi apoi apare: 
'GFM) 

dorneni i lor 

.. 

solicitînd transmiterea liniilor de descriere a domeniilor. 

Liniile de descriere a domeniilor 

.. 
utiliuţor .. 

,, , .. 

' ' 

.. 

Linia de comandă'. pentru descrierea domeniilor are următoarea structur1 :: 

'GFM )nume-domeniu = fis1/CO:m1 •. .fisv/CO:mP 
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unde: 
nume-domeniu - reprezintă numele domeniului care trebuie să fie format dir. 
3 caractere RADIX-50. 
fisk - descriptor de fişier component al domeniului 
m1;: - numărul de blocuri contiguui al fişierului. 

Dacă descrierea fişierelor componente ale unui domeniu nu se poate face pe o 
linie se poate continua cu descrierea şi pe linia următoare astfel: 
GFM)nume-domeniu = fis1/CO: m1 , ... , fis"/CO: mP 
GFM)nume-domeniu = fisP+ 1/CO: mP+l' ... , fis"/CO: mq 

Terminarea descrierii domeniilor se face prin // (două slash-uri) 
GFM)// 

În urma analizării liniilor de descriere a domeniilor se ataşează fiecărui domeniu 
q 

numărul de blocuri nbd = ~ m1 unde q este numărul de fişiere ataşate domeniului 
i=l 

şi mi - numărul de l:llocuri ataşat fiecărui fişier component. 
Se calculează apoi numărul de blocuri dicţionar nd. 

nd = nbd/4 OOO + s 
unde s = O dacă împărţirea s-a făcut exact şi s = 1 dacă împărţirea s-a făcut cu rest. 

Numărul de blocuri utile al domeniului nbu se calculează astfel: 
nbu = nbd - nd 

Acest număr trebuie să fie număr prim. Dacă nu este atunci se calculează 
primu I nu măr prim mai mic decît nbu şi se a tribu ie lui nbu valoarea aceasta scăzîndu-se 
din dimensiunile fişierelor diferenţa rezultată şi trecînd ca prim fişier al domeniului 
fişierul cu dimensiunea cea mai mare. O bază trebuie să conţină neapărat domeniile 
STR, PRG, DIC şi FIS. 

Generare~ paqială 

Dacă se doreşte să se genereze domenii suplimentare pentru o bază de date 
care are deja generate o parte din domenii sau se doreşte regenerarea unor domenii 
deja existente se foloseşte c muta,orul /GP. 

Acesta nu poate fi folosit simultan cu /GN(:n), /-GN, NOGN. Dacă s-a solicitat 
generarea parţială se afişe~ză la TI : 
** GENERARE PARŢIALAu 
apoi apare 
GFM) 
solicitînd transmiterea liniilor de descriere a domeniilor. 

:ondiţii restrictive la generare 

Nu pot exista mai mult de 15 domenii componente-ale unei baze de date. 
La generare, primul domeniu nu poate fi decît STR, DIC sau PRG. 
Indife rent de numărul de domenii numărul total al fişierelor componente 

ale unei baze de date nu poate fi mai mare de 15. 
- Nu pot exista două fişiere componente ale bazei de date cu acelaşi nume 

chiar dacă celelalt~ atribute ale specificatorilor diferă. 
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Fişierele trebuie să se afle pe periferice adresabile . 
Nu se admit nume logice·de periferice· decît SY': şi l~: . _ _ 

- Dacă unui domeniu i se atribuie un fişier cu un singur bloc'i se consideră 
acest domeniu fără nici un bloc util , cfeci domeniul are spaţiul real ataşat luî'saturat. 

- Un domeniu nu poate avea mai mult de 500 000,_blpcuri. . 

Terminarea fazelor de generare 

La terminarea fazelor de generare (fie generare parţială 'fie generare totală) 
se afişează la îl:** GENERARE TERMINATĂ BINEu şi apo i lista componenţe'i 
baze i de date unde sînt descrise domeniile şi fişierele componente ale bazei de date. 

Comutatorii /-GN sau /N OGN 

Dacă nu se doreşte execuţia fazei de generare ci trecerea dir_ect la faza 'de forma-
tare se completează /-GN sau / NOGN. · 

Formatarea 

Formatarea generală 

Dacă se doreşte formatarea sau reformatarea întregii baze de date se comple
tează /FM. 

Acest comutator nu poate apare simultan cu /FP sau /-FM sau /NOFM. 
Se afisează la îl : 

** FORMAT.ARE GENERALĂ•• 
şi aooi se trece la executarea formatării. 

Formatarea parţială 

Dacă se doreşte form3.tarea anumitor domenii ale bazei de date se ·comple
tează /FP . Acest comutator nu poate apare simultan cu /FM sau /-FM sau NOFM. 
Se afisează la îl : 
** FORMATARE PARŢIALĂ** 
şi apoi se solicită numele domeniilor de formatat tipărindu-se: 
GFM) 

Se completează pe cîte o astfel de linie numele unui domeniu dorit a fi formatat 
urmînd ca sfîrşitul listei de domenii de formatat să se comunice tastînd // (două 
slash-uri): 
GFM )// 

Terminarea fazelor de formatare 

La terminarea fazelor de form3.tare se afisează îl : 
•• FORMATARE TER.MINATĂ BINE o şi apoi Îista componenţei bazei' de date. 
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Comutatori /-FM sau /NOFM 

Dacă nu se doreşte execuţia fazei de formatare se completează comutatoru t 
/-FM sau NOFM. 

Drepturi de acces la bază. Comutatorii /RW şi RO 

Dacă se doreşte protejarea bazei de date, se pot acorda drepturi de acces în 
scriere şi citire unui anumit grup de utilizatori, comunicînd prin intermediul comu
tatorului /RW: g1 numărul grupului din UIC-ul lor [g1 , •J. 

În acelaşi timp se pot acorda drepturi numai de citire din bază unui alt grup 
de utilizatori, prin intermediu I comutatorului /RO : g2 , g2 reprezentînd grupu I 
din UIC-ul lor [g2 , ,.,]. 

g1 şi g2 iau valori cuprinse între 0 -376 (8). 
Dacă g1 şi g2 au valoarea O, se indică acordarea drepturilor respective tuturor 

ut i I izator i k>r. 
Aceste drepturi se acordă iniţial la generarea totală a bazei. 
Ulterior, valorile g1 şi g2 se pot modifica, inclusiv cu valoarea O, pentru a acorda 

la toţi utilizatorii drepturi de acces. 
Comutatorii /RW şi /RO nu pot fi utilizaţi decît împreună CLI unul din comuta

torii funcţidor de bază: /GN, /GP, /FM, /FP. Dacă nici una din aceste funcţii nu este 
necesară, modificarea valorilor g1 şi/sau g2 se va solicita împreună cu o formatare 
fictivă. 

Exemple 

)GFM FD.DAT /GN /RW:10/RO0:12 
Se acordă drept de acces în scriere şi citire utilizatorilor cu UIC [10,*] şi drept de acces în 
citire utilizatorilor cu UIC [12,,;]. 
)GFM FD.DAT/GN 
Se acordă drept de acces în scriere şi citire tuturor utilizatorilor. 
) GFM FD.DAT/-GN / FP/RW :1 7 
Se modifică drepturile de acces în scriere, acordîndu-se aceste drepturi utilizatorilor cu UIC 
[17,*], iar drepturile de acces în citire rămîn neschimbate. 
) GFM FD .DAT/-GN /FP/RW:0/R O0:0 
Se anulează protecţia bazei; din acest moment, toţi utilizatorii au drepturi de citire sau scriere 
în bază. 
) GFM FD.DAT/GP/FP 
Nu se doreşte modificarea drepturilor de acces acordate anterior. 
)GFM FD.DAT /-GN/FP/RV'v'._:10/R 00:100 
** FORMATARE PARTIALA ** 
GFM)// . 
Se doreşte numai modificarea drepturilor de acces, fără alte funcţii ale utilitarului GFM. 

Mesaje de eroare 

Mesajele de eroare GFM sînt : 

1. EROARE SINTAXĂ 
Comanda nu este conformă cu sintaxa. 
Acţiune: Reintroducerea liniei de comandă cu sintaxa corectă . 
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2. MAI MULT DE UN SPEC.FIŞIER sau CONŢINE · * 
Linia de comandă iniţială conţine mai mult de un specificator de fişier sau în 

cadru I specificatorului apare caracteru I i , 
Acţiune; Reintroducerea liniei de comandă cu sintaxa corectă. 

3. COMBINARE SWITCH-URI INCORECTĂ 
La completarea comutatorilor nu· s~a ţinut seama de' -re-stricţifle menţionate 

mai sus. 
Acţiune: Reintroducerea liniei .de comandă cu sintaxa - corectă'.• ; . : . ... ·: 

4. DEVICE IMPROPRIU , . 
Perifericul specificat nu îndeplineşte condiţia cer'utâ (nu este direct âdr~sabil 

sau are nume logic de periferic diferit de SY: ş i LB: ). · · · 
· Acţiune: Reintreclucerea liniei de comandă cu sintaxa corectă." · 

5. OPEN ERONAT PENTRU FIŞIERUL DIRECTOR , , 
Nu poate fi deschis fişieru I director, din una din următoarele cauze :: 
- nu există spaţiu pentru el pe periferic 
- fişieru I este protejat împotriva accesului 
- există o problemă de periferic 
- volumul este nemontat 
- catalogu I de fişier nu există 
- numele fişierului nu există în catalog . 
Acţiune: Determină care situaţie a cauzat eroarea şi o corectează. Reia rularea 

~ rog ramulu i GFM. 

6. READ ERONAT SAU FIŞIER DIRECTOR IMPROPRIU 
Nu s-a putut executa citirea articolului fiş ierului director sau acesta nu întru

neşte condiţiile necesare unu i fişier director. 
Acţiune: Trebuie regenerată total baza de date sau găsită o copie corectă a 

fişierului director. 

7. LIPSEŞTE DOMENIU 
Pentru linia de descriere a domeniilor nu s-a completat numele domeniului. 
Acţiune: Reintroducerea liniei de descriere cu sintaxa corectă. 

8. EROARE SINTAXĂ DOMENIU 
Numele domeniului din linia de descriere a domeniului nu s-a completat corect. 
Acţiune: Reintroducerea liniei de descriere cu sintaxa corectă. 

9. MAI MULT DE 15 FIŞI ERE 
S-au transmis mai mult de 15 fişiere componente. 
Acţiune : Se generează din nou baza de date avînd maxim 15 fişiere componente. 

10. MAI MULT DE 15 DOMENII 
S-au transmis mai mult de 15 domenii componente ale bazei de date. 
Acţiune: Se generează din nou baza de date avînd maxim 15 domenii compo-

nente. 

11. SCRIERE IMPROPRIE PE FIS.DIR. 
Din motive independente de program nu s-a putut efectua scrierea articolului 

fiş i erului director. 
Acţiune: Se reia generarea bazei de date. 
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12. UN DOMENIU ARE SPAŢIU .REAL) 500000 BL RELUAŢI GENERAREA 
Un domeniu are în componenţa sa mai mult de 500 OOO b[ocuri. 

· Acţiune: Trebuie reluată generarea de la început fără a mai avea domenii cu 
mai mult de 500000 de blocuri. 

13. RELUAŢI FORMATAREA 
O anumită cauză al cărei mesaj apare anterior. nu permite terminar;ea corectă 

a formatării. 

Acţiune: Se elimină cauza şi se exe_wtă, programul.numai pentru faza de_ '.orma
tare. 

- • . I 

14. NU EXISTĂ DOMENIUL CERUT 
În timpul fazei de formatare. parţială s-a solicitat formatarea unui. domeniu 

4nex istent. 
Acţiune: Se tastează numele corect al domeniului. 

15. OPEN IMPROPRIU PENTRU 
Nu poate fi deschis în OUTPUT unul din fişierele componente ale bazei de 

date din una din următoarele cauze: 
- nu există suficient s·paţiu contiguu pentru e I 
- există o problemă pe periferic 
- volumul este nemontat 
- catalogul de fişiere nu există. 

Acţiune: Se elimină cauza şi se reia programul. 

16. EROARE SCRIERE 
Nu poate fi făcută formatarea unui fişier component datorită uneia din cauzele 

enunţate la eroarea 15. 
Acţiune: Se înlătură cauza şi se reia programu I. 

17. CLOSE IMPROPRIU PENTRU 
Nu poate fi închis unul din fişierele componente. 
Acţiune: Se elimină cauza şi se reia programul. 

18. LIPSA DOMENIU STR 
Lipseşte domeniu STR ( de structură) . 

Acţiune: Se reia programul introducînd în componenţa bazei şi domeniul STR. 

19. LIPSA DOMENIU PRG 
Lipseşte domeniu PRG (de programe) . 
Acţiune: Se reia programul introducînd în componenţa bazei şi domeniul PRG. 

20. LIPSĂ DOMENIU DIC 
Lipseşte domeniu DIC (de dicţionare). 

Acţiune: Se reia programul introducînd în componenţa bazei şi domeniul DIC. 

21. LIPSĂ DOMENIU FIS 
'Lipseşte domeniul FIS (domeniu l implicit utilizator). 
Acţiune: Se reia programul introducînd în componenţa bazei şi domeniul FIS. 
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22. NU S-A GENERAT NICI UN DOMENIU 
Nu s-a generat nki un domeniu. 
Acţiune: Se reia programul introducînd în componenţa bazei domeniile âorite. 

23. MAI MULTE FIŞIERE CU ACELAŞI NUME 
Baza de d:ite are în componenţă mai multe fişiere cu acelaşi nume. 
Acţiune: Se reia generarea fără a mai introduce mai multe fişiere cu acelaşi 

nume. 

24. NR. SUBPAGINI PE PAGINA ERONAT 
S-a cerut un număr de subpagini pe pagina domeniilor utilizator În afara inter-

valu lui 1 - 14. 
Acţiune : Se re ia generarea ind icîndu-se care e nu măru I de sub pagin i dori t. 

25. SESIUNE DESCHISĂ 
S-a apelat GFM în timpul unei sesiuni SOCRATE-MINI, lucru nepermis. 
Acţiune: Se închide sesiunea SOCRATE-MINI şi se reapelează GFM. 

26. UIC FĂRĂ DREPT DE ACTUALIZARE A BAZEI 
A fost apelat utilitarul GFM de un utilizator fără drepturi de actual izare a 

bazei de date. 
Acţiune: Obţineţi de la administratorul bazei includerea în grupul ce lor ce au 

dreptu I să folosească GFM. 

27. PRIMUL DOMENIU AL BAZEI POATE FI NUMAI STR, DIC SAU PRG 
A fost declarat ca prim domeniu al bazei un domeniu de date. 
Acţiune: Se redescrie baza, declarîndu-se ca prim domeniu unul din do,,.,eniile 

STR, DIC sau PRG. 

LGI - Program de deschidere a unea sesiuni 
SOCRATE-MINI 

Introducere în LGI 

Programul LGI (LoGln) este un program utilitar al S.G.B.D. SOCRATE-MINI 
care deschide o sesiune de lucru SOCRATE-MINI, 

O astfel de sesiune trebuie deschisă o singură dată de la unul din term inalele 
de la care se va lucra În timpul sesiunii (terminalul respectiv se numeşte term nalut 
administratorului sesiunii de lucru). 

Funcţiunile principale a lui LGI sînt: 
- deschiderea unei sesiuni de lucru SOCRATE-MINI verificînd existenţa fişie

relor componente ale domeniilor cu care se doreşte să se lucreze şi dreptur ile de 
acces la ele ale administratorului sesiunii de lucru; 

- creează fişierul jurnal rapid dacă se solicită sesiune cu fişier de secJr ;tate; 
- activează task-ul de marcare a timpului dacă această sesiune se doreşte a fi 

cu puncte de reluare la intervale de timp. 
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Comu tatorii LG I 

Com_utatorii LG I şi funcţiunile lor sînt prezentate fo tabelul ·u-rinător 

Com:i tator I 
/AT 

/A P[:x] 

Poate fi 
negat 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Valoare 
implicită 

/AT 

Lin ia de comandă iniţia l ă 

Fu nc ţ i u ne 

Indică activarea tutu ror dome ni ilor bazei de date. 
· Nu 0poate apare simulta n cu comutatorul /AP[:x] . 

I ndică activarea numai a anum itor domenii ale ba
zei de date. 
x poat e lua valo r ile P sau N. Dacă x = P se do
reşte ca în _continuare să se comunice domeniile 
ce urmează a fi activate, iar dacă x.,;, N se doreşte 
comu nicarea domeniilor ce urmează a fi inhibate . 
Valoarea implicită a lui X-este N. Nu po::ite apare 
simultan cu co mutatorul /AT . 

· Atribu ie fi ş i erului jurnal rapid n1 blocuri conti
guui . 
Cere ca crearea punctel or de reluare să se facă 
după n2 scrieri în bază . N u poate apare •simultan 
cu comutatorul /îl :n3 . 

Cere ca crear ea punctelor de reluare s ă se facă 
la intervalul de n8 minute. Nu poat e apare si
multan cu comutatorul /WR:n2 • 

Comanda iniţială are următoru l format: 

) LG I fisdir/SW1 [ ,fi ssec/SW2/SW3] 

,und e : 
- fisd ir este specificatoru I fiş ierului director al bazei de date 
- f issec este specificatorul fişierului jurnal rapid care nu se completează 

<Jecît dacă sesiunea se doreşte cu fişier de securitate. 
Dacă se completează este obligatorie prezenţa unuia din comutatorii WR: n2 

sau /îl : n3 ş i a com utatorului /CO : n1 

Activarea 

Activarea tota l ă 

Dacă se doreşte activarea tuturor domeniilor bazei de date se fo i seş.te co
mutatorul/AT. Acest comutator este implicit. 

Se tipăreşte la TI : _ 
** ACTIV AR E TOT ALA** 

Activarea parţ i a l ă 

Dacă se dore;te act ivarea nu·rn i a1:rni t o r domenii ale aze i de date se folo
seşte comutatorul jAP(:x) unde x poate lua valori le P sau N avînd valoarea im
plici tă N . Dacă x = P se va t ipăr i la îl : 
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* DOMENII DE ACTIVAT* şi în continuare se vor solicita domeniile ce se 
doresc a fi activate. Dacă x = N se va tipări la TI : 

* DOMENII DE INHIBAT* şi în continuare se vor solicita domeniile ce 
nu se doresc activate. Nume le domen idor se completează unu I cite unu I pe cîte 
o linie de comandă. 

LGI )nmd 

unde : nmd - nume domeniu . 
Sfîrşitul lis tei domeniilor de activat sau de inhibat se comunică e-u // (două slash-uri) . 
.LGI ) // 

Activarea cu fi}ier jurnal rapid 

Activarea unei ses iuni SOCRATE-MINI cu fişier jurnal rapid se face comple
tînd şi fissec din linia de comandă iniţială împreună cu unul din cei doi comutatori 
specifici lui /WR: n2 sau /TI: n3 funcţie de principiul după care dorim să fie create 
punctele de reluare şi în mod obligatoriu de /CO: n1 unde n1 reprezintă nu mărul 

de blocur i contiguui atribuite fişierului de secur itate, n1 ) = 20. 

Punctele de reluare create la număr de scrieri 
Dacă se doreşte crearea punctelor de reluare după un anumit număr de scr ieri 

în baza de date se completează comutatorul WR: n2 , unde n2 reprezintă nu mărul 

de scrieri dorit după care să se declanşeze crearea punctelor de reluare, n1 ) = n2 • 

Comutatoru I /WR : n2 nu poate apare simultan cu comutatoru I /TI : n3 • 

Punctele de reluare create la intervale de timp 
Dacă se doreşte crearea punctelor de reluare după un anumit număr de minute 

se completează comutatorul /TI: n3 , unde n3 reprezintă numărul de minute dorit, 
după care să se declanşeze crearea punctelor de reluare 1 ~ n3 ~ 1 440. 

Restricţii de activare 

Activarea cu fişier jurnal rapid declanşat la un anumit interval de ti mp se 
poate face numai dacă task-u I MARKTM este instalat. 

Deschiderea sesiunii SOCRATE-MINI 

După verificările necesare şi după eventuala activare a task-ului MARKTM 
dacă toate condiţiile sînt îndeplinite se tipăreşte la TI : 

** SOCRATE LA DISPOZIŢIA DUMt'-:-EAVOASTRĂ •• 

Ab ia după apariţia acestui mesaj se 11oate considera sesiunea SOCRATE-MINI 
deschisă. 

Observaţie: Pe timpul unei sesiuni SOCRATE-MINI, adică intre execuţia prog ra-rie!c r 
LGI şi LGO, este Interzisă orice operaţie asupra fişierelor componente ale bazei de date (şter-
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geri, schimbări de poziţie). Nerespectarea acestei condiţii poate avea repercusiuni grave, 
datorită faptului că pe parcursul unei sesiuni SOCRATE-MINI operaţiile de 1/0 se fac la nivel 
fizic. 

Este interzis de asemenea ca pe parcurs ul -unei sesiuni SOCRATE-MINI să se opereze 
asupra pa rt iţie, de t ip COM „CADRE". 

Mesate de eroare 

Mesajele de eroare ale programului LGI sînt următoarele: 

1. EROARE SINTAXĂ FIS DIRECTOR 
Există o eroare privitoare la fişierul director. 
Acţiune: Reintroducerea liniei de comandă cu sintaxa corectă. 

2. EROARE SWITCH FIS. DIRECTOR 
S-a completat eronat unul din comutatorii fişierului director. 
Acţiune: Reintroducerea liniei de comandă cu sintaxa corectă. 

3. DEVICE IMPROPRIU FIS. DIRECTOR 
Perifericul specificat nu îndeplineşte condiţiile cerute (nu este direct adre-

sabil sau este un nume logic de periferic diferit SY: sau LB :). 
Acţiune : Re introducerea lin iei de comandă cu sintaxa corectă. 

4. OPEN ERONAT PENTRU FIŞIERUL DIRECTOR 
Nu poate fi deschis fişierul director, una din următoarele situaţii poate exista : 
- fiş ieru I este protejat împotriva accesului 

există o problemă de periferic 
volumu I este nemontat 

-- catalogul de fişiere nu există 
- numele fişierului nu există în catalog. 
Acţiune; Determină care situaţie a provocat eroarea şi o corectează. 

5. READ ERONAT SAU FIŞIER DIRECTOR IMPROPRIU 
Nu se poate executa citi rea articolului fiş ierului director, acesta nu întru

neşte condiţiile necesare unui fişier director sau eroare de memorie în part iţia 
,,CADR E". 

Acţiune: Trebu ie regenerată total baza de date sau găsită o copie propr ie a 
fiş;e rulu, director sau înlocuit blocul de memorie defect. 

6. EROARE SINTAXA FISIERULUI SECURITATE 
Există o eroare privitoare la fişierul de securitate. 
Acţiune : Re introducerea lin iei de comandă cu sintaxa corectă. 

7. DEVICE IMPROPRIU FIŞIERULUI SECURITATE 
Perifericul specificat nu îndeplineşte condiţiile cerute (nu este direct adre-

sabil sau este un nume logic de periferic diferit de SY: şi LB :). 
Acţiune: Reintroducerea liniei de comandă cu sintaxa corectă. 

8. EROARE SWITCH FIS. SECURITATE 
Nu s-au completat corect comutatorii fişierului de securitate. 
Acţiune ; Reintroducerea I iniei de comandă cu sintaxa corectă. 

9. OPEN IMPROPRIU PENTRU 
Unul din fişierele componente ale bazei de date nu poate fi deschis datorită 

uneia din situaţiile prezentate la eroarea nr. 4. 

1 2 - P,.,ctlca bazelor de data, voi. IJ - ..i. 151 
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. Acţiune: . Dţtermin~ care situaţie' a' cauz3,t . eroarea şi• o. corectează. _R.eia ru'-
1area programului LG i. 

10: FfŞIER NECONTIGUU , . . 
Unul din fişierele componente ale bazei de date nu este .contiguu. 
Acţiune: Se fac contiguui toate fişierele bazei de date şi se reia rularea pro

_gramului LGI. 

11. FIŞIER IMPROPRIU PENTRU LUCRU 
Unul din fişierele componente ale bazei de:date ·este impropriu pentru lucru 

datorită unor manevre greşite cu acest fişier. 
Acţiune; Se reia generarea bazei de date_ sau se aduce o copie ·corectă a 

.acestui fişier şi se, reia rularea programului LGI. 

12. EROARE SINTAXA 
Eroare de sintaxă în linia de comandă. 
Acţiune: Se reintroduc~ linia de com~ndă cu sintaxa corectă, 

13. DOMENIU INEXISTENT 
În .timpul activării parţiale se solicită activarea sau inhibarea unui domeniu 

.i nexistent. 
Acţiune; Se reintroduce linia de comandă cu numele corect al domeniului. 

14. DOMENIU NEFORMATAT 
Se doreşte activitatea unui domeniu neformatat. 
Acţiune: Se formatează domeniul sau se activează parţial baza de date inhi-

.bînd acest domeniu. 

15. CLOSE IMPROPRIU PENTRU 
Nu poate fi închis fişierul datorită unei cauze independente de program. 
Acţiune; Se elimină cauza şi se reia programul LGI. 

16. OPEN IMPROPRIU PENTRU FIS. SECURITATE 
Nu poate fi deschis fişierul de securitate, fie datorită cauzelor descrise la 

,eroarea 4, fie datorită faptului că nu există spaţiu suficient pentru el. 
Acţiune: Se elimină cauza ce a provocat eroarea şi se reia apoi rularea pro

gramului LGI. 

17. EROARE SCRIERE FIS. SECURITATE 
Eroare detectată în timpul scrierii fişierului de securitate datorită unor cauze 

,independente de program. 
Acţiune: Se elimină cauza ce a provocat eroarea şi se reia apoi rularea pro

gramului LGI. 

18. CLOSE IMPROPRIU PENTRU FIS. SECURITATE 
Nu poate fi închis fişierul de securitate datorită unor cauze independente de 

,program. 
Acţiune: Se elimină cauza ce a provocat eroarea şi se reia apoi rularea pro

.gramului LGI. 

19. NU SE POATE LANSA TASK-UL DE MARCARE A TIMPULUI 
Nu poate fi activat task-ul de marcare a timpului: fie că task-ul MARKTM 

. nu a fost instalat anterior, fie că nu există memorie suficientă pentru a putea fi 

.activat. · · 
Acţiune; Se e lim ină cauza care a provocat eroarea şi se reia programul LGI. 
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20. SESIUNEA DEJA DESCHISĂ 
Sesiunea a fost deja deschisă şi nu este permisă o redeschidere a ei. 
Acţiune: Se termină sesiunea curentă şi a poi se redeschide alta. 

21. UIC FĂRĂ DREPT DE ACTUALIZARE A BAZEI 
A fost apelat utilitarul LGI de un utilizator fără drepturi de actualizare a: 

baze i de date. 
Acţiune: Obţineţi de ta administratorul bazei includerea în grupul celor-

ce au aceste drepturi. 

22 . LGI DEJA ACTIV 
Programul LGI este deja în curs de execuţie, apelat de un alt utilizator. 
Acţiune: Discutaţi cu administratorul bazei de date. 

LGO - Program de îochi-dere a unei sesaunr 
SOCRATE-MINI 

Introducere in LGO 

Programul LGO (LoGOut) este un program utilitar al S.G.B.D. SOCRATE-· 
MI NI care închide o sesiune de lucru SOCRATE-MINI. 

O astfel de sesiune trebuie inch isă o singură dată de la terminalu I de unde
s-a desch is sesiunea SOCRATE-MINI (terminalul respectiv se numeşte terminalul 
administratorului ses iunii de lucru). 

Funcţ i un i le principale ale lui LGO sînt: 
- Închiderea unei sesiuni de lucru SOCRATE-MINI copiind cadrele existente 

în memorie în f iş ierele componente ale bazei de date, verificînd anterior dacă nu 
s-a dec lan,şat procesul de creare al unui punct de reluare. 

- lnchiderea unei sesiuni de lucru SOCRATE-MINI copiind cadrele existente 
în memor ie în f i şierele componente ale bazei d~ date, fără verificarea declanşării 
procesului de creare al unui punct de reluare. ln acest caz există posibilitatea ca 
baza de date să răm înă i ncoerentă logic. 

Comutatorii LGO 

Co mutator ii LGO (şi funcţiunile lor) sînt prezentaţi în tabelul următor: 

Cornu-

I I I Poate fi Valoare 
F u ncţie tator negat implicită 

/TR NU --- Închide o sesiune de lucru SOCRATE-MINI co-
piind cadrele în fişierele bazei de date, verificînd 
dacă s-a declanşat procesul de creare al unui punct . 
de reluare. 

/AB NU --- lnchide o sesiune de lucru SOCRATE-MINI co-
piind cadrele în fişierele componente ale bazei 
de date fără verificarea declanşării procesului de 
creare a unui punct de securitate. 

I 

' 
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Linia de comandă iniţială 

Linia de comandă iniţială are următoarea formă: 
)LGO/SW _ , 

unde: /SW ·este unul din. comutatorii /TR sau /AB pentru terminarea nor~ală res-
pectiv pentru abordarea unei . sesiuni de 11,Jcru SOCRATEsMINI. ., 

Terminarea normală 
• . . · , . 

Dacă se doreşte terminarea normală a unei sesiuni SOCRATE-MINl.·(cu veri
ficarea declanşării procesului de creare al unui punct de reluare) se foloseşte comu
atorul /TR. În acest caz după copierea cadrelor se afişează la TI: 

** SESIUNE TERMINATĂ NORMAL u 
LA REVEDERE 

La apariţia acestor mesaje se poate considera închisă o sesiune SOCRATE
MI NI. 

OBS: La închiderea sesiunii se creează punct de securitate dacă sesiunea a 
fost deschisă cu fişier jurnal. 

Abortarea unei sesiuni SOCRATE-MINI 

Dacă din diferite motive ne interesează la un moment dat abortarea unei 
sesiuni SOCRATE-MINI (buclă făcută de un program etc.). se foloseşte comuta
torul /AB care permite abortarea unei sesiuni SOCRATE-MINI, menţinînd coerenţa 
structurală a bazei de date, dar negarantînd coerenţa logică. După copierea cadrelor 
în fişierele bazei de date se tipăreşte la îl : 

* S-A ABORTAT SESIUNEA (NU SE GARANTEAZĂ COERENŢA LOGICĂ)• 
După apariţia unui astfel de mesaj se poate considera sesiunea închisă. 

OBS: La închiderea sesiunii nu se creează punct de securitate pentru a putea 
permite repoziţionarea bazei, cu utilitarul RSS, în ultimul punct de securitate an
terior închiderii sesiunii. Datorită riscurilor de incoerenţă logică a bazei aceasta 
estelsingura modalitate de lucru corectă. 

chisă. 

Mesaje de eroare 

Mesajele de eroare ale programului LGO sînt următoarele: 

1. EROARE SINTAXĂ 
Există o eroare de sintaxă în linia de comandă. 
Acţiune; Reintroducerea liniei de comandă cu sintaxa corectă. 

2. SESIUNE DEJA ÎNCHISĂ 
Se doreşte închiderea unei sesiuni SOCRATE-MINI care a fost anterior în-
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3. CER'ERE D'E CKPt ÎN CURS DE REZOLVARE ' SAU BAZ:A: BLOCATĂ 
S-a so licitat term inarea normală a une i sesiuni SOCRATE-MIN I cînd există 

dec lan$at procesu l de creare al unui• pt.ihct de re luare, sau cîrid accesut la baza de 
date a fost blocat cu o cerere BLOQU ER. 

Acţiune : Se · a-şteaptă terminarea execuţiei foturor programelor şi apoi se 
-re ia ape larea progamu lui LGO sau se re ia ape larea ; p·rogramu lu i LGO cu comu-
tcîtoru I /AB' (asuril îndu-şî r iscuhfe fo ldsir iî ' lu i). · · 

4 . SESIUNEA POATE FI TERMINATĂ NUMAI CU ABORT 
I ndică im posibilitatea în acel moment de term inare normală a ses iunii de lucru 

SOCR.ATE-M INI. ' 
Acţiune : Analog ca la eroarea 3, 

5. EROARE Mx PENTRU FIŞIERUL NR. z (ER: y). . 
Eroare la cit irea sau scrierea unui bloc din f i şierele bazei de date (x=4 citire, 

X=5i , sc riere,, x.= 6 nu se poate scrie în primu I articol al fis. de securitate). 
y - re prezintă codul erorii corespunzătoare din 1/0 STATUS CODE. 
z - reprezintă număru I fiş ierului din baza la care s-a produs eroarea. 
Acţiune : Deoarece este o eroare hardware, singura soluţie este restaurarea 

unei copii a bazei de date anterioară începerii sesiunii şi reluarea sesisunii. 

6, NU SE POATE ATRIBUI LUN (ER: x) PENTRU FIŞIERUL NR. y. 
Nu poate să fie atribuit LUN pentru f i ş i erul din baza de date cu numărul y 

x - reprez intă codul erorii corespunzător d in 1/0 STATUS CODE. 
Acţiune: Se elim i nă eroarea şi se reia sesiunea după restaurarea unei copii 

.a bazei de date anterioară începerii sesiunii. · 

7. UIC FĂRĂ DREPT DE ÎNCHIDERE A SESIUNII 
A fost apelat ut il itarul LGO de un alt utilizator decît cel care a deschis se

-s iunea SOCRATE-MINI cu LGI. 

8. SINCRONIZAREA ACCESELOR LA BAZA DE DATE NU SE MAI DES
fĂŞOARĂ NORMAL. 

S-a so licitat terminarea normală a unei sesiuni cînd mecanismul de sincroni
zare a acceselor la baza de date este dereglat. 

Acţiune: Se re ia apelarea utilitarului LGO cu comutatorul /AB ()ALGO /AB). 

ABS - Program de abortare a procesoarelor 
SOCRATE-MINI 

Introducere în ABS 

Program ul ABS (ABort Socrate) este un program utilitar S.B.G.D. SOCRATE
'MIN I care permite abortarea unu ia din procesoarele SOCRATE-MINI, SOC, DFS 
sau MGS. Datorită specificului S.G.B.D. SOCRATE-MINI este interzisă abortarea 
procesoarelor prin comanda ABO, abortarea unui procesor putîndu-se doar face 
cu utili taru I ABS. 

Această restricţie este valabilă şi pentru programele în alte limbaje care ape-
:l ează subprograme SOCRATE-MINI. . 
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Nerespectarea acestei cer in1e implică riscul ca întreaga ses iune să nu s~ poată 
continua. 

Utilitarul emite analog lui ABO un mesaj de abortare la consola ce a lansat 
task-ul abortat. 

Pentru ut ilizatorii pr iv i leg iaţi utilitarul se comportă aidoma cu comand.a 
ABO a sistemului de operare . 

Utilizatorii neprivilegiaţi pot aborta numai task-urile lansate de la terminalu t 
lo r (îl:). 

Linia de comandă 

Linia de comanrlă are ur mătoarea formă: 

)ABS [nume-task] 

unde nume-task este numele procesorului ce se doreşte abordat ş i este fo rma din 
3 -6 caractere. Dacă se doreşte abortarea procesorului lansat de la TI : se trans
mite: 
)ABS DFS sau )ABS SOC 

Dacă se doreşte abortarea unui procesor lansat de la o altă conso lă din sistem 
se transmite : 
)ABS DFSTnn sau )ABS SOCTnn 
unde nn - reprezintă numărul consolei care a lansat procesorul. 

Dacă nume-task lipseşte, se cons ide~ă că se doreşte abortarea tas k-u lui cu 
numele TTnn, unde nn are aceeasi semnificat ie ca mai sus. 

Sînt respectate toate conven.ţii le existente pentru comanda ABO a si stemu lui 
de operare. 

Mesaje de eroare 

1. APELARE ERONATĂ 
A fot apelat utilitarul ABS sub forma )RUN ABS 
Acţiune : Se insta lează şi se apelează sub forma )ABS ... 

2. APEL ÎN AFARA UNEI SES IUNI SOCRATE 
A fost apelat ABS în afara unei sesiuni SOCRATE-MINI. 

3. UIC FĂRĂ DREPT DE ACCES LA BAZĂ 
A fost apelat programul ABS de un ut il izator fără drept de acces la bază . 

4. CERERE DE CK PT ÎN CURS DE REZOLVA RE SAU BAZA BLOCATĂ 
A fost ape lat ut il itaru l ABS cînd est e în curs de creere un punct de securi-

tate sau baza a fost bl ocată sau est e în lucru ut ilitarul SAR. 
Acţiune : Se aşteaptă t ermi na rea procesului ce a generat mesaju I de eroare 

şi se reia apelarea utilitarului sau se termină ses iunea cu comanda )LGO /AB. 

5. SINCRONIZAREA ACCESELOR LA BAZA DE DATE NU SE MAI DES
FĂŞOARĂ NORMAL 

Mecanismul de sincronizare al acceselor la baza de date este dereglat. 
Acţiune: Se închide sesiunea SOCRATE-MINI cu )LGO JAB. 
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6. NUME TASK ERONAT 
Numele task-ului conţine caractere _non Radix-50. 
Acţiune: $e tastează corect .num_ele.tas~-ului. 

7. TASK INACTIV 
Ţask-u l c~.s~ ·d oreşte aborţat est·e inactiv .. 
Acţiune : Se tastează corect nume le tas-k~u lui. 

s; TAS K NEINSTALAT 
Tas k-u I ce se doreşte abortat nu este instalat„ 
Acţiune: Se tastează corect nu mele task-u lui . 

9. VIOLARE DE PRIVILEGIU 
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Task-u l ce se doreşte abortat a fost lansat de la alt terminal, iar utilizato rul 
•este nepriv ilegiat . 

RSS - Program de restaurare a bazei de date 
după producerea unui incident 

In troducere în RSS 

Programul RSS (ReStore Socrate) este un program utilitar S.G.B.D . 
'SOCRATE-MINI care permite restaurarea într-un punct de reluare, 'a bazei ·de date 
după producerea unui incident, dacă sesiunea s-a derulat cu fişier jurnal rapid. 

Funcţiunea principală a lui RSS este; 

Restaurarea coerenţei bazei de date după producerea unui incident prin adu
<erea ei la stadiul în care se afla atunci cînd s-a creat ultimul punct de reluare 
.anterior producerii incidentului. 

Urmează ca din acel punct sesiunea să fie reluată normal prin LGI şi apoi prin 
executarea programului utilizator. 

Reluarea din ace I pu net pentru programele utiliza tor trebuie rezolvată la 
nivelul limbajului de manipulare de către fiecare utilizator în parte, funcţie de 
specificul programului. 

Linia de comandă iniţială 

Comanda are următoarea structură; 

) RSS fisd ir, fissec 

unde: 
fisdir - este specificatorul fişierului director al bazei de date 
fissec -- este specificatorul fişierului de securitate creat în sesiunea în care 

s-a produs incidentu I. 
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Restaurarea într-un punct de reluare 

După producerea incidentului care a dus ta abandonarea unei ses i,.in I SO
CRATE-MINI cu fişier jurnal rapid se poate restaura baza de date în pu nctul de
reluare imediat anterior producerii incidentului. 

Dacă sesiunea nu s-a desfăşurat cu fişier jurna l rapid (sesiune de in terogare) 
deci fără alterarea caracteristicilor bazei de date, nu este nevoie de executarea. 
programului RSS, baza rămînînd coerentă. Dacă s-a desfăşurat o sesiune de lucru 
SOCRATE-MINI în care s-au modificat caracteristici din baza de date fără a ;e folosi 
fişierul jurnal rapid sau dacă la nivelul limbajului de manipulare programe le nu au 
cerut crearea de puncte de reluare, sau au folosit în mod neadecvat instru cţiunile 
de creare a punctelor de reluare, există riscul ca baza să fie incoerentă st r'Jctu ra l 
sau logic, fără posibilitatea ca RSS să poată reface coerenţa bazei de date . 

Este necesară d imens ionar ea corectă .a fiş ierului ju rna I rapid deoaree: dacă. 
acesta s-a umplut, cu toate că sesiunea se desfăşoară normal în continuare, RSS 
nu poate readuce baza într-un punct de reluare. 

Abia crearea unui nou punct de reluare perm ite S.G.B.D. SOCRAT1=-MINI 
să facă din nou posibilă folosirea RSS. Deci între momentul umplerii fişieru lu jurnal 
rapid şi momentul creării unui nou punct de reluare orice incident duce la. ne
cesitatea reluării întregii sesiuni de lucru. 

La terminarea fazei de re luare ~e tipăreşte la TI : 
** RESTAURAREA TERMINALA NORMAL u 
În acest moment se poate considera că baza de date a fost adusă în punctul, 

de re luare anterior producerii incidentului. 

Mesaje de eroare 

Mesaje de eroare ale programului RSS sînt următoarele: 

1. EROARE SINTAXA FIS. DIRECTOR 
Există o eroare privitoare la fişierul director, 
Acţiune : Re introducerea lin iei de comandă cu sintaxa corectă. 

2. OPEN ERONAT PENTRU FIŞIERUL DIRECTOR 
Nu poate fi deschis fişierul director, una din următoarele situaţii poate exista: 
- fiş ieru I este protejat împotriva accesului 
- există o problemă de per ife r ic 

volumu I este nemontat 
- cata logu I de fişiere nu există 

- numele fişierului nu există în catalog . 
Acţiune: Determ ină care situaţie a cauzat eroarea şi o corectează. Reintro

duce linia de comandă. 

3. READ ERONAT SAU FIŞIER DIRECTOR IMPROPRIU 
Nu poate executa citirea articolului fişierului director, acesta nu întruneşte 

condiţiile necesare unui fişier director, sau eroare memorie în partiţia „CAD RE". 
Acţiune : Trebuie regenerată total baza de date sau găsită o copie corect~ 

a fişierului director şi apoi se introduce linia de comandă, sau se înlocuieşte blocu l 
de memorie defect. 
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4 LIPSEŞTE NUMELE FIŞIERULUI DIRECTOR 
Fişierul director nu are nume. 
Acţiune: Se reintroduce linia de comandă cu sintaxa corectă. 

5. LIPSEŞTE NUMELE FIŞIERULUI DE SECURITATE 
Lipseşte numele fişierului de securitate . 
Acţiune: Se reintroduce linia de comandă cu sintaxa corectă . 

6. OPEN ERONAT PENTRU FIŞIERUL DE SECURITATE 
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Nu poate fi deschis fiş ieru I de securitate datorită uneia din cauze le prezentate 
la eroarea 2. · · 

Actiune: Determină care situatie a cauzat eroarea si o corectează. Reintroduce 
linia de 'comandă. ' · 

7. DOMENIUL xxx NU ESTE ACTIV 
Unul din fişierele domeniilor xxx nu există sau este impropriu. 
Acţiune; Se reia întreaga sesiune după refacerea bazei de date folosind o copie 

antericară sesiunii. 

B. EROARE SINTAXA 
Exi stă o eroare de sintaxă în linia de comandă . 
Acţiune: Reintroduce linia de comandă cu sintaxa corectă . 

9. LIPSEŞTE FIŞIERUL DE SECURITATE 
În linia de comandă nu s-a specificat fişierul de securitate. 
Acţiune; Reintroduce linia de comandă cu sintaxa corectă. 

10. EROARE SINTAXA FIŞIER SECURITATE 
::xi stă o eroare de sintaxă privitoare la fişierul de securitate. 
Acţiune; Reintroduce linia de comandă cu sintaxa corectă. 

11. FIŞIERUL DE SECURITATE IMPROPRIU 
Fişierul de securitate s-a indicat greşit. 
Acţiune; Reintroduce linia de comandă cu fişierul de securitate corect. 

12. BAZA DE DATE NU POATE FI FĂCUTĂ COERENTĂ 
Incidentul s-a produs într-un moment din care baza de date nu mai poate 

fi făcută coerentă. 
Acţiune ; Se re ia întreaga sesiune de lucru după restaurarea unei copii a bazei 

de da e anterioară sesiunii . 

13 . SE ABANDONEAZĂ RESTAURAREA 
Se semnalează că dintr-o cauză al cărei mesaj a apărut anterior se abandoneaz; 

restau ra r ea. 
Acţiune; Se execută operaţiile conform indicaţiilor de la mesajul de eroare 

respect iv. 

14 . APEL ÎN TIMPUL UNEI SESIUNI 
Se încearcă restaurarea bazei î.ntr-un punct de reluare în timpul desfăşurării 

unei ses iuni de lucru SOCRATE-MINI. , 

. 15 . EROARE Mx PENTRU FIŞI E_RUL NR. z (ER: y) 
eroare la citirea sau scrierea fizică a unui bloc dii:i fişierele bazei de dat~ 

(x=4 ci tire. x=S scriere). 
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y - re prezintă codu l eror ii corespunzătoare d in 1/0 STATUS COD E. 
z - r eprezintă numărul f i şieru l ui din bază pe care s-a produs eroarea. 
Acţ iune : Deoarece este o eroare hardware singura soluţ ie este res taurarea, 

unei copi i a bazei de date anter ioare înt reg ii ses iu ni şi reluarea în în t regine a se
siunii. 

16. NU SE POATE ATR IBU I LUN (ER: x) PENTRU F IŞI ERU L NR.: y 
Nu poate fi atribuit LU N pent ru fiş ieru I din baza de date cu nu măru I y. 
x -- re prezintă codu l er01"1i corespunzătoa re din 1/0 STATUS CODE. 
Acţi une : Se eli m ină eroarea şi se reia ses iunea după restaurarea unei copit 

a bazei de date anter ioare începer ii sesiuni i. 

17. UIC FĂRĂ DREPT DE ACTUALIZARE A BAZEI 
A fost apelat ut ili taru l RSS de un util izator fără drept de actua lizare a bazei 

de date. 
Acţ i une : Obţineţ i de la administratorul baze i includerea în gru pul celor ce 

au aceste dreptur i. 

STS - Program de editare a statisticii bazei de dote 
ş1 o componenţei ei 

Introducere în STS 

Programul STS(STati St ic) este un program utilitar S.G .B.D. SOCRATE 
MINI care emite statistica bazei de date. 

Funcţiunile principale de STS sînt: 
emiterea statisticii bazei de date ; 

- emiterea listei componenţei bazei de date. 

Comutatorii STS 

Comutator ii STS şi funcţiunile sînt prezentate în tabelul u rmător: 

Cornu-

I 
Poate fi 

I 
Valoare 

I Funcţiu ne tator negat implicită 

/BA NU /BA Indică emiterea statisticii pentru i ntreaga. bază 
de date. Nu poate apare simulta n cu cc mutat o-
r ul /DO. 

/DO NU --- Indică emiterea statisticii pe ntru anu rr,te do-.. 
menii ale bazei de date. Nu poate apare simu ltan 
cu comutatorul /BA. 

/S_P DA /-SP Indică acţiunea ca fişierul la care este atJ.şa.t să 
.. fie •listat la: L:P: ' 
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linia de coman dă in i ţ i ală 

Comanda iniţială are următorul format: 

)STS [fissts/SW1] [, fiscomp/SW1)=fisd ir/SW3 

unde: 
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- fissts - este specificatoru I fişierulu i stat ist ic avînd ca valoare _im p I icită 
a ti pului LST. 

- fiscomp 

Editarea statisti cii 

- este specificatoru I fiş ierului componenţei bazei de date avînd 
ca valoare implicită a tipulu i LST. 
este comutatoru I /SP. 

- este unul din comutatori i /BA sau /DO. 

Edita rea statisticii întregii baze de date 

Dacă s.e doreşte editarea statistrcii întreg ii baze de date se completează în 
linia de comandă iniţială fişiţrul statistic şi se ataşează fişierului director comu
tator"! /BA sau~nu i se ::itaşează nici un comutator. Se emite la TI: următorul mesaj: 

-u STATISTIC INTEGRAL*" 

editînd!.1-se apoi fişieru I statist ic. 

Edi tarea statisticii pa rţ ial e a bazei de da te] 

Dacă se doreşte editarea statisticii _numai anumitor domeni-i ale ~azei de date 
se completează în linia _de comandă iniţială fişierul statistic şi sţ ataşea~ă fişierului 
director comutatorul /DO. Se emite la TI: următorul mesaj: 

· "'* STATISTIC PARŢIAL** 

solicitîndu-se apoi lista .domeniilor pentru care se .dor_eşte statistica. Se co
munică domeniile pentru care se doreşte sta'tistica tastînd numele cîte unui.domeniu 
pe o liro1e: 

STS) XXX 

Sfîrşitul listei domeniilor ce se dore,c a fi editate se comunică tastînd // (două 
slash-ur) : 
STS)// 

Dacă se doreşte ca fişierul sţatistic să fie l_istat _la LP: se ataşează comuta
torul /SP. 

Editai:ea comp_onenţe i 

Dacă se doreşte editarea componenţei bazei -d·e date se completează în linia 
de comandă specificatoru I fişierului de componenţă, tastînd comutatoru I /SP dacă 
se doreşte listarea lu'i la · LP · ' · · 
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Mesaje de eroare 

1. EROARE SINTAXĂ 
Există o eroare de sintaxă în lin ia de comandă. 
Acţiune; Re introduce li nia de comandă cu sintaxa corectă. 

2. OPEN ERONAT PENTRU FIŞIERUL DIRECTOR 
Nu poate fi deschis fiş ie rul director, una d in următoare le s i tuaţ ii poate exista: 
- fiş ieru I e_ste protejat împotr iva accesului 
- e xi stă o prob lemă de per ife r ic 
- vo lumul este nemontat 
- catalogu I de fişiere nu e xistă 
- numele fiş i erului nu ex i stă în cata log. 
Acţiune : Determină care situaţie a cauzat eroarea şi o corectează. Reintro

duce lin ia de comandă. 

3. READ ERONAT SAU FISI ERUL DIRECTOR IMPROPRIU 
Nu s-a putut citi fişierul director sau acesta nu întruneşte condiţi ile unui 

fişier director . 
Acţiune: Se reface fiş i erul director. Reintroduce linia de comandă. 

4 . OPEN ERONAT PENTRU FIŞIERUL STATISTIC 
Nu poate fi deschis fişierul statistic, una din următoarele situaţii poate exista: 
- există o problemă de perifer ic 
- volumul este nemontat 
- catalogul de fişiere nu ex istă 
- nu există spaţiu suficient pentru fişier. 
Acţiune; Se elimină cauza care a provocat .eroarea _ şi se reintroduce linia de 

comandă. 

5. OPEN ERONAT PENTRU FIŞIERUL COMPONENTA 
Nu poate fi deschis fişierul de componenţă al bazei de date din una din cauzele 

prezentate la eroarea 4. 
Acţiune: Se elimină cauza care a provocat eroarea şi se reintroduce linia de 

comandă. 

6. E.ROARE SCRIERE. (ER: x) PENTRU Fl-ŞIERUL STATISTIC 
Eroare detectată de SGF în scrierea fişierului statistic. 
x - reprezintă codu I erorii din 1/0 STATUS CODE. 
Acţiune : Se elimină eroarea şi se reintroduce linia de comandă. 

7. EROARE SCRIERE (ER: x) PENTRU FIŞIERUL COMPONENŢĂ 
Eroare detectată de SGF, în scrierea fişierului de componenţă 
x - reprezintă codul erorii din 1/0 STATUS CODE. 
Acţiune: Se elimină eroarea şi · se reintroduce linia de comandă. 

-8. NU SE POATE ATRIBUI LUN (ER: x) PENTRU FIŞIERUL NR . y DIN 
BAZA 

Nu se poate atribui LUN pentru un fişier din componenţa bazei de date. 
x - reprezintă codul erorii din 1/0 STATUS CODE 
'y :._ · repfezintă nr. fişie(ului 'din baza de date. ·' 
Acţiune: Se elimină eroarea şi se reintroduce linia de comandă .. 
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9. EROARE M4 PENTRl) FIŞ/ ERUL NR. x (ER: y) 
Nu s.e poate citi din fişierul cu nui:nărul x din baza de date. 
y - reprezintă codul erorii din 1/0 STATUS CODE. 
Acţiune: Se elimină eroarea şi se reintroduce linia de comandă. 

10. OPEN ERONAT PENTRU 

189 

Nu poate fi desch is unul din fişierele componente ale bazei de date dator i tă 
unuia din motivele amint ite la eroarea 4 sau a lipsei numelui fişierului din catalogul 
de fişiere. 

Actiune ; Se e l imină eroarea si se reintroduce linia de comandă. , ' . 
11. FIŞIER NECONTIGUU 
Unu I din fişiere le componente ale bazei de date nu este contiguu. 
Acţiune : Se face contiguu fiş ieru I vizat şi se re introduce lin ia de comandă. 

12. FIŞIER IMPROPRIU 
Unul din fişierele componene ale bazei de date este impropriu pentru lucru, 
Acţiune : Se aduce o cop ie a bazei de date cu fişiere le componente corect~ 

şi se reintroduce linia de comandă. 1 

13. DOMENIUL xxx NEFORMATAT 
Se s:i l ic1tă statistica pentru un domeniu neformatat. 
Acţiune: Se reintroduce linia de comandă fără a mai solicita statistica pent ru 

domeniile neformatate. 

14. DOMENIU INEXISTENT 
S-a s::ilic itat statistica pentru un domeniu care nu există în componenţa baze i 

de date. 
Acţiune : Se reintroduce nume domeniu corect. 

15. UIC FĂRĂ DREPT DE ACTUALIZARE A BAZEI 
. A.fost apelat utilitarul STS de un utilizator fără drept de actualizare a baze i 

de date. 
ActiLine: Obtineti de la admini-stratorul bazei de date includerea în grupul 

celor ce
0 

au aceste 'drepturi. 

SA.R - Program de salvare - restaurare 
a bazei de dote 

Introducere ia SAR 

Programul SAR (SAivare-Restaurare) este un program utilitar S.G.B.D. 
SOCRATE-MtNI care are drept funcţii salvarea (extragerea) informaţiilor di-n baza 
de date într-un fişier secvenţial şi restawareCJ a~esţora după _o nouă forrŢ1atare. 

Prin operaţiile de salvare-restaurare se poate urmări unul din următoarele 
scopuri: . , . . 

- schimbarea dimensiunii spaţiului real al ·unui domeniu; 
- schimbarea dimensiunii subpaginii pentru domeniile utilizator; 

compactarea domeniului DIC; 
- compactarea domeniulu i PRG. 
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Programul SAR se apelează numai după ce a fost deschisă sesiunea cu LGI 
-.şi activate domeniile ce se doresc salvate sau restaurate. Dacă se doreste res
taurarea unui domeniu, acesta trebuie să fi fost formatat înainte de desc·h ide rea 
,sesiunii. 

Comutatorii SAR 

Cornu-

I 
Poate fi 

I 
Valoare 

I Funcţie tator negat implicită 

/SV NU --- Indică funcţia de salvare . 

/RS NU --- Indică funcţia de resta.urare. 

/ALL NU ·--- Î mpreună cu comutatorul /SV are ca efect salva-
rea tuturor domeniilor active în sesiunea res-
pecti vă. 
[ mpreună cu comutatorul /RS are ca efect res-

Apel 

Li nia de co ma nd ă inif i a l ă 

)SA R spec-fis { /SV} [ /ALL] 
/RS 

unde: 

taurarea tuturor _domeniilor din _fişierul secven-
ţial. 

spec-fis este specificatoru I fişierului secvenţia l în care se vor salva sau 
din care se vor restaura i nformaţiile din baz.a de date; 

- /SV şi /RS sînt comutatori ce indică fu ncţia dorită . Trebuie iA<licat unu l 
şi numai unul din aceşti doi comutatori. Ei nu pot fi negaţi. 

- /ALL este un subcomutator ce poate însoţi comutatorul ce ind ică funcţ ia 
(/SV sau /RS). Subcomutatorul /ALL este opţional; nu poate f i negat şi nu are 
valoare im p licită. . . 

Utilizarea comutatorului /SV cu /ALL are ca efect afişarea mesajulu i 
~HI', SALVAR E TOTA LĂ.. .. 
urmată de salvarea tuturor domeniilor active în sesiunea respectivă . 

Ut ilizarea comutator~lui /RS cu /ALL are ca efect afişarea mesajulu i 
** RESTAURARE TOTALAu 
urmată de restaurarea tuturor domeniilor ce au fost salvate în fişierul indicat în 
linia de comandă. 

Liniile de comandă pentru selectarea d-o menlilor 

În a b s e nţa subcomutatorulu i /ALL, este afi-şat unul din mesajele 

** SALVAR E PARŢIALĂu 
sau 
n RESTAURARE PARŢIALĂ o 
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după care sînt cerute nume le domeniilor dorite (trei caractere RADI X-50), cite unu I 
pe o linie, tipărindu-se: 

SAR) 
Nu se pot solicita pentru salvare sau restaurare decît domenii active . 
Sfîrşitul listei domeniilor se comunică tastînd două slash-uri: 

SAR)// 

Schimbarea spaţiului real 

Schimbarea spaţiului real alocat unui domeniu la generare se poate realiza în 
ambele sensuri: 

.- creşterea dimensiun ii spaţiului real, dacă acesta este pe cale de a fi saturat; 
- micşorarea dimensiunii spaţiului real, dacă acesta a fost supradimensionat 

la generare . 
Operaţii le care trebu iese rea lizate pentru schimba rea spaţiului rea I sînt : 

salvarea domeniului respectiv cu SAR, comutator /SV; 
-- închiderea sesiunii cu LGO; 
- generarea dom eniului cu GFM, comutator /GP, pentru a se indica nou l 

spa; iu rea I ; 
_formatarea domen iului cu GFM, comutator /FP ; 

- desch ide rea ses iun Ii cu LG I, pentru ca domeniu I respect iv să devină act iv ; 
- restaurarea domeniului cu SAR, comutator /RS. 

Observa ţie -

La estimarea dimensiunii spaţiului real, trebuie avut grijă ca raportul intre spaţiul vir
tual şi spaţiul real să nu fie ma, mare de 128 (acesta este numărul maxim de plieri posibile). La 
catalogarea structurii este verificat implicit acest raport faţă de spaţiu l real generat în mo
mentul respectiv pe ntru domeniile DIC, FIS şi cele definite de utilizator prin etichete virtuale; 
dar dacă ulterior dorim să micşorăm spaţiul real al unui domeniu, raportul trebuie verificat 
de fiecare dată manual. 

Sch-tmbarea dimens iu nii subpaginii 

Operaţiile necesare în acest scop sînt următoarele: 
salvarea tuturor domeniilor cu SAR, comutator /SV cu /A LL; 

- închiderea sesiunii cu LGO; 
- ştergerea de pe disc a fişierului director al bazei de date, precum şi a tuturor 

fişierelor ce compun domeniile acesteia; 

- generarea bazei de date cu GFM, comutator /GN:n, unde n este noua 
valoare dorită (număr de subpagini în pagină). 

formatarea tuturor domeniilor cu GFM, comutator /FM; 
deschiderea .sesiun°ii cu LGI, 'cu activarea tuturor domeniilor; 

restaurarea tuturor domeniilor cu -SAR, comutator /RS cu /ALL. 

Observaţii 

1. Dacă iniţial structura a fost catalogată cu comutator /SA (pentru alinierea caracte
risticilor la subpaglnă), după schimbarea dimensiunii subpaginii şi restaurare, caracteristicile 
ln mare parte vor fi încălecate pe cite două subpagini; ba mai mult, pierderile de spaţi .u virtual 
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realizate ca urmare a alinierii iniţiale, se menţin şi acum, deşi sint complet inutile. Din acest 
motiv, este bine ca estimarea dimensiunii subpaginii să fie făcută corect de la început şi să nu 
fie modificată ulterior. 

2. În general, o dată informaţiile încărcate in domeniile utilizator, se poate realiza ul
!erior recatalogarea structurii. cu condiţia să se păstreze modul de catalogare (/SA sau /-SA). 
ln schimb, din momentul schimbării dimensiunii subpaginii, recatalogarea structurii cu comu
tator /SA este complet interzisă, deoarece în structură caracteristicile vor fi aliniate la noua 
valoare de subpagină, iar în bază informaţiile rămin aliniate la vechea valoare de subpagină, 
aşa cum au fost încărcate. 

Compactarea domen ii lo r DIC ş i PRG 

Operaţiile necesare sînt cele prezentate. Diferenţa faţă de domeniul STR şi 
<:ele utilizator este că salvarea-restaurarea' domeniilor DIC şi PRG are sens, şi chiar 
este recomandabilă după un anumit interval de timp, fără o schimbare obligatorie a 
dimensiunii spaţiului real. 

Pentru domeniul DIC, compactarea este recomandabilă după încărcarea masivă 
a informaţii lor în baza de date, în cazu I în care cheile nu au fost încărcate secvenţial. 
în ordinea valorilor (crescătoare sau descrescătoare) declarată în structură. După 
compactare, tabelele de indecşi sînt umplute în mod optim, ceea ce duce la o ocupare 
mai bună a spaţiului real şi, în anumite cazuri, la un spor de viteză. 

Pentru domeniul PRG, compactarea se recomandă la sf(rşitul etapei de progra
mare a unei aplicaţii. În acest moment, de obicei spaţiul virtual al dorn_eniului PRG 
are multe goluri, ca urmare a introducerii intercalate de macroinstrucţiuni şi programe 
precompilate, cît şi a ştergerii diferitelor var iante de programe. Aceste goluri în 
spaţiul virtual au ca efect o ocupare proastă a spaţiului real, iar în unele cazuri, pier
deri de viteză. 

Prin salvare-restaurare, sînt reintroduse în domeniul PRG nou formatat mai 
întîi toate macroinstrucţiuriile, apoi toate programele precom pilate, ceea ce duce la 
o ocupare optimă a spaţiului virtual. 

Observaţii 

1. La salvarea şi la restaurarea domeniului DIC, trebuie să fie a.ctiv şi domer,iul STR . 
2. La salvarea şi la restaurarea domeniului PRG, trebuie să fie activ şi domeniul DIC . 
3. Dacă se doreşte compactarea simultană a domeniilor DIC şi PRG, aceasta trebuie 

realizată printr-un singur apel al programului SAR. lri caz' contrar, ·se poate realiza o desincro
nizare intre programele din domeniul PRG şi dicţionarul cu denumiri de programe din do
meniul DIC. 

Mesaje de eroare 

Mesajele de eroare SAR sînt : 

1. EROAR E DE SINTAXĂ fN LINIA DE COMANQĂ 
Unia de comandă, la apelul programului SAR, nu este c~nform~ cu iintaxci. 
Acţiune: Reintroducerea liniei de comandă cu sintaxa corectă. 

2 .. COMB INARE SWITCH-URI INCORECTĂ 
Comutatorii /SV sau / RS sînt fie ambii prezenţi, fie ambii absenţi. 
A:ţiune : Reintroducerea I iniei d·e comandă' cu sintaxa' corectă .. 



5. PROGRAME UTILITARE 193 

3. EROARE: DEVICE IMPROPRIU 
Perifericul specificat în linia de comandă nu este bandă sau disc magnetic. 
Acţiune : Reintroducerea I în iei de comandă cu sintaxa corectă. 

4. EROARE: APEL ÎN AFARA SESIUNII 
Programul SAR a fost apelat în afara sesiunii SOCRATE-MINI. 
Acţiune: Se deschide sesiunea cu LGI. 

5. EROARE: FIŞIER NEGĂSIT 
La restaurare, a fost detectat codul de eroare I E.NSF (No Such File) la OPEN 

pentru fişierul secvenţial definit în linia de comandă. 
La salvare, UFD-ul fişierului de salvare nu există. 
Acţiune: Se defineşte în linia de comandă un specificator de fişier corect. 

6. EROARE: FIŞIER DE RESTAURARE NECONFORM 
La restaurare, fisierul definit în linia de comandă nu a fost obtinut cu functia 

de salvare a utilitarul~i SAR. ' ' 
Acţiune : Se defineşte în linia de comandă un fişier de restaurare corect. 

7. EROARE: FIŞIERUL DE RESTAURARE NU CONŢINE: xxx 
Unul sau mai multe domenii solicitate spre restaurare nu au fost salvate în 

fişierul indicat în linia de comandă. 

8. EROARE 1/0 PE FIŞIERUL DE SALVARE-RESTAURARE: -x 
În crearea fişierului (la salvare) sau citirea acestuia (la restaurare) a fost detectată 

o eroare, cu codul x afişat în corpul erorii. 
Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură . 

9. EROARE: DOMENIUL xxx INACTIV 
Sesiunea este deschisă, dar domeniul xxx afişat în corpul erorii, este inact iv . 
Acţiune: Se închide, apoi se redeschide sesiunea, activîndu-se şi domeniul în 

cauză. 

10. EROARE: DOMENIUL xxx SATURAT 
Spaţiul real este insuficient pentru restaurarea tuturor informaţiilor salvate 

din domeniul respectiv. 
Acţiune: Se închide sesiunea, se generează domeniul cu un spaţiu real mărit 

(GFM, comutator /G P), se formatează (GFM, comutator /F P) şi se redeschide sesiunea. 

11. DOMENIUL xxx ** EROARE: NUMĂR PLIU) 127. 
Raportul dintre dimensiunea spaţiului virtual şi a spaţiului real pentru do me-

niul respectiv este ) 127. 
Acţiune: Aceeaş i ca şi cum domeniu l ar fi saturat. 

12. EROARE: DOMENIUL xxx NEFORMATAT 
Domeniu I xxx nu a fost formatat înainte de restau rare (nu este vid). 
Acţiune : Se închide sesiunea, se formatează domeniu I şi se redeschide sesiunea. 

13. EROARE: DOMENIUL xxx VID 
La salvare, domen iu I xxx este vid (formatat). 
Acţiune: Nici una. 

14. EROARE 1/0 PE DOMENIUL xxx :-y 
La salvarea sau restaurarea domeniului xxx, a fost detectată o eroare cu codul y 

afişat în corpul erorii. 
Acţiune: Utilizînd codul afişat, se caută cauza erorii şi se înlătură, după caz. 

î3 - Practica bazelor de date, voi. li - cd. 151 
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15. EROARE: UIC FĂRĂ DREPT DE ACTUALIZARE A BAZEI 
Utilitarul SAR a fost apelat de un utilizator care nu are drepturi de actuali

zare a bazei de date . 
Acţiune: Obţineţi de la administratorul bazei includerea în grupul celo r care 

au aceste drepturi. 

6. INTERFEŢE DE COMUNICARE 

I nterfaţa Limbaje evoluate - SOCRATE-MINI 

Compilarea sau asamblarea programelor apelante de subprograme SOCRATE 
se efectuează normal. 

Editarea de legături (TKB) se face adăugînd la modulul obiect utilizator modulul 
obiect LESO.OBJ din catalogul SOCRATE [1,55]. 

Exemplu de catalogare program COBOL: 

)TKB PR O G = PROG , LB:[1,SS] LES0 ,[1, 1]COBLIB / LB ,R MSLIB / LB 

Pentru COBOL există suplimentar un fişier LESO.SKL, în acelaşi cataicg, 
care poate fi comunicat ca un al doilea SKL la execuţia lui CBLMRG. 

Exemplu de catalogare program FORTRAN : 

) T KB PRO G=PROG ,LB:[1, SS]L ES0 ,[1, 1] FOROTS/ LB 

Observaţii 

- Din necesităţi de lucru au fost rezervate două EVENTFLAG locale şi anume 15. şi 16 . 
care nu mai pot fi deci folosite de utilizatori în scopuri proprii. 

- Dimensiunea I ui LESO .OBJ este de ci rea 1 ,5 KO şi este obligatorie aranjarea sa i n 
rădăcina programului. 

Interfaţa SOCRATE-MINI - Limbaje evoluate 

Compilarea sau asamblarea subprogramelor apelate de SOCRATE se face nor-
mal. 

Editarea de legături (TKB) se face adăugînd modulul obiect obţinut după asam
blare sau compilare la modulul obiect SOLE.OBJ aflat în catalogul SOC RATE 
[1 ,55]. 

Numele subprogramului se declară cu opţiunea TASK= a TKB-ului . 
Trebuie comunicată şi dimensiunea zonei de parametri de apel ai subprogra

mului prin opţiunea EXTSCT = BU FSOC: nnnn (8) . 
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Pentru subprogramele FORTRAN care folosesc COMMON pentru transmiterea 
parametrilor, sau pentru limbaje care au opţiuni similare nu mai este nevoie de 
transmis dimensiunea zonei de parametri de apel. 

Exemplu de catalogare subprogram COBOL: 

) TKB 
TKB ) PROG = LB: [1,SS]SOLE, SY:[1, 100]PROG, LB :[1,1 ]COBLIB / LB 
TKB )/ 
ENTER OPTIONS : 
TKB ) TASK = EXTRAD 
TKB ) EXTSCT = BU FSOC :4 
TKB )/ / 

Exemplu de catalogare subprogram FORTRAN : 

)TKB 
TKB ) PROG = LB:[1,SS]SO LE, S Y:[1, 1 00]PROG , LB:[1 , 1] FOROTS / LB 
TKB )/ 
ENTER OPTIONS : 
TKB)TASK = EXTRAD 
TKB )/ / 

Deoarece de fapt, datorită memoriei virtua le reduse (64KO), legătura dintre 
program ul apelant SOCRATE şi subprogramele scrise în alte limbaje se face sub forma 
legături i task-părinte-task-fiu este necesară instalarea task-u lui obţinut în urma 
editării de legături înaintea apelării sale, lucru posibil de realizat atît independent 
de programul SOCRATE, cît şi din interiorul programului SOCRATE cu instrucţi
unea APPEL MCR. 

Observaţie 

- Pentru subprogramele a căror execuţie durează puţin (cca 0.01 s) şi se apelează 
foarte des, este indicată fixarea lor in memorie anterior i n trării în bucla de execuţie. 

7. INTERFAŢA PENTRU LUCRUL 
îNTR-0 REŢEA DE BAZE DATE 

Consideraţii generale 

Interfaţa pentru regas 1rea date lor din baze de date eterogene distribuite 
într-o reţea a fost proiectată pentru sisteme de operare compatibile RSX-11M V4.0 
sau MIX V1 .O avînd un soft de reţea compatibil cu DECNET V3.0 sau MININET V1 .O. 

Înainte de deschiderea unei sesiuni de comunicatie trebuie instalate task-urile 
de reţea prin apelarea fişierului de comenzi indirect

0

e de instalare. 
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După instalare se vor da următoarele comenzi de reţea: 

) NCP SET SYS 
) NCP SET EXE STA ON 
) NCP SET OBJ 128 NAME RES $$ $ COP n USER LOG VER rn 
) NCP SET LINE DUP-1 STA ON 

unde: 
n reprezintă numărul maxim de cop ii care se permit pentru procesorul 

de interfaţă RES, acest număr indicînd din cîte noduri poate fi 
ape lată simultan baza d în acest nod ; 
numărul liniei; 

m poate lua valorile ON sau OFF. 
Dacă m ia valoarea ON se va face verificarea drepturilor de acces pentru toţi 

utilizatorii din alte noduri care doresc să se conecteze la baza din acest nod. 
Dacă mia valoarea OFF nu se mai face, de către softul de reţea, verificarea drep

turilor de acces. 
Se observă deci că prin acest mecanism cel care determină cine are acces la 

o bază este administratoru I aceste ia. 
Mai mult decît atît administratorul unei baze poate adăuga la mecanis mul de 

verificare al drepturilor de acces al softului de reţea, pe cel propri u SGBD-ulu i 
SOCRATE-MINI . 

La terminarea unei sesiuni de comunicaţie pe reţea sînt necesare următoarele 
comenzi: 

) NCP C LE LIN E DUP-1 A LL 
) DMO NS:/D EV 
) NCP C LE SYS 

Observaţii 

Procesorul de interfaţă RES este un task care are cod tip obiect (object type code) = 
= 128. 

Indicaţiile privitoare la lucru sub soft de reţea, existente în acest manual, nu ; :,lo
cuiesc în nici un caz documentaţi a de reţea, care se pres upune cunoscută. 

I nterfaţa apelată din limbajele evoluate 

Compilarea sau asamblarea programelor care apelează subprograme SOCRATE
MINI ale unei baze de date aflate în alt nod al unei retele se efectuează normal. 

Editarea de legături (T KB) se face ad ăugînd la m~d u lu I obiect ut i I izator medu lu l 
obiect LERESO.OBJ din catalogul SOCRATE-MINI [1,55]. 

Exemplu de catalogare program COBOL: 

) TKB 
TK B ) PROG = PROG , LB:[1,55] LER ES O ,[1,1]COB LIB /LB, RMS LIB / LB 
TKB )/ 
Enter O pti on s : 
T KB) UNITS=30 
TKB )// 

Pentru programele scrise în COBOL există suplimentar un fişier LERESO-SKL, 
în acelaşi catalog, care poate fi comunicat ca al doilea fişier SKL la execuţia lui 
CBLMRG. 
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Exemplu de catalogare program scris în FORTRAN : 

) TKB 
TKB ) PROG = PROG , LB :[1,55] LERESO ,[1,1] FOROTS /LB 
TKB )/ 
Enter Options : 
TKB ) UNITS = 30 
TKB )/ / 

Observaţii 
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- Di n necesităti de lucru au fost rezervate trei EVENT FLAG locale : 12, 13 , 14 care 
nu pot fi folosite de ~tilizatori în scopuri proprii. 

- Pentru reţea au fost rezervate LUN- urile 20-30 care deci nu mai s înt la dispoziţia 
utilizatorului, în p lus la TKB trebuie folosită opţiunea UNITS=30. 

- Dimens iun ea lui LERESO .OBJ este de circa 1,5 Ko şi este obligatorie aranjarea sa 
în rădăcina programului. 

Interfaţa apelată din limbajul de manipulare 

Faţă de cele prezentate anterior această interfaţă nu presupune şi alte decizii 
de operare de luat . 

tură : 

8. INTERFAŢA SOCRATE-MINI - SOCRATE FELIX 

Resurse necesare 

Din punct de vedere hardware, resursele necesare sînt: 
la Felix: o cale în CTQM; se va selecta prin placheta CD10 poziţia 16A: 
- cod EBCDIC ; 
-· verificare prin CRC. 
la mini : interfaţa sincronă de tip DU P-11 
- S1-40 CORAL; 
- TTS 107 la 1-100. 
cablu de legătură bifilar între cele două cuploare; 
două modem-uri, dacă cele două calculatoare se găsesc la distan ţă . 

Obs.: În cazul legăturii directe (fără modem-uri) sînt necesare 4 fire de legă-

emisie ; 
recepţie ; 
masă; 

ceas. 
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Legătura este de tip half-dup1ex. Este utilizat protocolul TMM-UC. 
Din punct de vedere software, resursele necesare sînt : 
- la Felix: S.G.T . (Sistemul de Gestiune a Transmisiilor); 
- la mini : d r1veru I pentru al 1n ie rea interfeţei sincrone la caracter ist iede 

CTQM-ului. numit XWDRV, aparţinînd pachetului TELEMINI. 

Generarea procesorului de interfaţă de la Felix 

SGBD-ul SOCRATE Felix utilizat poate f1 V1.5 Cil, V1.6 .R ITC sau orice altă 
versiune care respectă normele de apel ale interfeţei COBOL-SOCRAT E. Din acest 
motiv, procesorul de interfaţă de la Felix nu este furnizat în format IMT, ci trebuie 
link-editat împreună cu modulele obiect specifice versiunii respective de SOCRATE. 

Suplimentar, se oferă posibilitatea ca variabilele de lucru X1, Y1, Z 1 (eventual 
W 1, dacă e cazul), să fie globale, total sau parţial, pe durata unei sesiuni de legătură 
mini-Felix; aceasta oferă facilitatea ca, la începutul execuţiei unui program precom
pilat din baza de date de la Felix, să fie restaurate valorile variabilelor de lucru rămase 
de la precompilatu I precedent. După dorinţă, se poate renunţa la această facilitate, 
din motive de viteză. 

Obs.: Nu este posibi, transferul autom1t al variabilelor de lucru intre programul 
apelant de la mini şi precompilatul apelat de la Felix . Acest lucru S= poate realiza numai 
utiliz'nd formalul de legătură. 

Cartelele de comandă necesare pentru generare sînt următoarele : 

unde: 

XPROC*, DVT: AD, VS: vs-disc, FN: 'SOCMINI SOU/GENESOMl',MOD 
MOD &VERSOC :v c' 
MOD &NRX: m& 
MOD &NRY:n& 
MOD &NRW:p& 
MOD &NRZ :q& 
MOD &DV:DVT:AD , VS:vs-disc& 
ENDMOD 
XPROC *· DVT:AD, VS:vs-disc, FN: 'BIBSOUSOSOU / LINKCOBO'jMOD 
MOD ... 
MOD &TREE : ... & 
ENDMOD 
ASSIGN S, DVT:AD, VS:vs-disc 
ASSIGN Q, DVT:AD, VS:vs-d1sc 
ASSIGN T, DVT:AD. VS:vs-disc 
LABEL S, FN: "BAZDBAZ', AM:OFL 
LABEL Q, FN: 'CADRE', AM:OFL 
LINK DVT:AD, VS:vs-disc, LN:SOCMINI. GN:1, VN:0, FN:SOMIFE 

v semnifică versiunea SGBD-ului SOCRATE utilizat. Poate avea valorile: 
- v = O pentru SOCRATE V1 .5 Cil sau altă versiune, care nu utilizează 

variabilele Wi ; 
v = 1 pentru SOCRATE V1 .6.R ITC. 
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Valoarea implicită este O. 
- m este numărul primelor variabile X1 ce se doresc a fi globale. Poate avea 

valori cuprinse între 0-15. 
Valoarea implicită este 9. 
- n este numărul primelor variabile Y1 ce se doresc a fi globale. Poate avea 

valori cuprinse între 0-30. 
Valoarea implicită este 10. 
- peste numărul primelor variabile W; ce se doresc a fi globale. Poate avea 

valori cuprinse între 0-30. 
Valoarea implicită este 14. 
Dacă v = O, parametrul NRW nu are sens. 
- q este numărul primelor variabile Z 1 ce se doresc a fi globale. Poate avea 

valori cuprinse între 0-15 . 
Valoarea implicită este 5. 
La apelul procedurii LINKCOBO, în poziţionarea parametrului formal TREE 

se va ţine cont de faptul că numele segmentului rădăcină este SOMIN%00. 

Indicaţii de operare 

Operaţiile necesare utilizării interfeţei SOCRATE-MINI-SOCRATE Felix sînt 
în ordine : 

- Încărcarea driverului pentru interfaţa sincronă : 
)LOA XW : 

- Instalarea task-ului de interfată: 
)INS SOMIFE ' 

Lansarea în execuţie, la Felix, a procesorului de interfaţă: 
într-o partiţie serie, prin intermediul cartelelor de comandă: 

FETCH DVT:AD, VS:vs-disc, LN:SOCMINI, GN:1, VN:O, FN:SO
MIFE 

OPTION CS 'CF:nr-cadre, DS:mem-formale, UN:1' 
RUN 

într-o partiţie paralelă, prin intermediu I intervenţiei operator EXC. 
cu condiţia ca procesorul să fi fost catalogat în biblioteca sistemului, 
Z%BUS: 

OPI EXC nn 
nn EXECUTE SOMIFE, AN:cont, OPT 
nn OPTIONS CF:nr-cadre, DS:mem-formale, UN:1 
Execuţia programului apelant în limbajul de manipulare SOCRATE-MINI. 



SECŢIUNEA VIII 

Aplicaţie complexă cu SCBO SOCRATE-MINI 
pentru activitatea de exploatare a flotei maritime 

1. ANALIZA ACTiVITĂŢII. ,,URMĂRIREA OPERATIVĂ 
A ACTIVITĂŢII FLOTEI Ş! PROGRAMAREA 

TRANSPORTULUI MARITIM" 

Caracteristicile activităţii de transport maritim 

Prin natura activităţ ii sa le, o întreprindere de transport maritim are trăsăt uri 
specifice, care o detaşează de majoritatea celorlalte întreprinderi de transport şi cu 
atît mai mult de alte între prinderi cu specific diferit. 

Caracteristicile principale care definesc activitatea une i astfel de întrepri nd eri 
privesc : 

• Aria geograf ică mare in care îşi desfă şoară activit a tea 

Pract ic navele care aparţin întreprinderi i se af l ă 1·ăsp î ndite pe întreg globul, 
în diverse ipostaze ale act ivităţii unele se află în marş, transportînd mărfuri pe nt ru 
un anum it port, altele descarcă sau încarcă ma r fă într-un port , sau tranz i tează pri n 
unu I din canale le existente pe mapamond , s înt nave ca re se întorc spre portu I de 
reşedinţă d upă efectuarea unui transport , al t e nave efectuează reparaţ ii accidentale 
sau planificate în şant i erele nava le. 

• Caracterul deose bit a l ta r ifelor de tra nsport 

Datorită angrenăr ii sa le în comerţu l int ernaţiona, o intrepr indere de transport 
maritim este obligată să adopte o polit ică de p i aţă în stab il irea traficulu i. Ta ri fele nu 
fac obiectu I unui act normat iv şi variază conform raportu lui cerere/ofertă exist en t 
în momentul derulării lor. Această trăsătură a tarifelor (navlurilor) de transpol"t 
implică o cu noaştere foarte exactă a factorilor economic i care vor int~rveni pe par
cursu I efectu ării transportului : che !tu ie Ii portuare, taxe de trecere pr in canale , 
consu127 combustibil i, p r eţ combustibil, durata încărcări i descărcării navei etc. 

ln afara acestora trebuie ţi nu t seama ş i de anumiţi factori socio-politici care 
pot afecta costu I t ransportului : războaie în zona de transport, greve în portu rile 
în care navele urmează să opereze, posibilităţile de obţinere a unei alte oferte de 
transport în zona unde nava descarcă etc. 
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• Ti mp ul scurt în care tre b uiesc lua t e d eci z ii le e con o mice 

Cu toată aria mare de dispersare a flotei şi cu toate că factorii implicaţi în 
luarea unei decizii de angajare a unui transport sînt atît de diverşi, unii dintre ei 
fiind chiar dificil de cuantificat, timpul rezervat luării unor astfel de decizii este de 
1 - 2 zile ş1 cîteodată se reduce la cîteva ore. 

• Valoa rea econom ică ri d icată a u ne i d eciz ii de t ra nsport 

Prin costurile ridicate de transport, prin valoarea mare a mărfurilor şi a nave
lor care urmează să le transporte , valori care sînt de obicei în valută liber conver
tibilă, luarea unei decizii de angajare a unei nave are implicaţii economice deosebite 
pentru întreprindere. 

Toate aceste caracteristici au impus întreprinderii de transport maritim luarea: 
unor măsuri organizatorice care să permită buna d esfăşurare a activităţii sale. 

În primu I rînd selecţionarea unor buni specialişti care să întreţină s i să conducă. 
navele flotei, pregătiţi în şcoli de diverse grade, în institute de învă1ămînt super ior, 
s pecialişti controlaţi şi verificaţi periodic prin examene de profil. 

În acelaşi timp au fost selecţionaţi specialişti cu înaltă calificare care să cunoască 
cît mai bine condiţiile de transport specifice diverselor zone ale globului. care să fie 
la zi cu tendinţe le manifestate pe piaţa internaţională, cu toate informa1 i ile necesare 
luării unei decizii corecte de angajare a navelor. 

În afara politicii de personal a fost necesară organizarea unui sistem de informare 
z iln ică desp re activitatea fie~ărei nave, informare strict necesară în condiţiile eco
nomice prezentate anterior. ln fiecare noapte, între orele 22-24 navele flotei mari
time aflate în marş transmit prin radio date privitoare la activitatea zilei anterioare, 
evenimente deosebite de navigaţie etc. 

Pentru navele aflate sub operaţiuni în porturile româneşti, pînă la ora 04.00 
a zilei următoare se raportează cum a decurs încărcarea/descărcarea navei. Nave le 
care datorită faptului că se află în porturi străi n e nu pot transmite prin radio rapor
tează evenimente le importante prin agenţia din portu I respect iv, iar la 1esire din port 
transmit un raport complet al activităţii desfăşurate în ultimul port. 

Datorită creşterii numărului de nave din subordine şi a faptului că între diver
sele tipuri de nave (petroliere, mine raliere, cargouri, feriboturi) există mari deose
biri atît cu privire la caracteristicile tehnice ale lor cît şi cu privire la condiţiile con
tractuale ale angajării lor, flota a fost împărţită în secţii de transport, secţii care au 
în subordine, în general, nave cu caracteristici tehnico-economice apropiate. 

Pe măsura dezvoltării comerţului intern aţional, a creşterii activităţii de import
export, activitatea de urmărire operativă a flotei a căpătat din ce în ce mai mult un 
caracter complex impunîndu-se introducerea prelucrării automate a datelor care să 
permită eliberarea specialiştilor întreprinderii de activităţile de rutină şi să-i asiste 
în luarea unor decizii cît mai bune, pentru creşterea eficienţei de transport marit im. 

Stabilirea cerinţelor intreprinderii 

O dată luată decizia de introducere a mijloa<:elor de prelucrare automată a 
date lor în sprijinu I act iv ităţ ii de urmărire operativă a flotei maritime s-a pus prob lema 
ev idenţ ieri i ace lor domenii care ar necesita stringent o astfe I de pre lucrare. Pentru 
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aceasta echipa de proiectare a analizat activităţile serviciilor funcţionale legate de 
urmărirea operativă a activităţii flotei, îndeosebi atribuţiunile lor în buna desfăşurare 
a aceste ia. 

Pe măsura desfăşurării muncii de analiză s-a discutat cu specialiştii implicaţi 
în activităţile analizate, cu factorii de conducere, toate aspectele atît tehnico-organi
zatorice cît şi cele socio-economice care apar pe parcursul desfăşurării activităţii 
de conducere operativă a flotei maritime. 

În urma încheierii unei prime faze de analiză s-au desprins principalele activi
tăţ i care prin specificu I lor necesitau pre lucrarea unor volume mari de date şi în 
ace las i timp necesitau un timp de răspuns mic. Acestea au fost: 

• Urmărirea operativă a activităţii navei~~ 

Aceasta se desfăşoară pe baza datelor transmise prin radiograme de nave între 
ore le 22-24 ale fiecărei zile. Prin volu,mul lor şi prin caracterul zilnic aceste date 
necesită un mare volum de prelucrare. ln plus analiza activităţii unei nave sau unor 
tipuri de nave pe o perioadă mai mare de timp devenea prin caracteru I anevoios 
de obţinere şi prelucrare a datelor, de multe ori, prohibită. 

• Urmărirea operării_:::navelor în porturile româneştill' 

Act iv itate importantă, care permite evaluarea date lor de plecare a nave lor 
în voiaj, programarea operaţiilor de aprovizionare şi întreţinere a nave lor, plan ifi
ca rea unor recuperări date echipajelor. 

• Urmărirea activităţii de reparaţii planificate ale navelor 

În această activitate se permite planificarea corectă a transportului de mărfuri 
pe măsura terminării reparaţiilor, precum şi programarea periodică a navelor ce 
urmează să fie reparate conform norme lor tehnice. 

• Urmărirea activităţii navelor in porturi 

Activitate de mare importanţă în luarea unor decizii corecte de angajare a 
navelor, deoarece prin urmărirea şi analizarea activităţii navelor în diversele porturi 
ale lumii se pot estima duratele de staţionare în aceste porturi, cheltuielile portuare 
şi de operare necesitate de o eventuală escală, precum şi cauzele de întrerupere a 
activităţii de operare specifice porturilor respective. 

• Urmărirea consumului de combustibili 

Prin procentul ridicat din totalul cheltuielilor de transport, cheltuielile legate 
de consumul de combustibil se impun ca un factor important de care trebuie ţinut 
seama la angajarea unei nave. Eventualele parcurgeri de traseu fără încărcătură tre
bu iesc minimizate, după cum şi viteza de navigaţie se impune a fi adaptată condiţii lor 
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specifice atît de ordin meteo ro log ic cît s i ce lor legate de tipu I motorului sau de 
zona geografică în care se desfăşoară transporturile. 

Abateri le de la consumu I opt im vor fi evidenţiate pentru a fi analizate, caz 
cu caz şi astfel să se elimine cauzele ce le-au produs. 

• Stabilirea disponibilităfilor de transport 

Activitate foarte importantă în procesul de conducere operativă a flotei mari
time care necesită cunoaşterea exactă a contractelor de transport încheiate şi care 
se derulează în prezent, poziţia actuală a navei, datele estimative privitoare la durata 
marşu fui şi a activităţi lor de încărcare/descărcare pe care nave le le mai au de efec
tuat pînă la cieru larea completă a contracte lor existente. 

În urma acestei analize se poate stabili data la care nava este disponibilă şi zona 
în care aceasta va deveni aptă să t1·ansporte o nouă încărcătură de mărfuri, informaţie 
necesară pentru a putea obţine o ofertă de transport care să îndeplinească cond iţiile 
tehnico-economice necesare. 

Pe de altă parte atunci cînd întreprinderea primeşte o ofertă de transport, 
stabilirea disponibilităţilor serveşte la selecţionarea navelor ce vor fi luate în calcul 
pentru alegerea navei ce urmează să efectueze transportu I cu cheltuie Ii m 1n 1me. 

• Alegerea navei ce urmează să efectueze un anumit transport 

Este o activitate cu pondere foarte importantă în stabil irea unei bune politici 
economice a întreprinderii, activitate în care se interţes informaţii din toate celela lte 
activităţi operative precum şi date specifice ei. 

Prin natura activităţ ii sale specialistul este obligat să cunoască informaţii cu 
privire la caracteristicile tehnice ale navelor, caracteristicile fizico-chimice ale mărfu
rilor, condiţiile de încărcare/descărcare din porturile ce urmează a fi atinse, cheltu
ielile portuare de operare, duratele de staţionare, consumul de combustibil al navelor 
şi preţul acestuia, cheltuielile fixe implicate de salariile echipajului şi amortizarea 
navei. taxele de trecere prin canale şi strîmtori, distanţele dintre porturile pe 
care urmează să le atingă, eventualele evenimente socio-politice care pot avea 
implicaţii în efectuarea transportului respectiv, datele de reparaţi i planificate ale 
r ave lor, cu ncaşterea leg is laţ iei internaţion ale etc. 

Toate aceste informaţii împreună cu altele de o importanţă mai scăzută concură 
la luarea unei decizii corecte pentru angajarea unei nave. Obţinerea şi prelucrarea 
lor în timp util necesită din partea specialistului însărcinat cu o astfel de activitate un 
volum de muncă ridicat şi o responsabilitate deosebită. Cu toate că existenţa unor 
factori necuantificabili nu permite alegerea navei în mod automat, ca urmare a unui 
proces algoritmic programabil, totuşi oferirea unei liste de priorităţi şi asistarea 
specialistului pe parcursul luării deciziei prin oferirea de informaţii şi prognoze cît 
şi prin efectuarea ur.or calcule de rutină este posibilă şi chiar de dorit, putînd duce în 
mod cert la îmbunătăţirea acestei activităţi atît de complexe şi cu implicaţii atît de 
mari in econcmia întreprir,derii. 
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• Pl a nificarea t ra nsportulu i mărfurilor de masă 

Spre deosebire de alegerea unei nave care urmează să transporte o anumită 
partidă de mărfuri pentru mărfurile de masă cum sînt minereurile, produsele pertoli
ere, cărbunele etc. se pune problema efectuării unei planificări pe o perioadă relativ 
lungă (de ordinul lunilor) a transportării cu un număr de nave a unei anumite canti
tăţi de marfă livrabile într-un anumit ritm. O astfel de activitate i m p lică pe lîngă 
cunoaşterea elementelor enumerate anterior şi o muncă dificilă de întocmi re a unor 
grafice de transport detaliate şi care trebuiesc adaptate pe parcursul deru l ării lor, 
funcţie de apariţia de noi evenimente/cerinţe. · 

Importanţa pentru econom ia naţională a bunei derulări au nor astfe I de trans por
turi implică o acurateţe deose b ită a rezultatelor cît şi rezolvarea operativă, a oricărei 
probleme posibilă să apară fără impietarea desfăşurării activităţii de transport. 

2. PROIECTAREA SCHEMEI CONCEPTUALE 
A BAZEI DE DATE 

De ce bază de date ? 

Odată stabilite cerinţele, preocuparea echipei de proiectare s-a canalizat în 
direcţia determinării cărora dintre acestea Ii se poate găsi o rezolvare prin intermediu I 
pre lucrării automate a date lor, cît şi asupra modu lui în care trebuie transpusă într-un 
limbaj informatic realitatea pe care o reprezintă activitatea de urmărire operativă a 
activitătii flotei maritime. · 

D~torită caracterului complex a acestei activităţi, a datelor de o mare diversi
tate pe care le manipulează, a conexiunilor mu I tip le ce apar între aceste date , cît 
şi datorită caracterului interactiv pe care îl are activitatea, rezolvarea printrco apli
caţie construită pe bază de fişiere clasice a părut echipei de proiectare neadecvată . 

Printre motivele cele mai importante care au decis abordarea aplicaţiei cu o 
bază de date s-au aflat : 

- prin natura lor diversele activităţi vehiculează date comu ne a căror redon
danţă necontrolată ar putea genera inconsistenţe grave ale datelor cu urmări greu 
de prevăzut în viaţa aplicaţiei; 

--datorită caracterului in t eractiv a acestor activităţi proiectarea cu ajutorul 
limbajelor clasice (COBOL, FORTRAN) este mai dificil de realizat chiar şi pentru 
minicalculatoare, nemaivorbind de faptul că pentru calculatorul FELIX C-256/1024 
gradul de dificultate creşte; 

- stabilirea modelului datelor a tuturor conexiunilor necesare, a nivelelor 
de subordonare a diverselor tipuri de date este mult facilitată de caracteristicile 
limbajelor de descriere a datelor (LDD) specifice sistemelor de gestiune a ba-zelor de 
date; 

- caracterul interactiv al limbajului de manipulare a datelor (LMD) permite 
o mai bună adaptare a aplicaţiei la modul conversaţional în care trebuie să se desfă
şoare activitatea de urmărire a transportului maritim. 

- independenţa relativă a datelor faţă de programe, caracteristică aplicaţiilor 
cu baze de date, permite o mai mare flexibilitate în modificarea algoritmilor: 
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caracterul neprocedural a anumitor instrucţiuni ale limbajului de manipulare 
a datelor permite obţinerea de informaţii pentru care nu există programe de prelu
crare prevăzute anterior. 

De ce SOCRATE ? 

Alegerea SGBD-SOCRATE ca SGBD care să gestioneze baza de date a avut ca 
fu 1dament următoarele cons ide rente : 

- SGBD SOCRATE este singurul SGBD operaţional pentru gama de calcula
toare FEL! X-C-256/1024 ; 

- faţă de SGBD-urile de tip CODASYL de pe minicalculatoare (ARGUS, 
LEDA) SOCRATE-MINI are următoarele argumente: viteză de prelucrare substan
ţia l mai mare, tipuri de legături mai complexe, interfeţe diversificate inclusiv de regă
sire a date lor în baze de date distribuite într-o reţea, siguranţă în folosire datorit ă 
num ărului de implementări mult mai mare decît a celor de tip CODASYL; 

- inexistenţa unui SGBD relaţional care să fie operaţional şi să satisfacă cerin
ţele de viteză cerute de specificul aplicaţiei; 

- caracteru I interactiv specific limbajului SOCRATE mult mai bine adaptat 
<aracteristicilor aplicaţiei avute în vedere. 

Chiar dacă toate aceste cerinţe pot fi rezolvate într-un mod sau altul şi cu aju
torul altor SGBD-uri şi chiar cu ajutorul unor fişiere clasice, considerăm totuşi că 
rezo lvarea corectă a problemei impune o aplicaţie proiectată cu SGBD-SOCRATE. 

Este drept că o astfel de bază de date necesită din partea utilizatorului specia li
zarea unei echipe „administrator al bazei de date", specializare ce necesită cunoşt inţe 
deosebite despre SGBD şi aplicaţie, dar făcînd raportu I cerinţe/performanţe rămînem 
la părerea că o astfel de soluţie este de dorit pentru aplicaţii de un asemenea tip . 
...--Odată definite cerinţele întreprinderii şi stabilit SGBD-ul care va gestiona 
baza de date al viitoarei aplicaţii s-a trecut la proiectarea scheme i conceptuale a baze i 
de date. 

În viaţa unei baze de date această etapă are importanţă primordia lă, multe din 
calităţil e (defectele) viitoarei aplicaţii fiind tributare ei. 

Ţinem să subliniem acest lucru deoarece, pentru aplicaţiile avînd la bază orga
nizarea clasică a datelor în fişiere, schema conceptuală cu toate că are o importanţă 
mare nu ocupă totuşi Jocul pe care-l are în cadrul proiectării unei baze de date. 

În urma analizării cerinţelor echipa de proiectare a stabilit Schema conceptuală 
-:le principiu a bazei de date (fig. VIII. 2.1). 

Studiind această schemă se poate observa că baza de date are în componenţa sa 
următoarele entităţi : 

• NAVA - este o entitate de nivel O cu 500 de rea l izări 

Principalele caracteristici ale acestei entităţi sînt: 
- cod navă-cheie unică; 
- denumire navă-cheie unică; 
- un grup de caracteristici tehnice ale navei: capacităţ i de transport, pescaj, 

capacităţi tanc combustibil, consumuri în staţionare, număr de hambare/tancuri etc. ; 
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un grup de caracteristici economice: cheltuieli fixe pe zi, valoare fon dur i 
fixe, indemnizaţie hrană, indemnizaţie stră inătate, timp angajare navă etc. ; 

- un grup de caracteristici cu informaţii operative pr ivitoare la navă: pcz ţia 
navei (latitudine, lo ng itudine), porturi de destinaţie, distan ţa pînă la destinaţie etc.; 

Subordonate entităţii NAVA se află entităţile: 

e CO NSUM-COMBUSTIBIL - avînd 10 realizăr i, 5 pentru mers în gel şi 
5 pentru mers încărcat cu caracteristicile: viteză, consum. Cu ajutorul celor 5 perechi 
viteză-consum se determină prin interpolare consumul de combustibil al navei pentru 
o anumită viteză. 

e TRASEUL NAVEI - cu 30 realizări. 

Această entitate evidenţiază traseu I ce-l are de parcurs nava conform contracte
lor încheiate. Ea conţine codurile portur ilor ce urmează a fi atinse sau care au 'ost 
deja atinse de navă, data intrării în aceste porturi, distanţa dintre ele precu m şi o 
enti tate su bo rdonată ei. 

• MARFA-OPERATĂ - cu 20 realizări ce ne furnizează date priv itoare la 
mărfurile ce urmează sau au fost operate în aceste porturi . 

• · PORT - este o entitate de nivel O avîn d 5 OOO de realiză ri şi conţinînd rea
lizări privitoare la toate porturile, ţările şi zonele geografice în care pot opera nave le 
flote i maritime . Caracteristicile acestei entităţi se împart în : 

caracteristici generale ca: 
cod-port -cheie unică; 
den um ire-port-che ie un ică; 
denumire-ţară-cheie dublă; 
denumire-zonă-cheie dublă; 
ti p-port (port, canal, strîmtoare, 
ţară, zonă) 
poziţie geografică. 

caracteristici care permit prog no
zarea duratei de staţionare în portu' 
respectiv : 
- zile-aşteptare-radă; 
- zile-operare-petrolier; 

zile-operare-mineralier etc 

Pentru prog nozarea du rate lor de staţionare se folosesc date le cu lese de la u lt i
me le 30 de nave de acelaş i t ip care au trecut pr in portu I respectiv. Pentru cargour i 
datorită diferenţelor mari care pot apare în operarea lor funcţie de natura mărfii 
s-a ţinut seama şi de aceasta îm părţ ind mărfurile în trei categorii: uşor de ope rat, 
mediu şi greu de operat şi făcîndu-se prelucrări statistice diferenţiate pentru ele. 
Dacă pentru un port nu deţinem date deoarece prin el nu a trecut î ncă nici o navă 
de tipul respectiv se pre iau din realizarea corespunzătoare ţării căruia îi aparţine 
portul cele mai mari valor i înt î lnite în unul din portur il e ţării respective. Analog 
dacă nici în ţară nu există un caz precedent se trece la zona geografică de care aparţine 
portul şi dacă nici în acel caz nu avem date se preia din realizarea cu denumire LU ME 
date acoperitoare pentru prognoza respectivă. 

Entitatea PORT are subordonată entitatea 
• CHELT-PORT-ÎNC-DESC-%cu 25 de real izări. 
Cu ajutorul ei urmînd o cale similară celei prezentate la prognoza duratei de 

staţionare se antecalculează costu I escalei într-un port ce urmează a fi atins pe parcurs u I 
unui voiaj. 

• Act-operati v ă - este o entitate de nivel O cu 50 OOO de real i zăr i , fiecare d int re 
ele reprezentînd activitatea zilnică a unei nave . Datele privitoare la acestea se reţ in 

pe 6 Iun, în urmă şi oricum pînă la terminarea unui vo ia1 , chiar dacă acesta depăşeşte 
cele 6 Iun amintite anterior. 
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Principalele caracteristici ale sale sînt: 
- data activităţii; 
- cod-navă; 
- consum-combustibil; 
Ea are în subordine entitatea 
• SUBACTIVITATE cu 6 realizări, deoarece pe parcursul unei zile o navă 

poate atinge mai multe porturi sau poate desfăşura diverse activităţi: marş, operare, 
aşt eptare radă etc., fiecare dintre acestea corespu nzînd unei realizări distincte a 
e nti tăţii SUBACTIVITATE. 

Caracteristici le principale ale unei real i zări a entităţii SUBACTIVITATE 
sînt : 

-- cod-port ; 
- cod-subactivitate; 
- durată-minute etc. 
Ea are în subordine entitatea 
e ÎNTRERUPERI-ACTIVITATE cu caracter isticile: 

- cod -întrerupere ; 
- du rată-minute ; 

.care permit evidenţierea diverselor întreruperi apărute pe parcursul une i act i vităţi. 
• Act-portuară - entitate de nivel O cu 15 OOO realizări în care se evidenţiază 

act ivitatea flotei pe parcursul operării navelor într-un anumit port. Datele privitoare 
la această activitate se reţin pe 12 luni şi privesc marfa operată, date importante 
p rivitoare la operare, durata operării etc. 

Ea are subordonată entitatea 
• ÎNTRERUPERE - cu 50 realizări ce ev i denţiază în mod detaliat toate între

rnpe rile de pe parcursul operării une i nave într-un port, cauza ş i durata lor. 
În afara acestor entităţi importante baze de data mai conţ ine şi entităţile 

nom enclator : 
• SU BACT-1 NTR 
• GRUPA-MARFĂ 
• îl P-COM BUSTI BI L 
• ZILE-LUNI 
precum şi entităţile de lucru : 
• DATE-PAR 
• CAPACITĂŢI -DISPONIBILE 
e PARAM 
e L-TRASEUL-NAVEI 

e L-MARFA-OPERATĂ 

e L-NAVA 
• PORT-ESCALĂ 

• ANGAJĂRI 
• DISPONIBIL 

• REALIZĂRl-1 
• REALIZĂRl-2 
• PORT-NAVE 

• NAVE 

Între entităţile NAVĂ respectiv ACT-OPERATIVĂ şi ACT-PORTUARĂ 
sînt stabilite legături de tir._ ANNEAU-REFERE I~ fel ca şi între entităţile PORT 
respectiv ACT-OPERATIVA şi ACT-PORTUARA. 

Prin aceste legături se ataşează unei nave respectiv unui port toate activităţile 
operative (portuare) ale acesteia (respectiv desfăşurate în acel port). 

Ordinea din aceste inele este relevantă. 
Entităţii ACT-OPERATIVĂ i se ataşează o legătură de tip INVERSE p~~ e 

sînt grupate toate activităţile operative din ultima zi. De altfel în continuare va fi 
prezentată schema conceptuală în detaliu (fig. VI 11. 2.2), pentru ace ia care doresc o 
documentare mai aprofundată privitoare la baza de date. 
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Odată stabilită schema conceptuală în detaliu, s-a trecut la studie rea ocupărit 
sub pagini lord in spaţiu virtual şi s-au aranjat de aşa manieră caracter ist ici le componente · 
ale bazei pentru a duce la o ocupare cît mai bună a acestora. 

Caracteristicile cu frecvenţă mai mare au fost grupate faţă de cele care au o 
frecvenţă de umplere mai scăzută, pentru a nu ocupa inutil subpagini din spaţ ul real. 

Procesul de stabilire în detaliu al structurii bazei de date, fiind un proces . 
iterativ, studierea modului de ocupare a spaţiului virtual şi real se face prin rulăr : 

succesive cu ajutoru I switch-ului /MA P de la procesoru I DFS pentru m inica Icu lat oare 
sau a ordinelor% ACT\ TB: 44 şi% ACT\ TB: 64 pentru calcu\Jtorul t::ELIX
C-256/1024. 

3. ELABORAREA PROGRAMELOR 
ŞI A PROCEDURILOR AUTOMATE 

Odată stabilită schema conceptuală a bazei de date s-a trecut la elaborarea proce
durilor automate, proiectîndu-se două astfel de proceduri. Procedura de actuali-· 
zare care va avea ca sarcină punerea la zi a bazei de date şi care va fi apelată de perso
nalul oficiului de calcul şi procedura de interogare, prin care personalu l comparti
mentelor funcţionale va avea posibilitatea obţinerii de informaţii necesare bunei 
desfăşurări a procesului de producţie. 

Procedura de actualizare este compusă din următoarele programe: 
• PACTO - prin care se face actualizarea bazei de date cu informaţii operative 

(poziţia navei, mile parcurse, destinaţia, evenimente deosebite, consum combustibi 
etc.) furnizate zilnic prin radiograme de către navele flotei. Programul efectuează 
actualizarea în mod conversaţional cu verificarea corelării datelor avînd prevăzut un 
mecanism de re luare în caz de incident, mecanism bazat pe fişierul de securitate de 
tip „Q" specific SOCRATE-MINI. Acest program va fi rulat în tura de noapte după; 
ora 24,00 de către operatorul de servici, creind astfel posibilitatea atît comparti
mentelor funcţionale cît şi conducerii de a avea la dispoziţie datele necesare încă, 
de la prima oră a zilei. 

• MODACTO - program care permite modificarea anumitor date operative-
introduse anterior prin inte rmediul programului PACTO şi care, datorită unor cauze
diverse (erori de transmisie prin radio, erori umane etc.) au fost incorecte. De ase
menea, prin intermediul acestui program, se şterg datele care nu mai trebu iesc reţi
nute deoarece şi-au pierdut caracterul de actualitate. Actualizarea cu informaţi; 

operative a fost ruptă în două programe, pe de o parte adăugarea de noi informaţi; 
conform radiograme lor şi pe de alta modificarea şi ştergerea acestora funcţie de d iver -
sele corecţii furnizate de compartimentele funcţionale, din cauza momentelor dife
rite la care sînt disponibile datele necesare celor două actualizări, lucru datorat surse
lor diferite din care provin ele. Acest mod de abordare a problemei permite pe de o 
parte un control mai riguros al adăugării (se cer informaţii pentru fiecare navă rîn c.: 
pe r-înd, neperm iţîndu-se astfe I omiterea vreuneia) iar pe de altă parte, actu a i izarea 
imediat după ce datele primare sînt la dispoziţia operatorului. 

• ACTTRASN - prin intermediul căruia se actualizează baza de date cu t oate· 
informaţiile privitoare la contractele de transport ce se derulează în acest moment. 
sau care s-au perfectat şi urmează să fie abordate ulterior . Aceste informaţii privesc 
portu rile ce urmează să fie atinse, distanţe le ce trebu iese parcurse, mărfu rne ce vor 

14 - Practico bazelor de dote, voi. li - cd. 151 
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fi operate, şi provin de la compartimentele funcţionale. Ele sînt validate şi corelate 
-cu informaţiile operative furnizate de radiograme. 

• ACTNOM - care permite punerea la zi a bazei de date cu informaţii de tip 
nomenclator necesare aplicaţiei ( cod întrerupere, denumire întrerupere, cod subac
tivitate, denumire subactivitate, cod combustibil, denumire combustibil, cod marfă, 
denumire marfă, tip operare marfă etc.). 

• ACTCHDG - prin care se actualizează baza de date cu informaţii privitoare 
la: cursul leu/dolar, anumite valori ale cheltuielilor portuare şi de treceri canale, 
precum şi alte date cu caracter general care intervin în bunul m~rs al aplicaţiei . 

• IFX1100 - prin intermediul căruia se face legătura cu aplicaţiile financ iar 
contabile care se exploatează pe sistemul FELIX C-256/1024. Cu ajutorul lui se prelu
crează statistic informaţiile existente în fişierele acestei aplicaţii cbţinîndu-se a;tfel 
date e necesare prognozelor privitoare la durata operări i şi la cheltuielile portuare, 
prognoze indispensabile în procesu I de programare a transportului ma rit im de 
mărfur. 

Toate programele de actualizare sînt prevăzute cu mecanismul de reluare în 
caz de incident bazat pe lucru cu fişierul de securitate tip „Q" specific SOCRATE
MINI. Datorită acestui mecanism se permite reluarea actualizării cu pierderi minime 
de tip şi de informaţie într-un mod automat care nu lasă operatorului posibilitatea 
săv'rşirii unor erori, inerente altfel. Pentru prevenirea urmărilor defectării supor
·ţilor de informaţie, zilnic, se salvează printr-un program de aplicaţie SAVRESO in
formaţiile actualizate în ultima zi, iar de două ori pe săptămînă se salvează cu utili
tarul BRU toată baza de date. 

În cazul apariţiei unor erori hardware pe disc, se formatează discul cu progra
mele utilitare FMT şi BAD, se restaurează baza de date cu programul utilitar BRU 
şi eventual se reîncarcă informaţiile utilitare cu programu l de aplicaţie SAVRESO 
-care aduce baza de date la zi. 11 

Procedura de actualizare este de fapt un fişier de comenzi indirecte care în
cepe cu programul utilitar LGI ce deschide sesiunea SOCRATE-MINI cu fişier de 
securitate şi se termină automat cu programul utilitar LGO ce închide sesiunea de 
lucru SOCRATE-MINI. Fiind astfel protejată baza de date are un ridicat procent de 
fiabilitate lucru necesar în exploatarea unor aplicaţii de acest gen. Suplimentar pen
tru mărirea gradului de siguranţă în exploatare s-a elaborat o baterie de programe 
care verifică coerenţa logică a bazei de date. Dintre testele care se fac amintim : 
verificarea bunei înlănţuiri a realizărilor din cadrul inelelor componente ale bazei 
de date, verificarea concordanţei dintre nu11ărul de realizări existente într-o enti
tate şi valoarea contorului de prezenţă. 
~ Procedura qe 1nt2rogar~ este o procedură de tip LOGIN.CMD existentă pen
tru toate UIC-urile utilizatorilor din com parti mentele funcţionale care se apelează 
automat atunci cînd pr in intermediul comenzii HEL un anumit utilizator comu
nicînd numele şi parola sa solicită accesul la minicalcul1tor. Această procedură lan
sează programul SOCRATE-MINI DIALOG care comJnică utilizatorului, folosind 
tehnica meniurilor, ca situaţii poate obţine şi aşteaptă ca acesta să solicite una dintre 
ele. Cînd utilizatorul nu mai doreşte alte situaţii procedura lansează automat co-
manda BYE care încn1ae sesiunea de lucru cu minicalculatorul. Prin acest m2canism 
s-a redus dia logu I specializat operator-calcu la tor, cunoştinţe le informatice necesare 
celui ce doreşte interogarea bazei de date fiind foarte mici şi uşor de învăţat de 
::ătre personalu I compartimente lor funcţionale. 
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Prin intermediul anumitor mecanisme de securitate, folosindu-se atît facili
tăţile limbajului SOCRATE-MINI cît şi un mecanism propriu aplicaţiei, se limitează 

accesu I utilizatorilor la informaţiile strict necesare lor şi numai la acestea. 
Situaţiile oferite utilizatorilor sînt: 

• Activitatea operativă a flotei la data ... 

- Situaţie care conţine date pr ivitoare la navele în marş (port pleca~e , port 
dest·naţ1e, distanţa parcursă, distanţa rămasă, consum combust bi!, evenimer~e deo
sebite etc.), în rada unui port (data sosirii în radă, marfa ce urmează să fie încărcată/ 
descărcată în acel port, cauza staţionării etc.), în porturi (marfa de operat, cantitatea 
operată, rest de operat etc.), în reparaţii (şantierul unde se efectuează reparaţia, 
tipul reparaţiei, durata planificată, cînd se va termina operaţia etc.), precum şi date 
de sinteză a activităţii flotei maritime pe o anumită perioadă (distanţa parcursă, 

marfa operată, consumul de combustibil, cauza şi durata eventualelor even·mente 
deosebite apărute pe parcursul derulării activităţii). 

Toate aceste informaţii pot fi obţinute la cerere pentru o navă, un anumit 
tip de nave, un anumit grup de nave (mineraliere, petroliere, cargouri) sau pentru 
înt reaga flotă. 

Informaţiile pot fi copiate pe listing cu ajutorul unor hard-copy ataşate termi
nale lo r, sau extrase direct pe fişiere de pe suporturi reutilizabile, urmînd apoi să 
fie li state asincron la imprimantă. Această din urmă soluţie se aplică pentru cazurile 
în care volumul listelor este mare. 

Cele prezentate mai sus sînt dealtfel valabile şi pentru listele ce vor fi prezen-. 
tate în continuare. 

• Situaţia operării navelor flotei în porturile române~ti 

Oferă informaţii privitoare la navele ce urmează să sosească, navele aflate îr, 
radă (de cînd se află în radă, cauza care nu le permite să înceapă operarea etc.) . 
nave sub operaţiuni (ce marfă operează, ce întrerupere a survenit în operaţia e1, ce 
cantitate s-a operat, cît a mai rămas de operat, dana la care se află nava etc.). 

Aceste informaţii sînt mult mai detaliate decît ce le d în situaţia anter ioară. 

datorită faptului că pe lîngă datele din radiograme sînt folosite informaţiile furnizate 
de rapoartele dispecerilor din porturile româneşti unde se află sub operaţiuni aceste 
nave. 

• Activitatea flotei maritime în ... de la ... la ... 

Această situaţie furnizează pe baza informaţ 1 !lor survenite d 1n rapoarte le CO· 

mandanţilor navelor modul cum a decurs operarea înt r-un anumit port, în por tur ile-
dintr-o anumită ţară sau zonă geografică într-un anumit interval de timp. Informaţiile-
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furniza e de ea nu mai au un caracter operativ, ele reprezintă o reflectare a actelor 
de constatare încheiate de comandant cu reprezentanţii portului în care s-a desfă
şurat operarea. Pe baza analizei acestora, pentru o navă, un anumit tip de navă sau 
un anumit grup de nave se pot trage concluzii asupra condiţiilor specifice de ope
rare în porturile respective, asupra măsurilor necesare a fi adoptate pentru a înlă
tura eventualele fenomene negative ce se semnalează în activitatea flotei. 

• P ro gn oza d urate lo r de staţionare în 

Pe baza prelucrării datelor statistice privitoare la operarea navelor se preli
m inează un anumit nivel al cheltuielilor de staţionare şi de operare pentru un anumit 
port . Prognoza se face după cum am spus şi mai înainte, ţinînd cont şi de natura 
mărfur ilor ce urmează a fi operate precum şi de condiţiile specifice portului unde 
urmează să fie încărcată/descărcată marfa. 

Aceste date preliminare sînt strict necesare pentru analiza unei oferte de 
transport precum şi pentru alte analize efectuate de compartimentele funcţionale. 

Situaţ i a poate fi cerută pentru o navă, un anumit tip de nave, un anumit grup de 
nave , într-un port sau în porturile unei anumite ţări sau zone geografice . 

• Prog noza chel tui elilo r po r tu ar e în • •• 

Situaţia oferă informaţii preliminate privitoare la nivelul cheltuielilor por
tuare ce urmează a fi făcute pentru staţionarea sau operarea unui anumit tip de navă, 
într-un anumit port , informaţii necesare antecalculării eficienţei unei oferte de 
transport. 

Datele privitoare la această situaţie cît şi cele privitoare la ultimele două 
situaţii folosesc atît informaţiile furnizate de actualizările operative cît şi date de 

·sinteză preluate cu ajutorul programului IFXl100 din aplicaţiile financiar-contabile 
-existente în exploatare pe calculatoare le FELIX C-256/1024. 

• Situaţia co nsumu lu i d e co mbustibil. 

Aceasta oferă date privitoare la consumurile de combustibili în marş, în sta
"ţionare sau sub operaţiuni ale navelor flotei maritime, înt r-un anumit interval de 

-timp. 

Ea este utilă deoarece cheltuielile legate de consumul de combustibil au o pon
dere r 1 d1cată în totalul cheltuielilor efectuate pentru un anumit transport. Cu noaş

terea lor exactă în orice moment permite o mai bună gospodărire a resurselor fi
nanciare ale întreprinderii precum şi luarea unor măsuri care să permită economi· 
sirea unor cantităţi apreciabile de combustibil. 
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• Situaţ ia abaterilor de la consumul de combustibil stabilit 

Este o situaţie pe baza căreia se analizează navele care au avut consumuri 

peste cuantumul stabilit şi cauzele care au generat aceste consumuri exagerate, per

miţînd luarea unor decizii operative pentru înlăturarea cauzelor ce au generat astfel 
de cazuri. 

Informaţiile furnizate privesc: nava care a săvîrşit abaterea, data abaterii, 

viteza cu care navighează, consumul suplimentar etc. 

• Disponibilităţile capacităţilor de transport la data ... 

Pe baza datelor privitoare la contractele care se derulează, a celor preliminare 
priv toare la durata operării navelor în porturile ce vor fi atinse, precum şi a infor

maţi do:- privitoare la durata reparaţiilor se furnizează la cerere o situaţie care preli
mi1ează ce nave vor avea capacităţi disponibile de transport, în ce portur i se vor 
.afla la acea dată, cînd este planificată nava să intre în reparaţie etc. S it uaţia poate fi 

obţinută la cerere pentru un anumit tip de nave, un anumit grup de nave sau pentru 
toată flota. 

Pe baza informaţii Io~ _furnizate d ec1"1se i au decizii pentru asigurarea de con-
tr4 ,..t rzmspoi-t , permiţînd reducerea timpilor de imobilizare a capacităţ ilor flotei 
maritime. 

• Planificarea transportului mărfurilor de masă 

În funcţie de datele referitoare la cererile de transport fu rn1zate de utilizator 

precu'll şi pe baza analizei car,ac.it~ţii de transport disp.onibile pentru tipurile de nave 
ce;-ute, -ţ-i nîndu-se cont de datele preliminare privitoare la durata operării navelor, 

-duratele de marş, se stabilesc graficele de transport mărfuri de masă, urmărind 

reducerea consumului de combustibil, reducerea timpilor de imobilizare a capacită
ţilor de transport, realizarea în timp util a transporturilor de mărfuri prioritare 
pentru econom ia naţională. 

4. REZOLVAREA PE BAZA DE DATE IMPLEMENTATĂ 
A ACTIVITĂŢII DE PROGRAMARE 
A TRANSPORTULUI DE MĂRFURI 

Programarea transportului de mărfuri 
şi antecalculul ofertei · 

Această activitate este una dintre cele mai complexe în cadrul procesului de 
co:iducere operativă a activităţii flotei maritime, cu mari implicaţii în buna desfă
şurare a ei, necesitînd vehicularea unor volume de date mari, unele dintre ele, avînd 

un caracter necuantificabil . Aceasta a făcut imposibilă stabilirea unui algoritm de 
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determinare automată a navei ce urmează să efectueze transportul, aplicaţia limi
tîndu-se a asista specialistul în luarea deciziei. 

Această funcţiune a aplicaţiei a fost realizată de 4 module care se execută în strînsă 
corelaţie. Primul modul PREOF1 primeşte pe baza unui dialog om-maşină i nformaţ iile· 
privitoare la oferta de transport: 

- tipul navlului (pe tonă, pe mc etc.); 

valoarea navlului ; 

porturile ce urmează a fi atinse; 

mărfurile ce urmează a fi încărcate/descărcate; 

datele cînd aceste mărfuri sînt disponibile; 

condiţii speciale de operare; 

norma de operare din porturile de pe traseu (dacă aceasta este prevăzută. 
în contract) ; 

- canalele sau strîmtorile ce urmează să fie atinse în cadrul voiajulu i. 

Aceste date sînt validate şi corelate cu informaţiile existente în bază ş1 dacă, 
n_u sînt detectate erori se trece la e-xeGUţia ~o~u_!ui PREOF2. El are ca obiectiv pr n
c1pal selecţionarea navelor care prin caracteristicile tehnice- se pretecază la trans~cr
tarea mărfurilor conţinute de oferta de transport şi care în acelaşi timp sint Sl't 
nibile în vecinătatea portului de încărcare în intervalul de timp precizat de ofertă. 
Pentru stabilirea acestor nave se folosesc mecanisme de prognoză a duratelcr de· 
operare şi de marş prezentate anterior. 

Pe parcursul selecţionării navelor ~care îndeplinesc condiţiile cerute se furri
zează şi o listă de nave care datorită fie lipsei uno(' informaţii elementare priv 1tcare 
la contracte le lor fie datorită necore lării dintre date le de contract şi cele operarn:e 
nu pot fi analizate şi deci nu sînt luate în considera re la programarea transpor· u:u~ 
respect iv. 

Odată stab i I ită lista nave lor ce îndeplinesc toate condiţii le necesare se lansează 
în lucru modulul PREOF3 care are ca principal obiectiv calculul cheltuielilor nece
sitate de respect ivu I voiaj, pentru fiecare din nave le selectate anterior şi furnizarea 
către utilizator a unei situaţii conţ1nînd navele care pot efectua transportul cu tuate 

date le privitoare la costul acestuia (cheltuieli fixe, cheltuieli de operare, che ltu el :, 
pentru combustibili, cheltuieli privitoare la personal), în ordinea crescătoare a :cta
lului acestor cheltuieli. Pe baza acestei liste, ţinînd seama şi de alte informaţii can~ 

nu au putut fi cuantificate, se determină care este nava ce urmează să efectueze vo
iajul. Odată determinată această navă, modulul PREOF4 emite ANTECALCUL U
OFERTA în care se recapitulează detaliat şi sub o formă prestabilită toate informaţ ,ii 
luate în considerare la angajarea acestui transport, oferindu-se în plus date privitoa re 
la rentabilitatea lui. Pentru o mai bună familiarizare cu problema va fi prezentată în 
continuare sursa modulului PREOF3 precum şi un exemplar din lista emisă de acesta 
pentru o anumită ofertă de transport împreună cu antecalculu I ofertă privitor la ea. 
De observat că datele conţinute în situaţiile ce vor fi prezentate au un caracter de 
exemplu , nereflectînd un caz real. 
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Implementarea bazei de date 

Odată înche iată faza de proiectare a bazei de date, echipa mixtă de proiectanţi 
d in cadrul Centrului de calcul şi specialişti ai Întreprinderii de transport maritim, 
a t recut la implementarea aplicaţie1. 

Pentru a putea să se desfăşoare corect această fază, în paralel cu proiectarea 
bazei de date , s-a efectuat instruirea personalului compartimentelor funcţionale , 

precum ş i a personalu lui operativ din cadrul oficiului de calcul. 

Pe măsura introducerii în exploatare, programele au fost verificate cum se 
comportă în condiţii reale, s-au remediat erorile detectate şi s-a obişnuit persona
lu l cu noul flux informaţionai. 

Datorită faptului că algoritm ii folosiţi în cadrul aplicaţiei au în general un 
caracter euristic , -s-a verificat modul în care răspunde unor situaţii reale ş i s-au îm
bu n ătăţit permanent pe parcursu I implementării. Astfel într-un timp scurt s-a rea
lizat pe de o parte verificarea cu date reale a programelor aplicaţiei, organizarea flu
xulu i informaţiona l nou introdus cît şi acomodarea personalului operativ cu un nou 
st il de muncă. Odată depăşită această fază ap I icaţia a intrat în exploatare, echipa 
.. ADMINISTRATOR" a baze i de date din partea întreprinderi i, preluînd toate sar
c inile de supraveghere şi control a bazei de date, urmînd ca pe măsura apariţiei unor 
€Veni mente deoseb ite care ar depăşi competenţa acesteia să se apeleze şi la proiec
t :rnţii ap l icaţ i e i, pentru remedierea unor astfel de incidente. 

În general din experienţa căpătată la proiectarea acestei aplicaţii, considerăm 
că î;i afa ra algoritmilor specifici proiectantul are de rezolvat două mari categorii de 
p1°obleme ş i anume: punerea la punct cu tehnicile de realizare specifice programelor 
interactive, precum şi punerea la punct cu tehnicile necesare la realizarea mecanis
melor de reluare în caz de incident. 

Pentru ca lucrurile să se poată desfăşura norma l este necesar ca echipa de pro
iectare să aibă o concepţie unitară asupra acestora şi în general să poată cunoaşte pe 
v iu modul în care au fost rezolvate ele în alte aplicaţii similare, TrebJie subliniată 
din nou ponderea mare pe care o are proiectarea schemei conceptu:ile în perfor
m:rn ţe l e /deficienţele viitoarei aplicaţii. 

Credem că niciodată nu p::>ate fi con, iderat timp pierdut timpul alocat studierii 
structurii bazei de date, 

Pentru programatorii cu mai puţină experienţă în SOCRATE, atragem atenţia 
că a:est limbaj prin gama largă de posibilităţi pe care o oferă poate deruta şi de aceea 
a legerea funcţiunii corecte într-un anumit context trebuie făcută cu atenţie. 

Acestea sînt principalele observaţii făcute de noi pe baza experienţei căpătate 
l.1 proiectarea aplicaţiei descrise cu speranţa că vor ajuta în munca lor pe cei ce vor 
aborda în viitor aplicaţii similare. 
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I DEE:Ul 
2 [NT I TE 5(>(> NAVA 
:: [1EBUT 
4 INEL-ACî-OPERATJVA ANNEAU AVE( CHA!NE DOUBLE FIN 
~. INEL -AC T-F·ORTUARA ANNEAU AVEC CHA I NE OOUBLE FIN 
<- DA TA- HHRAR I I - I N-E XPLOA T ARf 
7 DEI::IJT 
., ZI [,E I A ..:< I 
9 LUNA OE I A I.a: 

11.• AN [tE 1"4[) A 2 lt.>U 
I I F ]tJ 

12 OATA-E XP !RARE-ACTE-REPARATIE 
13 DEE:UT 
14 ZI DE I A .:< I 
15 LUNA DE I A l ;,, 
k- Atl DE 1930 A .210CJ 
17 FI N 
13 OATA-JNCEPERE-REPARATIE-PLAN 
19 DEE:UT 
20 ZI DE 1 A 31 
21 LUNA DE l A 12 
22 AN OE 1130 A 2100 

ENTITATE. FR 

Et.OC 

:cFIRSI l ELOC.. 
BLOC 

SFIRSI f oe 
BLOC 

23 FIN SFIRSIT f-'LOC 
24 COD-NAVA MOî 7 AVEC CLE UN IQUE FIN 
25 DENUMIRE-NAVA MOT 20 AVEC CLE UNIQUE FIN 
26 TIP-COMBUSTIBIL-MARS-MOT-PR MOT 2 
27 T I P-COt1BUST 1B I L -MARS-MOT -AUX MOT 2 
23 TIP-COMBUSTIBIL-1-STATIONARE MOT 2 
29 TIP-COMBUSTIBIL-2-STATIONARE MOT 2 
30 COD-PORT -ACTUAL MOT :3 
31 COD-PORT-ULT IM-PLECARE MOT 8 
32 COD-PORT-DESTINATJE MOT 8 
33 TIP-ANGAJARE-NAVA MOT I 
34 GRUP-NAVE (4 10) (PETROLIER MINERALIER CARGOU ANIMALIER J 
35 TIP-REPARATIE (6 3) (RCP RGR RT RCl RC2 RKJ 
36 EMISFERA-LATITUDINII (2 1.1 (N SI 
37 EMISFERA-LONGITUDINII (2 IJ (E WJ 
38 SECTIA DE I A 9 
39 CAPACITATE-TONE-CARGO-VARA DE 1000 A 250000 
40 CAPAClTATE-TONE-CARGO-IARNA DE 1000 A 250000 
41 CAPACITATE-TDW DE 1000 A 500000 
42 CAPACITATE-TRN DE 300 A 500000 
43 CAPAC!TATE-TRB UE 1000 A 500000 
44 CAPACITATE-MC DE 500 A 500000 
45 VITEZA-IMPUSA DE 100 A 600 
46 L-! DE O A 250000 
47 PESCAJ DE l A 10000 
48 NR-ULTIMA-ACT-OPERATIVA OE I A 50000 
49 CAPACITATE-TANC-COMBUST-TO DE I A 99999 
50 DURATA-PLAN-REPARATIE DE I A 999 
Sl DURATA-PLAN-PREG-SANTIER DE I A 999 
52 CHELTUIELI-FIXE-PE-ZI DE !OOO A 100000 
53 AFLINDAREA-IN-TO-PE-INCH DE l A 1000 
54 VALOARE-FONDURI-FIXE-IN-Mll OE 500 A 900000 
5:, INDEMNIZATIA-HRANA-DOLARI DE l A 9000 
56 INOEMNIZATIA-STRAINATATE-DOL DE 1 A 9000 
57 CANTIT-CONSUM-1-ZI-STAT-KG DE 100 A 300000 
53 C4NTIT-CONSUM-2-ZI-STAT-KG DE 100 A 300000 
59 CANTITATE-CONSUM-MARS-AUX DE 100 A 2-00000 
oO NUMAR-VOIAJ DE I A 999 
c-1 NUMAR-HAMP.ARE OE I A 30 



/ 

,S2 
63 
·4 

65 
66 
(,7 

68 
69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 
80 
81 
82 
83 
84 
85 
86 
87 
88 
99 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 
97 
9 '> 

09 
100 
1()1 

102 
103 
104 
105 
10.) 
1c, 1 
103 
1(19 

!lG 
111 
112 
!13 
114 
115 
l lt.> 
1! 7 
l t .~ 
11 9 

5. LISTINGURI : SCHEMA CONCEPTUALA, MANIPULARE DATE, SOLUŢIE 

TIP-ACT-NAVA [IE O A 9 

LATITUDINEA-GRADE DE O A 90 
LATITUDINEA-MINUTE DE O A 59 
LONGITUDINE-GRADE DE O A 180 
LONGITUDINE-MINUTE DE O A 59 
OISTANTA-PINA-LA-DESTINATIE DE O A 30000 
ENTITE 10 CONSUM-COMBUSTIBIL 
DEBUT 

VITEZA DE O A 800 
CONSUM DE' lOO A 300000 

FIN 

ENTITE 30 TRASEUL-NAVEI 
DEBUT 

COD-PORT MOT 8 
DATA-INTRARE-IN-PORT DE 19790101 A 21001231 
DISTANTA DE 10 A 30000 

PROCENT-REDUCERE-VITEZA DE O A 99 
L-lDEOA991 

ENTITE 20 MARFA-OPERAT~ 
DEBUT 

COD-MARFA MOT 3 

TIP-OPERARE < 2 4 > <INC DESC l 
CANTITATE-TONE DE l A 250000 

L-1 [IE O A 999 
FIN 

FIN 
FIN 
ENT !TE 5000 PORî 
DEBUT 

INEL-ACT-PORTUARA ANNEAU AVEC CHAINE DOUBLE FIN 
INEL-ACT-OPERATIVA ANNEAU AVEC CHAINE DOUBLE FIN 
COD-PORT MOT 8 AVEC CLE UNIOUE FIN 
[IENUHIRE-PORT MOT 25 AVEC CLE UNIQUE FIN 
DENUMIRE-TARA MOT 20 AVEC CLE FIN 
DENUMIRE-ZONA MOT 18 AVEC CLE FIN 
TIP-PORT (6 10.l (PORT CANAL STRIMTOARE TRAVERS TARA ZONA) 
EMI'.3FERA-LATITUOINII (2 IJ (N Sl 
EMrnFERA-LONGITUDINIJ (2 1 .l <E Wl 
LATITUOINEA-C,RADE DE O A ·?O 
LATITUDINEA-MINUTE DE O A 60 
LONGITUDINEA-GRADE OE O A ISO 
LONGITUDINEA-MINUTE DE O A 60 

NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-PETR DE O A 30 
NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-MIN DE O A 30 
NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-CARG DE O A 30 
ZILE-A~;TEF'T - RADA-PETR DE O A 4500 
ZI L E- A':.TEPT-RADA-MJN DE O A 4500 
i'.!LE-A~TEF·T-RADA-CARC, DE O A 4500 

VECI NA TA TE-i•IORD-GRADE DE O A 60 
T(.INE -ZILE-OF'ERARE-PETR DE O A 5000000 

VECI NA TA TE-MC•R[I-M I NUTE DE O A 59 
TONE - ZI Lf, - OPERARE --MI N DE (1 A :;:(1(1(>(1(1(1 

\IEC I N.:. TA TE -·:iJO-CiRADE OE O A 60 

TONE-Z!LE-C•PERAF,E-C ARC,-MF L' [lf (I A 500000 
\'f.C I NAT A TE -·:,IJD-M l NUTE [ ,E O A ~•; 
\'ECl NAT A TE -E~, T -GRADE f1E O A 1.2(, 

TONE - ZI LE -OPE:,ARE - C ,~PC,-MFM DE O A 50000(· 
VECJNATATE -E·:,T-11 INUTF DE O A 5~ 

ENTITATE l 

SFIRSIT l 
ENTITATE 2 

ENTITATE 2.1 

SFIRSIT 2. I 
SFIRSIT 2 
SFIRSIT PR 

120 VEC J NA TA TE -VE::. T -C>RADf DE O I\ 12( 
121 
l -.-:, 

TCINE - Z ! LE - OF'EF,ARE -CARC,-MF(, DE , ţ. 5:)(,:_,,: O 
Z!c.E-CIPERARE-PETR DE O « 45(1(1 

217 
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123 ZILE-OPERARE-MIN DE O A 4500 
1.14 ZILE-OPERARE-CARG-MFU DE (l A 4500 
125 VECINATATE-VEST-HINUTE DE O A 59 
126 ZILE-OPERARE-CARG-HFM DE O A 45(lt, 
127 ZILE-OPERARE-CARG-HFG DE O A 4500 
128 ENT!TE 25 CHELT-PORT-INC-DESC 
129 DEBUT 
130 TIP-NAVA HOT 1 
131 AN-OPERARE-PORT DE 1978 A 2100 
132 LUNA-OPERARE-PORT DE I A 12 
133 TDW DE O A 250000 
134 TRN DE O A 250000 
135 TRB DE O A 250000 
136 CHELTUI EU-PORTUARE DE O A 1000000(> 
137 CHELTUIELI-INC-DE~,C DE O A 10000000 
138 FIN 
139 FIN 
140 ENT !TE 50000 ACT-OPERATIVA 
141 DEBUT 
142 REFERINTA-NAVA REFERE INEL-ACT-OPERATIVA DE LINE NAVA 
143 
144 REFERINTA-PORT 
145 

AVEC CHAINE OOIJBLE FIN 
REFERE l NEL -ACT -OPERAT I VA 
AVEC CHAINE DOUBLE FIN 

146 
147 
14:3 
149 

DATA-ACTI VITAT!I 
DEBUT 
ZJOEIA31 
LUNA DE 1 A 12 

150 AN DE 1980 A 2100 
151 FIN 
152 COD-NAVA HOT 7 
153 C.ONSUH-COMB-GREU DE O A 300000 
154 CQNSUM-COHB-USOR DE O A 300000 
155 NUMAR-CALATOR!E OE 1 A 999 
156 ENTITE 6 SUBACTIV ITATE 
157 DEBUT 
158 COD-PORT MOT 8 
I 59 COO-SUBACT I V IT A TE MOT :, 
160 MOD-PARCURS-MILE 12 l> IP G> 
161 DURATA-MINUTE DE 1 A 1440 
162 DANA MOT 4 
163 MILE- PARCURSE DE O A !OOO 
164 CANTITATE-HARFA-OPERA TA DE (l A 250000 
165 L-3 DE O A l 6(H)0 
166 ENTITE 3 INTRERUPER!-ACTIVITATE 
167 DEBUT 
I 68 COD- l NTRERUF'ERE MOT :, 
169 DURArA-HINUTE DE 1 A 1440 
170 FIN 
171 FIN 
172 FIN 
173 ULTIMA- ZI INVER:3E TOUT ACT-OPERATIVA 
174 ENTITE 500 ~JBACT-INTR 
175 DEBUT 

DE UN PORT 

176 COD-SIJBACTIVITATE 110T :, AVEC CLE UNrnUE FIN 
177 DENUMIRE-SUBACT IVIT ATE HOT 2:3 
178 TIP-~,UBACTIVITATE 17 41 (A- MA A-F'O A-MX A-RE 1-lN I -E X I-MA> 

SFIRSIT PR 

1:!LUC 

C,FJRSJ1 t'l 

f.FIR:,Jl J. i 
·,,FJR·;IT l, 
:,F I F::, IT FR. 

ENTITATE FF, 

179 FIN SFIRSIT FP 
180 ENTITE J (l(I C,RUPA-MARFA ENTITATE Ff 
181 DEBUT 
182 COD-C,RI. IF·A -MARfA MO"f ::, A'.JEC CLE UNWJE FIN 
1::::. [1ENUMIR':-11ARFA MOT 2:, 
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184 TIP-HARFA 13 5> IUSOR MEDIU GREUJ 
185 FIN 
186 ENTIT€ 100 TIP-COMBUSTIBIL 
187 DEBUT 
188 COD-COMBUSTIBIL HOT 2 AVEC CLE UNIOUE Flf't 
189 DENUHIRE-GOMB/JST HOT 22 
190 PRET-PER-TONA DE O A 40000 
PI PRET-PER-TONA-DOLARI OE O A 10000 
192 FIN 
193 ENTITE 15000 ACT-PORTUARA 
194 DEBUT 
195 REFERINTA-NAVA REFERE INEL-ACT-PORTUARA DE: LINE NAVA 
196 AVEC CHAINE DOUBLE FIN 
197 REFERINTA-PORT REFERE INEL-ACT-PORTUARA DE UN PORT 
19:3 AVEC CHAINE DOUBLE FIN 
199 DATA-SOS IT-RADA 
200 DEBUT 
201 ZI DE I A 31 
202 LUNA DE 1 A 12 
203 AN DE 1978 A 2100 
204 ORA DE O A 24 
205 MINUT DE O A 59 
206 FIN 
207 DATA-ACOSTAT-DANA 
208 DEBUT 
209 ZI DE 1 A 31 
210 LUNA DE l A 12 
211 AN DE 1978 A 2100 
212 ORA DE O A 24 
213 MINUT DE O A 59 
214 FIN 
215 DATA-DEPUS-NOTICE 
216 DEBUT 
217 ZI DE 1 A 31 
218 LUNA DE 1 A 12 
219 AN DE 1978 A 2100 
220 ORA DE O A 24 
221 MINUT DE O A 59 
222 FIN 
223 DATA-ACCEPTAT-NOTICE 
224 DEBUT 
225 ZI DE I A 31 
226 LUNA DE 1 A 12 
227 AN DE 1978 A 2100 
228 ORA DE O A 24 
229 MINUT DE O A 59 
230 FIN 
231 DATA-INCEPUT-OPERARE 
232 DEBUT 
233 ZI DE 1 A 31 
234 LUNA DE I A 12 
235 AN DE 1978 A 2100 
236 ORA DE O A 24 
237 MINUT DE O A 59 
238 FIN 
239 DATA-TERMINAT-OPERARE 
240 DEBUT 
241 ZI DE I A 31 
242 LUNA DE 1 A 12 
243 AN DE 1978 A 2100 
244 _ORA OE O A 24 

~SFIRSIT PR 
ENTITATE PR 

':.FIRSIT PR 
ENTITATE PR 
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220 VIII. APLICAŢIE COMPLEXĂ CU SGBD-SOCRATE-MINI 

SOCDEF V3.1 ' 27-AUG-&7 11:56 PAGINA 5 

245 
246 
247 
248 
24·~ 
250 
251 
252 
253 
254 
255 
256 
257 
258 
259 
260 
261 
262 
263 
264 
2l5 
266 
267 
268 

MINUT OE O A 59 
FIN 
DATA-PLECAT-DIN-PORT 
DEBUT 

ZI OE 1 A 31 
LUNA OE 1 A 12 
AN OE 1978 A 2100 
ORA OE O A 24 
MINUT OE O A 59 

FIN 
COD-PORT MOT 8 
COD-NAVA MOT 7 
TIP-OPERARE (4 10.l (!NCARCARE OESCARCARE INC-DESC TRANZIT) 
COD-MARFA MOT 3 
NUMAR-CALATORIE DE O A 999 
CANTITATE-MARFA DE O A 250000 
DURATA-STATIONARE DE 1 A 9999 
DURATA-OPERARE DE O A 9999 

L-1 DE O A 250000 
ENTITE 50 JNTRERUPERE ENTITATE J 
DEBUT 
COD-INTRERUPERE MOT 5 

DURATA DE 1 A 5(10000 
FIN SFIRSJT 1 

26'? FIN SFIRSIT ?R 
270 ENTITE 300 PORT-NAVE 
271 DEBUT 
272 COD-PORT MOT 8 AVEC CLE UNIQUE FIN 
273 ENTITE 200 NAVE 
274 DEBUT 
275 NR-REAL IZ DE A 500 
276 I[IENTIF DE O A 3 
277 FIN 
278 FIN 
279 ENTITE 100 CAPACJTATI-DISPONIBILE 
2:?-0 DEBUT 
281 GRUP-NAVE MOT 8 AVEC CLE UNIQUE FIN 
282 ANUL DE 1 9:::0 A 21 00 
283 CAPACITATE-CARGO-VARA DE 1000 A 250000 
284 CAPACITATE-CAR!JO-IARNA DE 1000 A 250(ll)O 
285 C.APACITATE-MC DE 500 A 350000 
286 ENTJTE 366 ZILE 
287 DEBUT 
288 Dl'~PONJE:ILE DE O A 500 
289 ANC,A,JATE DE O A 500 
290 FIN 
2c,1 ENTITE 10 F'ESCM- AF-TO-INCH 
291 DEBUT 
293 CANTITATE-MARFA DE O A 300000 
2':14 PEi:,CA,_I DE O A I O(H)O 
2°15 AFUNDARE DE 1 A 1000 
2'7'6 FIN 
297 FIN 
2·>::: ENTITE I DATE-PAR 
299 DEBUT 
·300 NAVA-TIP MOT 30 
301 DATA-CURENTA 
302 DEBUT 
303 ZI DE 1 A 31 
304 LUNA DE 1 A 12 
305 AN DE 1 9,::(1 A 21 00 



5. LISTINGURI : SCHEMĂ CONCEPTUALĂ, MANIPULARE DATE, SOLUŢIE 

SOCDEF V3.l 27-AUG-87 11:56 PAGINA 6 

306 FIN 
307 MAI-DORITI-MODIFICARI (2 2) <DA NU) 
303 MAI-DORITI-SI-AL TE-MOOIFICARI <2 2) <DA NU) 
309 DORITI-MOOIFICARE (2 2.l <DA NU.l 
310 OORITI-CORECTAREA-OATEI (2 2.l (OA NU .l 
311 CE-ENTITATE-DORITI-SA-STERGETI (5 13.l 
312 I.PORT NAVA ACT-OPERATIVA ACT-PORTUARA GATA) 
313 PENTRU MOT 30 
314 IN HOT 30 
315 CE-~:ITUATIE-DORITI HOT 30 
316 MAI-DORITI-SI-ALTE-SITUATII (2 2) ([IA NU) 
317 PORTUL MOT 30 
318 NAVA MOT :<O 
319 DATA-TE:3T 
320 DEBUT 
321 ZI DE 1 A 31 
322 LUNA DE I A 12 
323 AN DE 1978 A 2100 
324 FIN 
325 CE-ACTUALIZARE-DORIT! MOT 30 
326 TIP-INTEROGARE OE 1 A 9 
327 CONTINUAM (2 2.l ([IA NU J 
328 DISTANTA-PINA-LA-DESTINATIE DE O A 29990 
329 AVETI-INTRERIJPERI (2 2.l ([IA NUl 
330 NR-REALI ZAR I DE O A 30000 
331 NR-REALIZARE DE O A :<0000 
332 NR-REALIZl OE O A 90000 
333 DORIT! (2 2l <DA NUJ 
334 ZI-INCEPUT DE 1 A 31 
335 LUNA-INCEPUT DE 1 A 12 
336 AN-INCEPUT DE 1980 A 2100 
337 ZI-SFIRSIT DE 1 A 31 
338 LUNA-SF IRS IT OE 1 A 12 
339 COD-PORT-SUBACTI VITATE MOT 30 
340 AN-SFIRSIT OE 1980 A 2100 
341 MARFA HOT 25 
342 CANTITATE-MARFA DE I A 200000 
343 COD-PORT-RELUARE HOT 30 
344 CE-TIP-DE-SITUATII-DORITI (2 8) (ANALITIC TOTAL) 
345 DORITI-PE-0-PERIOAOA (2 2) (DA NU) 
346 CURS-LEU-DOLAR DE O A 1000000 
347 COEFI CIENT-CORECTIE-CUR~ DE O A 1000000 
348 ZIUA-CURENT A 
349 DEBUT 
350 ZI DE 1 A 31 
351 LUNA DE 1 A 12 
352 AN DE 1980 A 2100 
353 FIN 
354 NUMAR-VOIAJ DE I A 999 
355 DORITI-MODIFICARE-PORT (2 2) (DA NUJ 
356 NUMARUL-PORTULUI-OE-MOOIFICAT DE I A 25 
357 DORITI-ACTUALIZARE (2 2) (OA NU) 
358 DORITI -ADAUGARE-MARFURI (2 2) ( OA NU) 
359 DORITI -ADAUGARE-PORT (2 2) (OA NU) 
360 NUMARUL-PORTULUI-OE-AOAUGAT DE 1 A 25 
361 DISTANTA-PINA-LA-EL DE 10 ~ 30000 
362 SINT-MARFURI-DE-OPERAT (2 2) (OA NU) 
363 11AI -SINT-MARFURI (2 2) <DA NUJ 
364 MAI - DORITI - SA-AOAUGATI-PORTURI <2 2J (OA NU) 
365 DORITI-STERGEREA-UNUI-PORT (2 2) (OA NU) 
366 NUMARUL-PORTULUI-DE-STERS DE I A 25 

221 
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222 VIII. APLICAŢIE COMPLEXĂ CU SOBO-SOCRATE-MINI 

367 MAI-AVETI-DE-STERS-PORTURI (2 2l ([IA NU i 
368 MAI -DORITI-SA-ACTUALIZATI (2 2) (DA NU> 
369 MAI-DORITI-MODIFICARE-PORT (2 2) ([IA NUJ 
370 LATITUDINE-VECINATATE-NORD OE O A 18000 
371 LATIT\JDINE-VECINATATE-SUD DE O A 18000 
372 LONGI1UDINE-VECINATATE-EST DE O A 36000 
:373 LONGITUDINE-VECINATATE-VEST OE O A 36000 
374 TIP-NAVLU HOT 30 
375 CINE-SUPORTA-CHELTUIELILE MOT 30 
376 VALOARE-NAVLU-DOLARI DE O A 100000000 
377 VALOARE-NAVLU-CENT! DE O A 99 
378 CONDITII-INC-DESC MOT 30 
379 DEMURRAGE DE O A 1000000 
,:80 CINE-PLATESTE-DEMURRAGE HOT 30 
381 TIP-OPERARE HOT JO 
382 DATA-REPARATIE DE 19790101 A 21001231 
383 MAI-SINT-PORTURI (2 2) (DA NU) 
384 TIP-STAT-PORT DE O A 9 
385 CANTITATE-TOT-TO OE O A 100000000 
386 CANTITATE-TOT-NC DE O A 100000000 
337 DORITI-ELIMINAREA-UNEI-NAVE (2 2J ([IA NU) 
398 NUMARUL-NAVEI-DE-ELIMINAT DE 1 A 100 
389 DORITI-FISA-DE-ANTECALCUL (2 2J ([IA NU ) 
390 TAXE-TRECERE DE O A 100000000 
391 DISTANTA DE O A 30000 
392 DURATA-ZILE-TRAVERSARE DE O A 99 
3'?3 CU-ZONE-DE-VECINATATE (2 2.l (OA NU > 
394 ANUL DE 1980 A 2100 
395 CAPACITATE-TONE DE !OOO A 250000 
:,96 CAPACITATE-MC DE 500 A 350000 
397 NUMARUL-NAVEI-ALESE DE 1 A 100 
398 CANTITATE-PROCURAT-DIN-TARA DE O A 300000 
399 DURATA-ZILE-GOL DE O A 999 
400 CANTITATE-TOTALA-MARFA-TO DE O A 1000000000 
401 CANTITATE-TOTALA-MARFA-MC DE O A 1000000000 
402 CANTITATE-TONE-LA-UN-TRANSPORT DE O A 300000 
403 DURATA-STAT-RADA DE O A 999 
404 DURATA-OPERARE DE O A 999 
405 PROCENT-REDUCERE-VOIAJ DE 1 A 99 
406 FIN 
407 ENTITE 12 ZILE-LUNI 
408 DEBUT 
409 ZIUA DE 28 A 3 1 
410 FIN 
411 ENT !TE 30 L-TRASEUL-NAVEI 
412 DEBUT 
413 COD-PORT MOT 8 
414 DATA-INTRARE-IN-PORT DE 19790101 A 21001231 
415 NORMA-DE-OPERARE DE O A 600000 
416 DISTANTA DE O A 30000 
417 NR-ZILE DE O A 9999 
413 PROCENT-REDUCERE-VITEZA DE O A 99 
-41 9 ENT !TE 20 L -MARFA-OPERATA 
420 DEBUT 
421 COD-MARFA HOT 3 
422 TIP-OPERARE (2 4) (INC DESCJ 
423 CANTITATE-TONE DE O A 300000 
424 CANTITATE-MC DE O A 300000 
-425 FIN 
426 FIN 
·\27 EliTITE 100 L-NAV~ 



5. LISTINGURI : SCHEMĂ CONCEPTUALĂ, MANIPULARE DATE, SOLUŢIE 

428 DEBUT 
429 COD-NAVA OT 7 
430 COD-PORT HOT 8 
431 DATA-ELIBERARIJ 
432 DEBUT 
433 ZI DE 1 A 31 
434 LUNA DE 1 A 12 
435 AN DE 1979 A 2100 
436 FIN 
437 DATA-REPARATIE DE 19800101 A 21001231 
438 CHELTUIELI-OPERARE DE O A 1000000000 
439 CHELTUIELI-TRECERI DE O A 1000000000 
440 CHELTUIELI-PORTUARE DE O A 1000000000 
441 DISTANTA-GOL DE O A 100000 
442 DISTANTA-INC DE O A 100000 
443 DURATA-STATIONARE DE O A 999 
444 DURATA-STAT-RADA DE O A 999 
445 DURATA-MARS DE O A 999 
446 CONSUH-COMB-USOR-TO DE O A 1000000 
447 CONSUH-COMB-GREU-TO DE O A 1000000 
448 CONSUH-COMB-USOR-VAL DE O A 100000000(1 
449 CONSUM-COMB-GREU-VAL DE O A 1000000000 
450 CHELTUIELI-FIXE DE O A 1000000000 
451 CHELTUIELI-INDEMNIZATII DE O A 1000000000 
452 TOTAL-CHELTUIELI DE O A 1000000000 
453 ENTITE 10 PORT-ESCALA 
454 DEBUT 
455 COD-PORT HOT 8 
456 FIN 
457 FIN 
458 ENTITE 1 ANGAJARI 
459 DEBUT 
460 NR-REALIZARE-NAVA DE A 500 
461 NR-VOIA~IE DE O A 600 
462 NR-REALIZARE-CD DE I A 100 
463 NR-NAVE DE O A 50 
464 CHELTUIELI-OPERARE DE O A 1000000000 
465 CHELTUI EL! - TRECERI DE O A I 000000000 
466 CHELTUIELI-PORTUARE DE O A 1000000000 
467 DISTANTA-GOL DE O A 100000 
468 DISTANTA-INC DE O A 100000 
469 DURATA-STATIONARE DE O A 999 
470 DURATA-STAT-RADA DE O A 999 
471 DURATA-HARS DE O A 999 
472 CONSUH-COHB-USOR-TO DE O A 1000000 
473 CONSUH-COMB-GREU-TO DE O A 1000000 
474 CONSUM-COMB-USOR-VAL DE O A 1000000000 
475 CONSUH-COMB-GREU-VAL DE O A 1000000000 
476 CHELTUIELI-FIXE [1E O A 10000000(10 
477 CHELTUIELI-INDEHNIZATII DE O A 1000000000 
478 ENTITE 366 DISPONIBIL 
479 DEBUT 
480 REST-DISPONIBIL DE O A 500 
481 FIN 
482 FIN 
43:3 ENT !TE 366 REALI ZAR 1-1 
484 DEBUT 
485 NR-REALI Z- I DE 1 A ?,,;,6 
486 FIN 
487 ENTITE 200 REALIZARl-2 
488 DEBUT 

223 
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•0,,)([1EF V:<.l 27-AUC,-87 ll:5t, PAl:.JNA9 

4:39 NR-RE ALIZ -2 [IE 1 A 3t,6 
490 1· IN 
4'" 1 ENTITE 20 F·ARAN 
4512 [•EBUT 
4 9 3 DATA-CURENTA 
4 9 4 DEBUT 
4o5 ZI DE I A 31 
4,,,,,. LUNA DE 1 A 1 2 
497 ~N DE 1980 A 2100 
498 FIN 
4·?·, Z !UA-CURENT A 
500 DEBUT 
50 1 Z I DE 1 A 31 
502 LUNA DE I A 31 
503 AN DE 1980 A 21(~ 
504 FIN 
505 IN HOT 27 
506 PENTRU HOT 27 
507 NAVA-TIP t10T 27 
508 MARFA MOT 27 
509 CANTITATE-MARFA DE I A 500000 
510 DORIT! (2 2l C[IA NUl 
511 CE-TIP-DE-S!TUATII-DORITI (2 8 l (ANALITIC TOTAL) 
512 ZI-INCEPUT DE 1 A 31 
513 LUNA-INCEPUT DE I A 12 
514 AN-INCEPUT DE 1980 A 2100 
515 ZI-SFIRSIT DE I A 31 
516 LUNA-SFIRSIT [IE 1 A 12 
517 AN-SFIRSIT DE 19:30 A 210(1 
'518 CONTINUAM (2 2.l ([IA NU .l 
519 AVETI-INTRERUPERI (2 2) (DA NU) 
520 NUMAR-VOIA ,_1 DE O A 999 
'521 MODIFICARI (2 2.l (DA N!J l 
522 Tl P 1 DE O A 1 00000000 
523 TIP2 DE O A 100000000 
524 DORITI-PE-0-PERIOADA (2 2.l (DA NU .l 
525 FIN 
'526 FORMAL R ITNUR I -LUNARE 
527 DEBUT 
·028 FORMAL 12 RITM-LUNA 
'529 DEBUT 
530 RITM DILATE 2 

'531 FIN 
532 FIN 
533 FORMAL FISIH<-CHELTUIELI 
534 DEBUT 
535 COD-NAVA HOT 7 
536 COD-GRUP-NAVE DILATE <O 2 ) 

' 537 COD-TIP-NAVE DILATE (2 2) 
538 REST-COD-NAVA DILATE (4 3J 
539 AN-OPERARE DILATE 4 
540 LUNA-OPERARE DILATE 2 
541 CHELTUI EL! -PORTUARE DI LA TE 1 O 
542 CHELTUIELI-OPERARE DILATE !O 
543 COD-PORT HOT 8 
544 FIN 
545 FORMAL ACTIVITATE-IN-PORTURI 
546 DEBUT 
547 FILLER-1 HOT 1 
548 COD-NAVA HOT 7 
549 COD-GRUP-NAVE DILATE (1 2) 



5. LISTINGURI : SCHEMĂ CONCEPTUALĂ, MANIPULARE DATE, SOLUŢIE 

550 COD-TIP-NAVE DILATE (3 2 .1 
551 REST-COD-NAVA DILATE (5 3) 
552 NUHAR-CALATORIE DILATE 3 
553 COD-PORT HOT 8 
SS4 TIP-OPERARE DILATE 1 
555 FILLER-2 HOT 20 
556 ZI-SOSIT-RADA DILATE 2 
557 LUNA-SOSIT-RADA DILATE 2 
5li8 AN-SOSIT-RADA DILATE 4 

S59 ORA-SOSIT-RADA DILATE 2 
S:SO MINUT-SOSIT-RADA DILATE 2 
561 ZI-ACOSTAT-DANA DILATE 2 
S62 LUNA-ACOSTAT-DANA DILATE 2 
563 AN-ACOSTAT-OANA DILATE 4 
564 ORA-ACOSTAT-DANA DILATE 2 
565 MINUT-ACOSTAT-DANA DILATE 2 
556 ZI-INCEPUT-OPERARE DILATE 2 
5'.>7 LUNA-INCEPUT-OPERARE DILATE 2 
568 A~-INCEPUT-OPERARE DILATE 4 
5c,9 ORA-INCEPUT-OPERARE DILATE 2 
570 HINUT-INCEPUT-O?ERARE DILATE 2 
571 ZI-TERMINAT-OPERARE DILATE 2 
572 LUNA-TERMINAT-OPERARE DILATE 2 
573 AN-TERMINAT-OPERARE DILATE 4 
57 4 ORA-TERMINAT-OPERARE DILATE 2 
575 MIMIJ T-TERHINAT-OPERARE DI LATE 2 
576 ZI-DEPUS-NOTICE DILATE 2 
577 LIJNA-DEPUS-NuTICE DILATE 2 
578 AN-DEPLIS-NOTI CE DILATE 4 
sn ORA-DEPUS-NOTICE DILATE 2 
5 '?0 MI NUT-DEPLIS-NOTICE DIL ,1,TE 2 
58 1 z: - ACCEPTAT-NOTI CE DILATE 2 
532 LUNA-ACCEPT AT -NOTI CE O I LA TE 2 
5:33 AN--ACCEPTAT-NOTICE DILATE 4 
5'34 ORA-ACC.EPTAT-NOTICE DILATE 2 
585 '11 NUT-ACCEPT A T-NOT I CE DI LA TE 2 
5 86 ZI-PLECAT-DIN-PORT DILATE 2 
'5:,:7 LUNA-PLECAT-DIN-PORT DILA l"E 2 
5:?,!3 AN- PLECAT-DIN-PORT DI LATE 4 

53~ :tRA - PLECAT-DIN-PORT DILATE 2 
5:'(> 'l!NLIT- PLECAT-DIN-PORT DILATE 2' 
S?! •:OD- MARFA DILATE 3 
:"': -ANT! TATE-HARFA DILATE o 
5•3 [•L'F,ATA-OFER~RE DILA TE 4 
5;4 OURATA-':,TAT! ONARE D[LATE -l 

_, =oRMAL 50 GRUPA- [JIITRERIJPER [ 
:·~ _, CE8UT 
597 COD-! NTRERIJPERE MOT 5 
5~3 VALOARE-I NTRERUPERE DILATE 6 
5,:-,q FI N 
,, 00 FIN 
6•,• I FOF-MAL GRUP-NR-REALI ZAR I 
:02 OElllJT 
:,(,.3 FOF-MAL 3c,O (,R-NR-REAL 
:-0 4 C> Ef:IJT 
~--•5 NR-RE.:.UZARE ('! LATE 5 
,,o,, F W 
_.o, =1 ,,; 

c:(:,: FO:F-MAL M/.RFI_IR I -F 
':J.\-' [iE(::1_ T 

:; 10 F•:>F;ML 30 MARFA- F 

1 5 - Pra ctico ba zelo r de d ote, voi. li - cd. 151 

IN ZILE Sl 
IN ZILE SI 
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226 VIII. APLICAŢIE COMPLEXĂ CU SGBD-SOCRATE-MINI 

611 DEBUT 
612 COD-MARFA MOT 3 
613 CANTITATE-TONE DILATE 6 
614 CANTITATE-ttC DILATE 6 
615 FIN 
6!6 FIN 
617 FORMAL ORDONARE 
618 DEBUT 
619 FORMAL 100 ORDINE 
620 DEBUT 
621 TOTAL-Crl DILATE 10 
62? NUMAR-REALIZ DlL~TE 3 
l23 FIN 
624 F!N 
625 FOhMAL MEM-MARFA 
626 DEBUT 
627 FOPMAL 20 CRUPE-l'!F 
628 DEBUT 
0.9 COD-MARFA MOT 3 
6$0 U:HITATE-TONE DILATE 6 
631 FI~l 
632 FIN 
633 rORMAL SEMILUNA 
634 DEBL'T 
6:35 rom-:.~L 16 ANGAJATE 
636 DEBUT 
63/ NUKAP DILATE 3 
638 F!ll 
63? r=rN 
640 FORl~AL FACTr.AR 
641 [;EBU'f 
642 COD-NAVA MOT 7 
6·•,3 l·IR-CALATOl1IE DILATE 3 
c44 t,R-:"G:H DILHE I 
64S ZI DiLATE 2 
t16 LUNA DILATE 2 
647 AN DILATE 2 
648 COC-PORT MOT 8 
6~9 VIîEZA-IMPUSA DILATE 3 
650 DlSTANTA-RAMASA DILATE 5 
c'.51 r~lLE-INC DILATE 5 
b5~ MILE-GOL DILATE 5 
653 M~R~-INS DILATE 4 
654 MARS-GOL DILATE 4 
l,S:;. STATlONl,RE DILATE 4 
656 STAT-A~ARA DILATE 4 
657 R[PARATII DILATE 4 
i'58 FGRMAL 10 H,TRERL'r:'ERJ 
t'59 DE8UT 
cc,O COD-INTR DILATE 3 
6~,I ilLIRATA DILATE 4 
66,:C FIN 
;:,63 DCNUMIRE-NAVA HOT 20 
c64 FO~MAL 31 ZILE 
t65 DEBUT 
'-'66 ZIU,\ DILATE 2 
667 F 1N 
668 FORMAL 40 GR-Nfl-REAL 
669 DL,UT 
670 ~-!R-REALIZARE DILATE 5 
671 FIN 

672 FILLLLER MOT I 
673 FIN 
674 FORMAL FISIER-NAVE 
675 DEBUT 
676 COD-NAVA HOT 7 
677 COD-GRUP-NAVE DILATE (0 2) 
678 COD-TIP-NAVE DILATE (2 2) 
679 REST-COD-NAVA DILATE (4 3> 
680 DENUMIRE-NAVA HOT 15 
681 DENUMIRE-TIP MOT 15 
682 NLIMAR-HAHBARE DILATE I 
683 AN-· INTRARE-IN-EXPL DILATE -4 
684 FILLER-1 HOT 6 
685 CAPACITATE-TDW DILATE 6 
686 CAPACITATE-HC DILATE 6 
687 FILLER-2 HOT 3 
688 VITEZA-IMPUSA-PE-ORA DILATE 3 
689 CAPACITATE-TANC-COMBUSTIBIL DILATE 5 
690 CONSUM-COMBUSTIBIL-MILA DILATE 4 
691 CONSUM-COMBUSTIBIL-ZI DILATE 5 
692 FILLER-3 HOT 21 
693 INDEHNIZATIE-PE-ZI DILATE 4 
694 CHELTUIELI-FIXE-ZI DILATE 6 
695 DEPLASAMENT DILATE 6 
696 FILLER-4 MOT 3 
697 FIN 
698 FORMAL FISIER-PORTLIRI 
699 DEBUT 
700 COD-PORT MOT 8 
701 COD-ZONA DILATE <O 2) 
702 COD-TARA DILATE (2 3) 
703 REST-COD-PORT DILAT~ (5 3) 
704 NUME-PORT HOT 25 
705 NllME-TARA HOT 20 
706 NUME-ZONA HOT 18 
707 FILL-1 •MoT 1 
708 FIN 
709 FORMAL TOTINTR 
710 DEBUT 
711 FORMAL 40 TOTINTR1 
712 DEBUT 
713 CODINTR MOT 5 
714 TOTALINTR DILATE 10 
715 TIPINTR DILATE 1 
716 DENINTR HOT 28 
717 ZILEWT DILATE 7 
718 OREINT DILATE 3 
719 FIN 
720 FIN 
721 FORMAL CAPACIT-NAVA 
722 DEBUT 
723 TIPC1 HOT 2 
724 CODNAV1 HOT 7 
725 FORMAL 6 CAPACITATI 
726 DEBUT 
727 CAPACITATE DILATE 6 
728 FIN 
729 FILI HOT 35 
730 FIN 
731 FORMAL COMB-CONS-VITEZA 
732 DEBUT 



5. LISTINGURI : SCHEMA CONCEPTUALĂ, MANIPULARE DATE, SOLUŢIE 

73:, TIPC2 tlOT 2 
734 CODNAV2 MOT 7 NRCART2 DILATE 1 
735 FORMAL 4 TIPCOMB 
736 DEBUT 
737 TIP-COMBUST HOT 2 
738 FIN 
739 CONSlSTAT DILATE 6 
7"0 CONS2STAT DILATE 6 
741 VITNOD DILATE 3 
742 FORMAL S VIT-CONSUM 
743 OEBIJT 
744 VITEZANOD DILATE 3 
745 CONSUMNOD DILATE 6 
746 FIN 
747 FIL2 MOT 2 
748 FIN 
749 FORMAL CONS-VITEZA 
750 DEBUT 
751 TIPC2I MOT 2 
752 COONAV21 MOT 7 
753 NRCART2I DILATE I 
7~4 FORMAL 5 VIT-CONSUMI 
755 DEBUT 
756 
757 
758 FIN 

VITEZANODl DILATE 3 
CONSUMNOO! Dit.ATE .S 

759 CONS-MARS-AUX DILATE 6 
760 FIL21 MOT 19 
761 FIN 
762 FORMAL REPARAT IJ 
763 DEBUT 
764 TIPC3 MOT 2 
765 CODNAV3 MOT 7 
766 ZIEXP DILATE 2 
767 LNEXP DILATE 2 
768 ANEXP DILATE 4 
769 ZIPL DILATE 2 
770 LNPL DILATE 2 
771 ANPL DILATE 4 
772 TIPREPAR MOT 3 
773 DPLANREP DILATE 3 
774 DPLANPREG DILATE 2 
775 FIL3 MOT 47 
776 FIN 
777 FORMAL CARACT-TEH 
778 DEBUT 
779 TIPC4 MOT 2 
780 CODNAV4 MOT 7 
781 SECTIAI DILATE I 
782 PESCAJ! DILATE 5 
783 AFUNDARE OîLATE 4 
784 CHELTFZI DILATE 6 
785 VALFONDFIX DILATE 6 
786 !NDHRANA DILATE 4 
787 INDSTRAIN DILATE 4 
788 TIPANGAJ MOT I 
789 FIL4 MOT 40 
790 FIN 
791 FORMAL POZITIE-PORT 
792 DEBUT 
793 TIPCS MOT 2 

794 
~5 
796 
797 
798 
799 
800 
801 
802 
803 
804 

CODPORT MOT 8 
LATGRAO DILATE 2 
LATMIN DILATE 2 
Eî'11SLAT MOT 1 
LONG(iRAD DILATE 3 
LONGMIN DILATE 2 
EMISLONG MOT I 
ZVNG DILATE 2 

_ZVNM DILATE 2 
ZVSG DILATE 2 
ZVSH DILATE 2 

· 805 
806 
807 
808 
809 
810 

ZVEG DILATE 2 
ZVEM DILATE 2 
ZVVG DILATE 2 
ZWM DILATE 2 
FIL5 MOT 43 

FIN 
811 FORMAL SU:3ACTIVITATI 
812 DEBUT 
313 T!PC6 MOT 2 

1 314 
815 
816 
817 
8!8 
819 

TlPACrl Ml)T 
COD-SUBACT 
DENUMSUBACT 
TIPSUBACT 
FIL6 

MOT 5 
MOT 23 
HOT 4 
MOT 40 

FIN 
820 FORMAL GRUPE-MARFA 
821 DEBUT 
822 TIPC7 MOT 2 
823 TIPACT2 MOT 1 
824 COD-GRMARF MOT 3 
825 DENMARF MOT 25 
326 T!Pt\ARFA HOT 5 
827 FJL7 HOT 44 
328 FIN 
829 FORMAL ORUPE-COMB 
830 DEBUT 
Jc.l TIPC8 MOT 2 
832 TIPACT3 HOT 
:,:,,. CODCOMB MOT 2 
8';~ [tENCOMD HOT 22 
8~5 P~Ef-TONA DILATE 5 
8;6 F!L8 MOT 48 
8c:;· FIN 
C!'3 FOR~1AL ~-TER:j-ACi-OPcTiATIV, 
C39 DEBUT 
cio T F(J M0T 3 
[,11 CODNAVFLI HOT 7 
,.p Zl l DILATE 2 
s;3 LNl 01L.ATE 2 
94; ANI DILATE 4 
~45 FlLJ MOT 62 
e,;-,. FIN 
e:.7 FORMAL MARFA 
e~c{ DEBUT 
2,1-, COD-Mc\FFA 
~:5(1 DEN-MARFA 
f,:.J TPP-MM,FA 
:;:':,2 FLU, 
::;", :< F JtJ 

HOT 3 
MOT 25 
M(IT S 
~IOT 3 

as~ FORMAL 5UBA[î! ITATE 

227 
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855 DEBUT 
856 C0D-::;UBACT MOT 5 
857 DEN-SUBACT M0T 28 
8:=i8 TIP-SUBACT M0T 4 
859 PLIJ::; M0T 3 
860 FIN 
861 FORMAL COMBU::;TIBIL 
862 DEBUT 
863 C0D-C0HBUST M0T 2 
864 DEN-C0HBUST M0T 22 
865 PRET-T0C0MB DILATE 5 
866 PLUS M0T 3 
867 FIN 
868 FORMAL NAVAR 
869 DEBUT 
870 COD-NAVA M0T 7 
871 DENUMIRE-NAVA M0T 20 
872 GRUP'-NAVE M0T 3 
87:3 AN-INTRARE-IN-EXPLOATARE DILATE ,; 
874 CAPACITATE-TONE-CARGO-VARA DILATE 6 
875 CAPACITATE-TONE-CARGO-IARNA DILATE 6 
876 CAPACITATE-TDW DILATE 6 
877 CAPACITATE-MC DILATE 6 
878 SECTIA DILATE 1 
879 PESCA,J O I LA TE 5 
880 AFUNDAREA-IN-TO-PE-INCH DILATE 4 
881 VITEZA-IMPUSA DILATE 3 
882 VALOARE-FONDURI-FIXE DILATE 6 
883 CHELTUIELI-FIXE-PE-ZI DILA-E 6 
884 INDEMNIZATIE-HRANA-DOLARI DILATE 4 
885 INDEMNIZATIE-STRAINATATE-DOl DILATE 4 
886 NLIHAR-HAMBARE DILATE 1 
887 TIP-ANGAJARE-NAVA HOT 1 
888 ZI-EXPIRARE-ACTE-REPARATIE DILATE 2 
889 .LUNA-EXPIRARE-ACTE-REPARATIE DILATE 2 
890 AN-EXPIRARE-ACTE-REPARATIE DILATE 4 
891 TIP-REPARATIE HOT 3 
892 DURATA-PLAN-REPARATIE DILATE 3 
893 DURATA-PLAN-PREG-SANTIER DILATE 2 
894 ZI-INCEPERE-REPARATIE-PLAN DILATE 2 
895 LUNA-INCEPERE-REPARATIE-PLAN DILATE 2 
896 AN-INCEPERE-REPARATIE-PLAN DILATE 4 
897 TIP-COMBUSTIBIL -HARS-PR MOT 2 
898 TIF'-COMBUSTIBIL-MARS-AUX · M0T 2 
899 TIP-C0MBUSTIBIL-1-STATIONARE MOT 2 
900 TIP-COMBUSTIBIL-2-STATI0NARE MOT 2 
901 CAPACITATE-TANC-COMBUST-KG DILATE 6 
902 CANTIT-CONSUM-1-ZI-STAT-KG DILATE 6 
903 CANTIT-CONSUM-2-ZI-STAT-KG DILATE 6 
904 FORMAL 10 CONS-COMB 
905 DEBUT 
906 VITEZA DILATE 3 
907 CONSUM DILATE 6 
908 FIN 
909 PLUS MOT 3 
910 FIN 
911 FORMAL PORTUL 
912 DEBUT 
913 COD-PORT HOT 8 
914 DENUMIRE-PORT MOT 25 
915 DENUMIRE-TARA HOT 20 
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916 DENUMIRE-ZONA MOT 18 
917 TIP-PORT MOT 10 
918 EMI SFERA-LATITUDINI I MIJT 1 
919 EMI~:FERA-LONGJTUDIN! J MOT 1 
'920 LATITUDINEA-C,RADE DILATE 2 
921 LATITUDINEA-MINUTE DILATE 2 
'922 LONGITUDINEA-GRADE DILATE 3 
923 LONGITUDINEA-MINUTE DILATE 2 
924 ZONA-VECINATATE-NORD-C.RADE DILATE 
925 ZONA-VECINATATE-NORD-MINUTE DILATE 
926 ZONA-VECINATATE-SUD-C.RADE DILATE 
927 ZONA-VECINATATE-":,UD-MINUfE DILATE 
928 ZONA-VECINATATE-E:::T-GRADE DILATE 
929 ZONA-VECINATATE-E~:T-MINUTE DILATE 
930 ZONA-VECINATATE-VE'::T-GRADE DILATE 
931 ZONA-VECINATATE-VE:::T-MINUTE DILATE 
932 FIN 
933 FORMAL F-NAVA 
934 DEBUT 
935 FILI DILATE l 
936 COD-NAVA-N MOT 7 
937 DENUMIRE-NAVA-N MOT 20 
938 AN-IE-N DILATE 4 
939 LUNA-IE-N DILATE 2 
940 ZI-IE-N DILATE 2 
941 AN-ER-N DILATE 4 
942 LUNA-ER-N DILATE 2 
943 ZI-ER-N DILATE 2 
944 AN-IR-N DILATE 4 
945 LUNA-JR-t~ DILATE 2 
946 ZI-IR-N DILATE 2 
947 TIP-COMBUSTIBIL-MARS-MOT-PR-N MOT 2 
948 TIP-COMBIJSTIBil,-HAR~~MOT-ALIX-N HOT 2 
949 TJP-COMBUSTJBIL-1-STATJONARE-N HOT 2 
950 TJP-COMBLISTJBIL-2-STATIONAR'E-N HOT 2 
951 FIL2 HOT 24 
952 TJP-ANGAJARE-NAVA-N MOT 
953 TIP-REPARATIE-N MOT 3 
954 FIL3 MOT 2 
955 SECTIA-N DILATE 1 
956 CAPACITATE-TONE-CARGO-VARA-t{ DILATE ·? 
957 CAPACITATE-TONE-CARGO-IARNA-N DILATE 9 
958 CAPACITATE-TDW-N DILATE 9 
959 CAPACITATE-TRN-N DlLATE 9 
960 CAPACITATE-TRB-N DILATE 9 
961 CAPACITATE-MC-N Dl~ATE 9 
962 VITEZA-!MPUSA-N DILATE 4 
963 PESCAJ-N DILATE 9 
964 CAPAC1TATE-TANC-COMBUSi-TO-N DILATE 9 
965 DURATA-PLAN-REPARATIE-N DILt\TE 4 
966 DUR/1.TA-PLMI-PREG-SANTIER-N DILATE 4 
967 CHELTUIEL! - FIXE-PE-ZI-N DILATE 9 
968 AFUNDAREA-IN-TO-F'E-INCH-N DILATE 4 
969 VALOARE-FONDURI-FIXE-IN-MII-N DILATE 9 
970 INDEMNIZATIA-HRANA-DOLARI-N DILATE 4 
971 INDEMr-IZATIA-STRAINAT-DOLARI-N DILATE 4 
972 CAtH1T-CONSUM-l-ZI-STAT-KG-N DILATE 9 
973 CANTIT-CONSLIM-2-Z!-STAT-:,G-N DILATE 9 
974 CANîIT-COrJSUt1-MARS-AIJX-N DILATE 9 
975 FIL4 DILATE 4 
976 NUMAR-HAMBARE-tl DILA-E 2 

977 FILS MIJT 19 
978 FORMAL 10 GR-COMBUSTIBIL-B 
979 DEBUT 
980 VITEZA-B DILATE 4 
981 CONSUM-B DILATE 9 
982 FIN 
983 FIL IO MOT 1 
984 FIN 
985 FORMAL F-CAPOISP 
986 DEBUT 
987 FILI DILATE 1 
988 GRUP-NAVE-CD MOT 8 
989 NR-SUTEI-DE-ZILE-CD DILATE I 
990 ANUL-CD DILATE 4 
991 CAPACITATE-CARGO-VARA-CD DILATE 9 
992 CAPACITATE-CARGO-IARNA-CD DILAT~ 9 
993 CAPACITATE-MC-CD DILATE 9 
994 FORMAL 366 ZILE-CB 
995 DEBUT 
996 DISPONIBILE-CE DILAlt:'. 4 
997 ANGA~IATE-CB DILATE 4 
998 FIN 
999 FORMAL 9 PESCA~I-AF-TO- I NC-Cb 

1000 DEBUT 
1001 CANTJTATE-MARFA-CB DILATE 9 
1002 PESCA.J-CB DILAiE 9 
1003 AFLINDARE-CB DILATE 4 
1004 FIN 
1005 FIL2 HOT 1 
1006 FIN 
1007 FORMAL F-TRASNAVA 
1008 DEBUT 
1009 FORMAL 5 F-TRASNAVI 
1010 DEBUT 
1011 FILI DILATE 1 
1012 COD-NAVA-iN MOT 7 
1013 NR-PORT-TN DILATE 2 
1014 COD-PORT-TN MOT 8 
1015 DATA-INTRARE-IN-PORT-TN DILATE 8 
1016 NORMA -DE-OPERARE-TN DILATE 9 
1017 DISTANTA-TN DILATE 9 
1018 NR-ZILE-TN DILATE 4 
1019 PROCENT-REDUCERE-VITEZA-TN DILATE 2 
1020 FORMAL 7 MARFA-OPERATA-TB 
1021 DEBUT 
1022 COD-MARFA-TB MOT 3 
1023 TIP-OPERARE-TB DILATE 1 
1024 CANTITATE-TONE-TB DILATE 9 
1025 CANTITATE-MC-TB DILATE 9 
1026 FIN 
1027 FIN 
1028 FIN 
1029 FORMAL F-PORT 
1030 DEBUT 
1031 FILI DILATE 1 
1032 COD-PORT-P MOT 8 
i033 DENUMIRE-PORT-P MOT 25 
1034 DENUMIRE-TARA-P MOT 20 
!035 OENUMIRE-ZONA-P MOT 18 
1036 TIP-PORT-P MOT I 
1037 EMISFERA-LATITUDJNII-P MOT , 
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1038 EMISFERA-LONGITUDINII-P MOT I 
1039 LATITUOINEA-GRADE-P DILATE 2 
1°040 LATITUDINEA-MINU.E-P DILATE 2 
1041 LONGITUDINEA-GRADE-P DILATE 3 
(0•42 LONGITUDINEA-MINUTE-P DILATE 2 
1043 NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RAOA-PET-P DILATE 2 
1044 NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-MIN-P DILATE 2 
1045 NR-NAVE-ZILE-A~TEPT-RADA-CAR-P DILATE 2 
1046 ZILE-ASTEPT-RADA-PET-P DILATE 4 
1047 ZILE-A$TEPT-RADA-MIN-P DILATE 4 
1048 ZILE-ASTEPT-RADA-CAR-P DILATE 4 
1049 VECINATATE-NORD-GRADE-P DILATE 2 
1050 TONE-ZILE-OPERARE-PET-P DILATE 9 
1051 VECINATATE-NORD-MINUTE-P OILAîE 2 
1052 TONE-ZILE-OPERARE-MIN-P DILATE 9 
J053 VECINATATE-SUD-GRADE-P DILATE 2 
,1054 TONE-ZI LE -OPERARE-C AR-MFU-P DI LATE 9 
1055 VECiNATATE-SUD-MINUTE-P DILATE 2 
Î056 VECINATATE-EST-GRADE-P DILATE 3 
1057 VECINATATE-EST-MÎNUTE-P DILATE 2 
1058 VECINATATE-VEST-GRADE-P DILATE 3 
1059 VECINATATE-VEST-MINUTE-P DILATE 2 
106(1 TONE-ZILE-OPERARE-CAR-MFM-P DILATE o 
1061 TONE-ZILE-OPERARE-CAR-MFG-P DILATE 9 
1062 ZILE-OPERARE-PET-P DILATE 4 . 
1063 ZILE-OPERARE:MIN~P DILATE 4 
1064 ZILE-OPERARE-CAR--MFU llILATE 4 
1065 ZILE-OPERARE-CAR-MFM DILATE 4 
1066 ZILE-OPERARE-CAR-MFG DILATE 4 
1067 FORMAL 25 CHELT-PORTLINC-OESC-B 
1068 DEBUT 
1069 AN-OPERARE-B DILATE 4 
1070 LUNA-OPERARE-B DILATE 2 
1071 TDW-B DILATE 9 
1072 CHELT-PORT-PER-TONA-B DILATE 9 
1073 CHELT-OPER-PER-TONA-B DILATE 9 
1074 FIN 
1075 FIL13 MOT 2 
1076 FIN 
1077 FORMAL F-FSMC 
1078 DEBUT 
1079 FILI DILATE I 
1080 TIP-ARTICOL-FS DILATE 1 
1081 COD-SUBACTI-VITATE-FS MOT S 
1082 DENUMIRE-FS MOT 25 
1083 TIP-SUBACT!VITATE-FS MOT 4 
1084 FIL2 MOT 16 
1085 TIP-MARFA-FS MOT (32 SJ 
1086 FIL3 MOT (37 15.> 
1087 PRET-PER-TONA-LEI-FS DILATE <32 9) 
IOl8 PRET-PER-TONA-DOL-FŞ DILATE (41 9) 
1089 FIL7 MOT (SO 2) 
1090 FIN 
1091 FORMAL F-ACTPORT 
1092 DEBUT 
1093 FILI DILATE 1 
1094 COD-PORT-AP MOT 8 
1095 COD-NAVA-AP MOT 7 . 
1096 TIP-OPERARE-AP DILATE !t 
1097 COD-MARFA-AP MOT 3 
1098 CANTITATE-MARFA-AP DILATE 6 

1099 AN-PP-AP DILATE 4 
1100 LUNA-PP-AP DILATE 2 
1101 ZI-PP-AP DILATE 2 
1102 ORA-PP-AP DILATE 2 
1103 MINUT-PP-AP DILATE 2 
1104 NUMAR-CALATORIE-AP DILATE 3 
1105 DURATA-STATIONARE-AP DILATE 4 
1106 DURATA-OPERARE-AP DILATE 4 
1107 AN-SR-AP DILATE 4 
1108 LUNA-SR-AP DILATE 2 
1109 ZI-SR-AP DILATE 2 
1110 ORA-SR-AP DILATE 2 
1111 MINUT-SR-AP DILATE 2 
1112 AN-AC-AP DILATE 4 
1113 LUNA-AC-AP DILATE 2 
1114 ZI-AC-AP DILATE 2 
1115 ORA-AC-AP DILATE 2 
1116 MINUT-AC-AP DiLATE 2 
1117 AN-DN-AP DILATE 4 
tl 18 LUNA-DN-AP DILATE 2 
1119 ZI-DN-AP DILATE 2 
1120 ORA-DN-AP DILATE 2 
1121 t1!NUT-Di,-AP DILATE 2 
1122 AN-ACC-f\P DILATE 4 
1123 Ll!NA-ACC-AP DILATE 2 
1124 ZI-ACC-AP DILATE 2 
1125 UR,\-ACC-AP DILATE 2 
1 !2o M!NUT-ACC-AP DILATE 2 
1127 Ar~-IO-AP DILATE 4 
112::: LI 'NA-!0-AP DILATE 2 
1129 ZI-IO-A? DILATE 2 
1130 OR,\-IO-AP DILATE 2 
1131 MINUT-IO-AP DILATE 2 
f132 AN-TO-AP DILATE 4 
1133 LUNA-TO-AP DILATE 2 
1134 ZI-TO-AP DILATE 2 
1135 ORA-TO-ÂP DILATE 2 
1136 MINUT-TO-AP DILATE 2 
1137 FORMAL 50 INTRERUPERI-I-APB 
1133 DEBUT 
1139 cnD-!NTPERUPERE-1-APB MOT 
1140 DU~ATA-I-APB DI LATE 9 
1141 F t, 
1142 Fr._ '5 liOT 3 
1143 FIN 
1144 FO~: ~L ~-ASTOPER 
1145 DEB'JT 
1146 rl''<l't~L 93 NR-REALI Z-AO 
1147 [H:P.'.1T 
1148 NR-REALIZA~E CILATE 6 
1149 FIN 
1150 COD-tlAVA-Ar?B MOT 7 
1151 COD-?ORT-ACTUAL-N ~iO"f 8 

5 

1152 COD-PORT-ULTIM-FLECARE-N MOT 8 
1153 COD...:PORT-DESTINATIE-N MOT 8 
1154 NUMAR-VO!AJ-N DILATE 3 
1155 DIST-PINA-LA-DESTiNATIE-N DILATF 
1156 TIP-ACT-NAVA-N DILATE I 
1157 FILI DILATE 1 
1158 AN-AO DILATE 4 
1159 LUNA-AO DILATE 2 
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1160 ZI-AO DILATE 2 
1161 C-OD-NAVA-AO MOT 7 
1162 COD-PORl--ULTIM-AO MciT 8 
1163 NUMAR-CALATORIE-AO DILATE 3 
1164 CONSUM-COMP-C,RELI-AO DTLATE 6 
1165 CIJNSUM-COMB-USOR-AO DILATE 6 

1221 
1222 
1223 
1224 
1225 
1226 
1227? 

W-AN-01 
NR-ZILE 
N2 
NNNNNNN2 

FIN 
FIN 

231 

DILATE: 56 9 
DILATE 65 9· 
DILATE 74 9 
MOT 1018 2 

1166 FORMAL 6 WBACTIV!TATE-AB 
1167 DEBUT 

l"lili STRUCTURA CATALOGATA <!H 

li 68 COD-PC,RT -AB MOT 8 
l 169 COD-SUBACTIVITATE-AB HOT 5 
l l 70 MOD-PARCURS-~; I LE -AB MOT 1 
1171 DURATA-MINUTE-S-AB DILATE 4 
1172 DANA-AB MOT 4 
1173 MILE-PARCURSE-AB DILATE 4 
1174 CANTITATE-MARFA-OPERATA-AB DILATE 9 
1175 FORMAL 3 INTR-ACT-AB 
1176 DEBUT 
1177 COD-INTR-I-AB HOT 5 
1178 DURATA-MINUTE-I-AB DILATE 4 
1179 FIN 
1180 FIN 
1181 FIL2 HOT 3 
1182 FIN 
1183 FORMAL F-INCBAZ1 
1184 DEBUT 
I 185 TIPART DILATE 
1186 FORMAL 90 F-REST ' 
1187 DEBUT 
1188 FIU HOT 10 
1189 FIN 
1190 FORMAL 39 W-LUZ 
1191 [!EBUT 
1192 WLUNAZ DILATE 3 
1193 Ffi~ 
1194 
11'?5 
1196 
1197 
1198 
1199 
1200 
1201 
1202 
1203 
1204 
1205 
1206 

FIL2 HOT 2 
/~ ARTPARAM >Jc/ 

TIP-ARTICOL-FS DILATE 1 1 
DATAl-AO-W DILATE 1 8 
AN1-AO-W DILATE 1 4 
LNl-AO-W DILATE 5 2 
Zil-AO-W DILATE 7 2 

DENUMIRE-NAVA MOT 8 20 
DATA2-AO-W DILATE 9 8 DATA2-Z5 
AN2-AO-W DILATE 9 4 
LN2-AO-W DILATE 13 2 
ZI2-AO-W 
NRFISTRW 

DiLATE 15 2 
DILATE 17 12 

1207 NRFISTRW7 DILATE 29 2 
1208 NRFISTRW8 DILATE 31 2 
1209 /~ F-ACTOPE1 ~/ 
1210 COD-NAVA-ABB HOT 558 7 
121 ! COD-N?iVA-AO HOT 6 ! 1 7 
1212 I* F-TRASNAVA ~/ 
1213 COD-NAVA-TN MOT 1 7 
1214 I• F-ACT-PORT *I 
12î5 COD-NA'v'A-AP DILATE 9 7 
1216 W-DATA-lNC DILATE 39 8 
1217 AN-DI DILATE 39 4 
1218 LUNA-DI f,Il.ATE 43 2 
1219 ZI-DI DILATE 45 2 
1220 W-LUNA-DI DILATE 47 9 

MOT 9 8 
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*** DOMENIUL STR~ 43712 OCTETI *** 

*** DOMENIUL DIC - 3105000 OCTETI 110 .. 
*** DOMENIUL FIS - 88569984 OCTETI *** 

! ------ ! ____ . --------------------------I----------!----------! 
1 TIP ! IDENTIFICATOR I N.R. ! DIMENS. 
!------1-------------------------------!----------!----------! 
! ENTI I NAVA I 500 ! 20768 
!------!-------------------------------1----------1----------! 
t ENTI I PORT I 500(1 

1------!------------------------------- 1----------1----------1 
! ENTI ! ACT-OPERATIVA 1 50000 I 832 
!------!-------------------------------1----------!----------! 
1 ENTI ! SUBACT-INTR I 500 I 64 
!------!-------------------------------1----------1----------1 
• ENTI ! GRUPA-MARFA I 100 I 32 
,------!-------------------------------1----------1----------! 
! ENTI ! TIP-COMBUSTIBIL I 100 1 32 1 

!------!-------------------------------1----------1----------! 
! ENTI ! ACT -PORTUARA ! 15000 1 I 888 
!------!-------------------------------!----------!----------1 
t ENTI I PORT-NAVE I 300 · t 6464 
! . ----!-------------------------------!----------!----------! 
! ENTI ! CAPACJTATI-DISPONIBILE ! 100 I 12160 
ţ------!-------------------------------1----------!----------! 

! ENTI ! DATE-PAR I 1 I U.3 
!------1-------------------------------!----------1----------! 
I ENTI ! ZILE-LUNI I 12 1 32 
!------!-------------------------------!----·------!----------1 
t ENTI ! L-TRASELIL-NAVEI I 3(1 I 672 

!------!-------------------------------1----------1----------· 
t ENT! ! L-NAVA I 10,) 1 41c-
t------!-------------------------------1---------- l----------1 
t ENTl I ANGA~IARI I I 1 11:340 
1------1-------------------------------1----------f----------1 . . . . 

I ENTI I REALI ZAR I -1 ' 3t-6 ' 32 
1------1--------------------------------1----------1----------1 
t ENTI I REALIZARI-2 ~ 200 1 32 
1------1------------------------------- 1------- ---1---- - ----- 1 
I ENTI ' PARAM I 20 I l ·~2 
!------!-------------------------------1-----------1----------1 
I FORM I RITMURI-LUNARE I 1 1 24 ! 
t------1-------------------------------1----------1----------! 
1 FORM ! FJSIER-CHEL TLl!ELI I I 1 4 ! I 

1------!------------------------------- !----------1----------1 
1 FORH I ACTIV!TATE-IN-PORTURI I 1 I c;-.·~1 

1------1-------------------------------!----------l----------! 
1 FORM I GRUF'-NR-REALI ZAR I ' l I E:00 t 

1------1-------------------------------1----------•----------· 
I FORH I MARFURI-F I 1 I 45() 
1------1------ ------------------------- 1---------- 1------··---! 
1 FORH ' ORDONARE I l I 13(10 
1------ 1------------------------------- 1----------1----------! 
t FORM I MEM-MARFA I 1 t l80 ! 
t--- ---l--------------------- ----------1---------- 1----------! 
I FORM I SEMILUNA I I ' as 
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!------!-------------------------------!----------~----------! 
! FORM ! FACTMAR ! I I 416 
!---~--,-------------------------------!----------!----------! 
! FORM ! FISIER-NAVE ! I ! 120 
!------!-------------------------------!----------!----------! 
! FORM ! FISIER-PORTURI ! I ! 72 
!------!-------------------------------,----------1----------! 
! FORM ! TOTINTR ! 1 ! 2160 
!------!-------------------------------!----·-----!----------! 
! FORM ! CAPACIT-NAVA ~ ! I ! 80 ! 
!------!-------------------------------!----------!----------! 
! FORM ! COMB-CONS-VITEZA ! 1 ! 80 
!------!------------------------------- !----------!---------- ! 
! FORM ! CONS-VITEZA ! 1 I 80 
!------!-------------------------------!----------!---------- ! 
! FORM I REPARAT!! ! I I 80 
!------!-------------------------------!----------! ----------! 
! FORM ! CARACT-TEH ! 1- ! 80 
!------!-------------------------------!----------! ----------1 
! FORM ! FOZITIE-PORT ! I ! 80 
!------1-------------------------------!----------I----------! 
! FORM I SUBACTIVITATI I I ! 80 ! 
!------!-------------------------------!----------1------ .---! 
! FORM ! GRUPE-MARFA ! I ! 80 ! 
!------!-------------------------------!----------!----------! 
! FORM ! GRLIPE-CONB ! I ! 30 ! 
!------! -------------------------------!----------1----------! 
! FORM ! STERG-ACT-OPERATIVA ! I ! 80 ! 
1------,-------------------------------!----------1----------! 
! FORM ! MARFA ! I ! 36 
!------!-------------------------------!----------!----------! 
! FORM ! SLIBACT!ViTATE ! 1 ! 40 ! 
!------!------------------------------1----------1----------! 
1 FORN ! COMBUSTIBIL 1 I ! 32 
!------!-------------------------------,----------1----------1 
! FORM ! NAVAR ! I I 236 I 
!------!-------------------------------!----------1----------! 
! FORN ! PORTUL ! 1 1 103 
~------!-------------------------------!----------1----------~ 
! FORM 1 F-NAVA ! 1 ! 388 
!------!-------------------------------!----------1--------- · ! 
! FORit 1 F-CAPO ISP 1 1 I 3168 
!---.--!-------------------------------!----------!----------! 
! FORM ! F-TRASNAVA ! 1 1 1020 
,------!-------------------------------!----------1----------! 
! FORM ! F-PORT ! I I 1012 
~------!-------------------------------!----------!----------'. 
! FORN ! F-FSMC ! 1 ! 52 ! 
!------!-------------------------------!----------/-------' --! 
! FORM ! F-ACTPORT ! I I 824 ., 
!------!-------------------------------,----------1----------! 
! FORM ! F-ACTOPER ! 1 1 1016 

. !------!-------------------------------!----------1----------! 
! FORM ! F-INCBAZl ! I ! 1020 
!------1-------------------------------!------- --!----------t 

STRFLOTA.LST=FLOTA/CVF 
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MODUL PREOF 3. Cheltuielile voiajului 
pentru diferitele nave 

:DEFPRO PREOF3 :EXP 
2 D Xl=UN NAVA D X7 D XS O X9 
3 D X2=UN PORT . 
4 D X3=UN L-NAVA 
5 O X4=UN L-TRASEUL-NAVEI 
6 D X5=UN L-MARFA-pPERATA DE UN L-TRASEUL-NAVEI 
7 D X6=UN DATE-PAR 
8 M X6=UN DATE-PAR 
,;; M X?=FORMAL ORDONARE DANS BUFFER 
10 M Yl=l 
11 FAIRE 
12 M X8=FORMAL ORDINE Yl DE X7 
13 M TOTAL-CH DE X8=0 
14 M NIJMAR-REALI Z DE X8=0 M Y 1 =Y 1 + I 
15 SI Yl <'. 100 ALOR~. REFAIRE FIN 
16 FIN . 
17 M Y2=0 
18 M Zl=COD-PORT DE. UN L-TRASEUL-NAVEI 
19 POUR TOUT L-NAVA X3 
20 M Z2=COD-PORT DE X3 M Y3=0 M Yl=O 
21 M CHELTUIELI-OPERARE DE X3=0 
22 M CHELTUIELI-TRECERI DE X3=0 
23 M CHELTUI EL! -PORTUARE DE X 3=0 
24 SI ZI •= Z2 ALORS 
25 I (1 6l ' PENTRU ' 
26 M Z3=COD-NAVA DE X3 
27 I (+1 15) DENUMIRE-NAVA DE UN NAVA AVEC COD-NAVA=Z3; 
28 DE XO 

(+! 10) ' PE RELATIA' 29 
30 
31 
32 
33 
34 

(+1 20) DENUMIRE-PORT DE UN PORT AVEC C.OD-PORT=Z2 
DE XO 

(+1 !) 
(+1 20) DENUMIRE-PGRT DE UN PORT AVEC COD-PORT=Zl 

DE XO 
35 ( + 1 8J 'COMUNICA ' ECRIRE 
36 M DISTANTA DE X6=U 
37 M DISTANTA DE X6=EXT 
38 SI DISTANTA DE X6=U ALORS 
39 CALCUL-DIST-INIT 
40 SINON 
41 M Yl2=DISTANTA OE X6 
42 FIN 
43 SINON 
44 M Y12=0 
45 FIN 
46 M Y2=0 
47 POIJR TGUT L-TRASEUL-NAVE! X4 DE XO 
43 M Yll=DISTAiHA OE X4 
49 SI Yll=U ALORS M Yll=O FIN 
50 M Yl=Yl + YII 
51 M Z3=COD-PORT DE X4 N Z4=CuD-NAVA DE X3 · 
52 M Y8=0 
53 POLIR TOUT L-MARFA-OPERATA XS 
54 M Z5=COO-MARFA DE X5 N Y!O=CANTITATE-TONE DE XS 
55 M YS=Y8 + YlO 
56 F!N 
57 11 IN DE X6=Z5 
58 M Z5=TIP-PORT DE UN PORT AVEC COD-PORT=Z3 OE XO 
59 CALCUL-CHELTUIELI-PORT 
60 M Y25=CHELTUIELI-OPERARE OE X3 
61 ~ Y25=Y25 + Y21 
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62 M CHELTUIELI-OPERARE DE X3=Y25 

63 SI Z5='CANAL' OU Z5= 'STRIMTOARE' ALORS 

64 M Y25=CKELTUIELI-TRECERI OE X3 
65 11 Y25=Y25 + Y22 

66 H CHELTUIELI-TRECERI OE X3=Y25 
67 S!NON 
68 I" Y25=CH::LTUIELI-PORTUARE DE X3 

69 M Y25=Y25 + V22 

70 N C~ELTUIELI-PORTUARE DE X3=Y~5 
71 FlN 
72 M zs~!N L'i: X6 
73 M Z3=COiJ-PORT DE X4 
74 M Z4=COD-•JAl.'A DE X3 

75 M ':!=li?, t,..,VA AV:::C COD-NAVA=Z4 ; OE XO 
76 '1 Y2;';"'MJHDE X4 
77 M Z4=t; fi z4,;Ţ(P-MARFA OE UN GRUPA-MARFA AVEC 

78 COD-GRUPt'.HlARFA=ZS ; OE XO 

79 S 1 1•'' ,J .1LORS M Z4='r1EDI~Y FIN M Y18=0 
80 S! M ,;;fM- •Ic-OPERARE DE X4 •= U ALORS 

81 f! Y'.!e'=l fT Z2=Z3 ALORS M Y23=0 SINON 
G2 G.11-CUL-STATIONARE M Y23=Y2l 
83 FIN 
84 M V!Q=NORMA-DE-OPERARE SE X4 

85 ~i Y!8=Y8 / YIO M Y21=Y8 - Y!8 :. ·v10 
e6 ~! V22=Y!O I 2 
87 SI "21 > Y22 ALORS M Yî8=\'18 +1 F!N 
88 11 Y18=Y!8 + V23 

89 M Y2=V2 + Y23 
90 SIN0N 
91 SI Y?5=l ET Z2=Z3 ALORS 

92 CRCk-STATIONARE M Y1S=Yt8 - Y2l 

93 S!tlON 
S 4 CALCUL -ST ATI ONARE 
S'5 M Y2=Y2 + Y21 
96 FIN 
97 FIN 
~a M Y3=Y3 + Y!S 
99 FIN 
100 M Y4=VITEZA-IMPUSA DE XI 
101 M Y22=Yl2 * 100 / Y4 
102 M Y23=Y22 I 100 
103 M Y22=Y22 - Y23 * 100 

104 SI Y22 > 49 ALORS M Y23=Y23 + 1 FIN 
105 S! Y22 > 24 ET Y23=0 ALORS M Y2Ş'=1 FI~ 

106 n 1'22:Yl * !00 / Y4 
107 M Y24=Y22 / !00 
108 M '{22=Y22 - Y24 * 100 

109 SI Y22 > 49 ALOPS M Y24=Y24 + 1 FIN 
110 11 V(;.=Y3 + Y23 + Y24 

111 M OISTANTf\-CiOL DE X3=Yl2 

112 M DISTANTA-INC DE X3=Y! 
! 13 M DURATA-~-TAEGNARE DE X3=Y:3 
114 M DURATA-STAT-RADA DE X3=Y2 
115 M Y23=V23 + Y24 
116 M DURATA-MAR$ DE X3=Y23 
l ! 7 M Y5=0 
l 18 CONSUM- CWiBU~:T lB I L -MAR~-
119 M CONSUM-C0"1B-USOR-TO DE X'.J=Y21 

120 M CONSUM-COMB-GREU-TO DE X3=Y22 

121 M CCIN~,UM-COMB-U:30R-VAL DE X3=Y23 
122 M CONSIJM-COMB-GREU-VAL DE X3=Y24 

235 



236 VIII. APLICAŢIE COMPLEXĂ CU SGBD-SOCRATE-MINI 
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123 H Y5=1 CONSUM-COHBUSTIBIL-MARS M Y5=2 
124 FAIRE 
125 H Y25=CONSUM-COMB-USOR-TO DE X3 
126 H Y25=Y21 + Y25 
127 t1 CONSUM-COMB-USOR-TO DE X3=Y25 
128 H Y25=CONSUM-COHB-GREU-TO DE X3 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
138 
139 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
f46 
147 
148 
149 
150 
[51 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
160 
l61 
162 
163 
164 
165 
166 
167 
168 
169 
170 
171 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
178 
179 
180 
181 
182 
(83 

M CONSUM- COHB--G~EU-TO DE X3=Y25 
M Y25=CONSUH-COMB-U30R-VAL DE X3 
H Y25=Y:5 + Y23 
M CONSUM-C-OMB-USOR-VAL DE X3=Y25 
M Y25=CONSIJM-COMB-GREU-VAL DE X3 
M Y25=Y24 + Y25 
M CONSUM-COMB-GREU-VAL DC: X3=Y25 
SI Y5=2 ALORS M Y5=3 
CONSIJH-COMPIJSTIBIL-3TATIONARE 
REFAIRE 

Frn 
FIN 
H Yl=CHELTUIELI-FIXE-PE-ZI OE XI 
M Y2=CUP.S-LEIJ-DOLAR DE X6 
M Yl=Yl ~ 5 / Y2 
M Y3=INDEMNlZATIA-HRANA-DOLARI DE XI 
M Y4=1NDEMNIZATIA-STRAINATATE-DOL DE XI 
M Y2=YI ii Y6 
M CHELTUIELI-FIXE DE X3=Y2 
M Y2=(Y3 ~ Y4) * Y6 
H CHELTIJIELI-INDEMNIZATII DE X3=Y2 
M Y21=CHELTLIIELI-OPERARE DE X3 
t1 Y22=CHEL TU I EU -PORTUARE DE X 3 
M Y23=CHELTUIELI-TRECERI DE X3 
M Y24=CONSUM-COMB-GREU-VAL DE X3 
M V 19=COtlSUM-COMl3-USOR-VAL DE X3 
M Y18=CHELTUIELI-F!XE DE X3 
M Yl8=Y18 + Y19 + Y21 + Y22 + Y24 + Y23 + Y2 
11 TOT~.L-CHELTUIELI DE X3=Y18 
M Y21=1 

SI TIP-~JAVLU DE X6-='TIME-CHART[R ' ALORS 
H Y1C=Y18 / Y6 

FIN 
. FAIRE 

M X8=FORMAL ORDINE Y21 DE X7 
N Y20,.,NUMAR-REALIZ DE X8 
Sl v;:O=O ALORS 

t1 Y 19"'1il~'l;:-E X3 
M MUMAR-REALIZ DE X8=Y19 
N TOTI-\L ·-CH DE XS=Y 18 
SCRTIE 

F!N 
M Y25=îOîAL-CH DE X8 
SI Yl:3 >= Y25 ALORS M Y21=Y21 + I REFAIRE FIN 
t1 Y22=Y21 + 1 
FAIRE 
M X8,.,FORl'AL ORDINE Y22 DE X7 
M Y23=NUnAR-REALIZ DE X8 
Sl Y23=0 ALORS SORTIE FiN 
M v22~v22 + 1 
Sl Y22 < 101 ALORS REFAIRE FIN 

FIN 
N Y24=Y22 - 1 
FA!RE 
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184 
185 
186 
187 
188 
189 
190 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
198 
199 
200 
201 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 
211 
212 
213 
214 
215 
216 
217 
218 
219 
220 
221 
222 
223 
224 
225 
226 
227 
228 
229 
230 
231 
232 
233 
234 
235 
236 
237 
238 
239 
240 
241 
242 
24?. 
24f 

M X8=FORXAL ORDINE Y24 DE X7 
M Y17=NUMAR-REALIZ DE X8 
t1 Y15=TOTAL-CH DE X8 
M X8=FORMAL ORDINE Y22 DE X7 
M NUMAR-REALIZ DE X8=Y17 
M TOTAL-CH DE X8=Y15 
SI Y24=Y21 ALORS SORTIE FIN 
M Y24=Y24 - 1 
M Y22=Y22 - 1 REFAIRE 

FIN 
M XS=FORMAL ORDINE Y21 DE X7 
M Y19=NUMDE X3 
M NUMAR-REALIZ DE X8 =Y19 
M TOTAL-CH DE X8=Y18 

FIN 
FIN 
M Yl=VALOARE-NAVLU-DOLARI DE X6 M Y4=Yl 
M Y2=VALOARE-NAVLU-CENTI DE X6 M Y5=Y2 + 10<\ 
SI TIP-NAVLU DE X6=·'PE TONA·' ALORS 

M Y3=CANTITATE-TOT-TO DE X6 
M Y4=Y2 * Y3 / 100 
M YS=Y2 * Y3 - Y4 * 100 
SI VS> 49 ALORS M Y4=Y4 + FIN 
M Y5=Y1 * Y3 M Y4=Y4 + Y5 H YS=!OO 

SINON 
i! TIP-NAVLU DE X6='PE MC·' ALORS 
M Y3=CANTiTATE-TOT-MC DE X6 
M Y4=Y2 * Y3 I 100 
t1 Y5=Y2 * Y3 - Y4 * 100 
SI Y5 > 49 ALORS M Y4=V4 + FIN H Y5=Y1 * 
M Y4=Y4 + VS M Y5=100 

FIN 
FIN 
I·''I·''I'' 
I C! 30J 'DATELE OFERTEI DE TRANSPORT' ECRIRE 
I 
I (1 9) 'NAVLU TIP' 
l (+! 13J TIP-NAVLU DE X6 
I C+O IOJ Y4 
I (+O 1J '.' 
I (+2 -2J Y5 
I C+1 6.l 'DOLARI' 
SI TIP-~'AVLU DE X6=·'TIME-CHARTER' ALORS 

I C+l 5J 'PE ZI' 
FIN 
ECRIRE 
r 
I C 1 30J 'NAVELE CARE POT EFECTUA TRAN-' 
I (+O 301 'SPORTUL' ECRIRE 
I , , 

N Vl=I 
FAIRE 
M X8=FORMAL ORDINE Yl DE X7 
M Y2=NIJMAR-REALIZ [IE xa 
SI Y2=0 OIJ YI > 100 ALORS SORTIE FIN 
I I 1 4.l Yl 
I ( +O 1 > ·'.' 
M X3=1_1N L-NAVA Y2 
M ZlarCOD-NAVA DE X3 
M Xl=UN NAVA AVEC COD-NAVA=ZI 
I i6 151 DENI_IM!RE-NAVA DE XI 

237 
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245 
246 
247 
248 
249 
250 
251 
252 
253 
254 
255 
256 
257 
253 
259 
260 
261 
262 
263 
264 
265 
266 
267 
268 
2u9 
270 
271 
272 
273 
274 
275 
276 
277 
278 
279 
280 
281 
282 
283 
284 
285 
236 
287 
288 
289 
290 
291 
292 
293 
294 
295 
296 
297 
298 
299 
300 
301 
302 
303 
304' 
305 

VIII . .,APLICAŢIE COMPLEXĂ CU SGBD-SOCRATE-MINI 

I (+! 9l LIBERA LA 
M Y3=ZI OE OATA-ELIBERARII DE X.3 
M Y3=Y3 + 100 
M Y4=LUNA OE OATA-ELIBERARII DE X3 
M Y4=Y4 + 100 
I (+3 -21 Y3 
I (+O 1 J '/' 
I (+2 -2) Y4 
I (+0 I l '/' 

( +4 -4 l AN DE DAT A-EL! BERAR I I DE X3 
(+I 21 LA 

M Zl=COO-PORT DE X3 
M X2=UN PORT AVEC" COO-PORT=Zl 
I (+I 25l DENUMIRE-FORT DE X2 
ECRIRE 

. I (8 8J 'MILE GOL' 
(+0 lOJ DISTANTA-GOL DE X3 
(+I 9l 'MILE INC. ' 
(+O lOJ DISTANTA-INC DE X3 
(+! 9) 'ZILE MARS' 
<+O 101 DURATA-MAR$ DE X3 
(+! !Ol ·'ZILE STAT.' 

I (+0 !Ol DURATA-STATIONARE DE X3 
ECRIRE 
M Y3=CHELTU I EL! -OPERARE DE X3 
M Y4=CHELTUIELI-TRECERI DE X3 
M Y5=CHELTUIELI-PORTUARE DE X3 
r1 Y6~CHELTUIEU-F I XE OE X3 
M Y7=CHELTUIELI-INDEMNIZATII DE X3 
M Y8=CONSUM-COMB-GREU-TO DE X3 
H Y9=CONSUM-COHB-USOR-TO DE X3 

M Y!O=CONSUM-COMS-GREU-VAL DE X3 
M Yll=CONSUM-COMB-USOR-VAL DE X3 
SI CONDIT!I-INC-DESC DE X6=·'FIO·' OU 

CGNDITII-INC-DESC OE X6=·'FIOST' ALORS 
M Y!2=0 

SINON 
SI CONDITII-INC-DESC DE X6='TERMS' OU 

CONDITII-INC-DE3C DE X6='LINER-OUT' ALORS 
M Y12=Y3 

SINON 
M Y12=\'3 I 2 

FIN 
Fir~ I (8 9 J 'TOTAL CH.' 
M Yl3=Y12 + Y4 + Y5 +Y7 + YIO +Yll + Y6 
SI TIP-NAVLU DE X6='TIME-CHARTER'•ALORS 
M Y14=DURATA-MARS OE X3 
M Y15=DURATA-STATIONARE DE X3 
M Y14=Y14 + Y15 
M Y15=Y13 /Y14 
M Y16=Y13 - Y15 * Y14 
M Y16=Yl6 * 100 
M Y17=Y16 / Yl4 
M Y18=Y16 - Y17 * Y14 
SI Y18 > 49 ALORS M Y17=Y17 + FIN 
sr Y17 > 99 ALORS M Y15=Y15 + M Y17=0 FrN 
I (+0 10) VIS 
M Y17=Y17 + 100 
I (+O ! ) 
I (+2 -2) Yl7 
I (+! 4J 'S/ZI' 



5. LISTINGURI : SCHEMĂ CONCEPTUALĂ, MANIPULARE DATE, SOLUŢIE 

306 SINON 
307 I (+O !Ol Vl3 -
308 I l+l il '$' 

309 FIN 
'.310 
311 
312 
31~: 
:,14 
315 
316 
c:17 
318 
319 
320 
321 
322 
323 
c:24 
325 
3~o 
327 
328 
329 
330 
331 
332 
333 
334 
335 

337 
3.38 

SI vs ·= O ALORS 
11+1 3) 'CG= 
1 (+O 8> vs 
I l+l ,2) 'TO' 
1 l+O 9) VlO 
I c +I ll '$. 

FIN 
SI Y9 •= O ALORS 

1+1 3) CU=' 
(+0 8) V9 

I l+l 2) •ro· 
I (+0 91 VI I 
I (+I 1) $ 

FIN 
ECRIRE 

I 18 21 'FX 
(+O 9) V6 
(+I ll $ 

(+I 3) 'IN' 
l+(I 91 V7 
<+l ll $' 

I +I 31 PO ' 
(+0 !Ol V5 
(+I J) '$ 

S1 V4 ·- O ALOR$ 
I C+l 3> TR' 
I 1+0 9) Y4 
I C+I ! l $ 

FIN 
339 SI Yl2 •= O ALORS 
340 I C+l 3) 'OF· 
341 l C+O 9l Vl2 
342 I C+J I l '$ 

343 FIN ECRIRE 
!-44 H Y!=YI + I REFAIRE 
34:, FIN 
c:46 H OORIT!-FISA-[IE-A TECALCUL DE Xt-=U 
347 M DORITI-FJSA-DE·ANTECALCUL DE X6=EXT 
34~: ~-! DORITI-Fl:::A-DE-ANTECALCUL OE Xe.=I_I ALORS 
,:4<> M DORIT!-Fl'3A-DE-ANTECALCLIL OE Xt,= NU 
350 FIN 
351 ':,I DORITI-FISA-DE-ANTECALCUL OE Xt,= DA ALORS 
352 FAIRE 
35,: H NUMAf;!JL -NAVE I -ALE':,E DE Xt.=U 
354 M NLIMARUL-NAVEI-ALESE OE X6=EXT 
,:5", r1 Y I =NUMARUL-NAVE I -ALESE DE Xc, 
35.; M X8=FORMAL ORDINE Vl DE X7 
357 M Y2=NUMAR-REAL! Z DE X8 
3% ·=: I EXETE UN L-NAVA X3 Y2 ALORS M Yl=O SINON 
359 I c 1 301 NU EXISTA IN LISTA NAVELOR SEL' 
,:t,O I (+I l8J ' ECTATE NAVA CU NR. 
3d I 1 +O 4 l VI ECRIRE REFAIRE 
::62 F lN 
,:t.:,: FIN M NUMARIJL-NAVEI-ALE':,E OE X6=Y2 
.?.e,4 F 1N 
3t5 D XI O X.2 D X3 n X4 D X5 D X6 [I 17 O xe O x, 
31i(•, Q 

367 :FDE'!: 
.._) 368 ? 

PROGRA:1 <PREOF3) 
ERORI DETECTATE: O 
PREOF3=PREOF3 

INSERAT 

239 
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îNSERAREA MACROINSTRUCŢIUNILOR 
(Trasee, combustibil, nave disponibile) 

l : DEFMAC '3CR!ERE-TRASEU 
2 : EXP 
3 M Yl = l 
4 POUR TOUT TRAc-EUL-NAVEJ X2 DE X J 
5 M Z2=COD- PORT DE X2 
6 SI Z2=U MLORS M Z3='NEDEF!NIT' :,IN0N 
7 M Z3=DENUMIRE-PORT DE UN PORT AVEC COD-P(rRT=Z2 DE XC 
8 FIN 
9 J < 1 31 YJ 
IC I I +O 1 J 

1 l l ( + J 25 l Z2 
12 M Y2=DATA-INTRARE-IN-POR1 DE X:,, 
13 SJ Y2 "= LI ALORS 
14 M Y3=Y2 / 1000( 
15 M Y4=Y2 - Y°! ~ JOOOC 
I t M Y5=Y4 I !(li) 

17 M Y4=Y4 Y5 • 100 M Y4=Y4 • 100 ✓ ~=Y~ • 100 
18 (+? -2 1 Y4 
] 9 ( +(> l l . / 

2() f+2 -21 y~ 

21 
22 
23 
24 
25 
2,: 

(+(I 1 I 
(+4 -4 ) 
(+ J 191 

SINON SI 
I ! +12 I 9 > 

FIN 

Y3 SI YJ ) l ALORS 

' DISTANTA PINA LA El 
YI • 1 ALO~ 

DISTANTA PJNA LA EL. 

27 SJ YJ l ALORS 

28 M Y2=DISTANTA DE X2 
29 I !+O 61 Y2 I (+! 4 1 'M ILE' 
30 FIN 
?J ECRIRE M Y2= J 

3~' POUR TOUl MARFA-OPERATA X3 
33 I 1 3 31 Y2 
34 C +O J l '. 
35 (-t:1 41 TIP-OPERARE D':: X3 

:<6 M Z4=COD-MARFA DE X3 

FJN 

37 Sl Z4=U ALORc, M Z5= ' NEDEFINITA :-lini 
33 _M Z5=DENLIMIRE-MARFI'> DE UNE C,RUPl'.-MilRFn AVEC 
39 COD-GRL>PA-MilRFA=Z4 : UE XO 
40 FIN 
41 I (+l 25) ZS 
42 (+O 7l CANTITATE-TONE DE X3 
43 ( +l 4 l 'TONE' .::CRIRE 
44 M Y2=Y2 • J 
45 FlN 
46 M Y ! =Yl + I 
47 F,N 

48 :FDEF 
49 ? 

50 : DEFMAC RITMURI 
51 :EXP 
52 M Y7=o M vs~o 
53 FAIRE 
54 M Y7=Y7 + 1 
55 SI Y7=2 ALORS 

56 SI Y12=0 ALORS M Y8=Y8 + 29 
57 SIN\iN M Y8=Y8 + 28 FIN 
58 SINON M Y9=ZILIA DE UNE ZILE-LUNI Y7 M YS=Y8 • n F!t, 
59 SI \-3 >= Y25 ALORS SORTIE F I N REFAIRE 
60 FJ;, 
el !", X2coF:."tii\L RITM-LUNA Y7 DE XI M Y7=RITM DE l:'.? 
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62 M Y7=Y7 + IM RITM OE X2=Y7 
63 :FOEF ? 
64 :DEFMAC SCADERE 
65 :EXP 
66 POUR TOUTE REALIZARI-1 XS 
67 M Yl=NR-REALIZ-1 DE XS 
68 POUR UN DISPONIBIL X4 Yl DE X::: 
69 M Y2=REST-DISPONIBIL DE X4 
70 M Y2=Y2 - I 
71 M REST-DISPONIBIL DE X4=Y2 
72 FIN 
73 FIN 
74 :FDEF ? 

75 :DEFMAC CALCUL-LIMITE 
76 : EXP 
77 M Y4=1 M Y5=0 
-,8 FAIRE 
79 SI Y4=Y11 ALORS 
80 M Y5=Y5 + YlO 
81 SORTIE 
82 FIN 
83 SI Y4=2 ALORS 
84 SI Y12=0 ALORS 
85 M Y5=Y5 + 29 
'36 SIN~ 
f-7 M Y~r=Y5 + 28 
88 FIN 
89 SINON 
90 M Y6=ZIUA DE LINE ZILE-LUNI Y4 
91 M Y5=75 + Y6 
02 FIN 
93 M Y4=Y4 + 
94 REF A I RE 
95 FIN 
96 :FDEF ? 
97 :DEFMAC CUMUL 
93 :EXP 
99 POUR TOUTE Z !LE X3 DE X2 
100 M Y20=NUMDE X3 
101 M Y15=DISPONIBILE DE X3 .M Y16=ANGA~IATE DE XJ 
102 SI Y13=0 ALORS 
103 SI Y20 >= YIO ET Y20 <= Yll ALORS SUIVANT FIN 
104 SINON 
105 SI Y20 < YIO ALORS SUIW,NT FIN 
106 SI Y20 > VIL ALCRS SORTIE FIN 
107 F lN 
108 SI Y12=0 ALORS 
109 M Y15=Y15 +IM DISPONIBILE DE X3=Y15 
110 , SlNON 
111 M Y16=Yl6 + 
112 S! Y16 > Y15 ALORS 
113 M Y21=1 M Y22=1 M Y23„ANUL DE X4 
114 M Y5=Y20 - I M Y25=0 
115 f"AIRE 
116 SI Y25=Y5 ALORS SORTIE FIN 
117 M Y4=ZIUA DE UNE ZILE-LUNI Y22 M Y25=Y25 + 
118 SI Y22=2 ALORS 
i19 SI Y!=366 ALORS M Y4=29 SINON M Y4=28 FIN 
120 FIN 
12-1 SI Y21 < Y4 ALORS M Y21=Y21 + 1 
122 SINON 

16 - Practica hiozelor de date, voi. li - cd, 151 
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1 ·-,') 
.:__, 

124 
125 
126 
127 
123 
129 
l30 
t.31 
132 
u.:: 
134 
135 
136 
!37 
l'=',:, ,__,._, 

13,;, 
140 
l41 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
14"" 
15(1 

151 
152 
1~-. 

--·-=· 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
160 
161 
l/:,2 
163 
164 
165 
lt-6 
167 
168 
l69 
170 
171 
l72 
173 
174 
175 
176 
177 
178 
179 
180 

.r 181 
182 
183 

VIII. APLICAŢIE COMPLEXA CU SGBD-SOCRATE-MINI 

M Y2l=l 
SI Y22 < 12 ALORS 

M Y22=Y22 + I 
~:!NON 
M Y22=1 M Y23=Y23 t 1 

FIN 
FIN 
REFAIRE 

FIN 
M Y21=Y2I + l(IO M Y22=Y22 • 100 
I CI l ' I N DAT A ' I ( + 2 - 2 J Y2 ! I t +O l ' I ' 

(+2 -21 Y22 I l+(IJ '/' I <+4 -4> Y23 
I (+! > ' TOATE CELE ' I <+I); VIS I l+l J 'NAVE SINT OCUPATE' 
ECRIRE 

SINON 
M AN(,A,.IATE OE X?.=Y 16 

FIN 
FIN 

FIN 
:F[IEF 
: DEFMAC CON':,I_IM-COMBUST IBIL-MARS 
:EXP 
M Yl !=O 
M Yl2=0 
M VI 3=0 
M Y14=0 
M Yl5=0 
~; I Y5=0 ALORc, 

~-1 PAS UN CONSUM-COMBUSTIBIL DE Xl ALORS 
sr PAS UN CON"3UM-COMBUSTIBI L 6 OE XI ALOR:, 

M Y5=2 
'::!NON 

M Y5=! 1 
FIN 

FIN 
$!NON 

SJ PAS UN CON~,UM-COMBUSTIBIL 6 OE X I ALOR$ 
:,! PAS UN CONSUM-COMBUSTIBIL 1 OE XI ALORS 

M Y5=2 
·;rNON 

M Y5=10 
FIN 

FIN 
FIN 
M Y2=Y5 I 10 
M Y2=Y5 - Y2 ~ 10 
SI Y2 < 2 ALORS 

POi.iR TOUT CONSUM-COMBUSTIBIL X9 OE XI 
M Y16=NUMDE X9 
SI Y2=0 ET Y16 > 5 ALORS SORTIE FIN 
SJ Y2=1 ET Yl6 < 6 ALORS SUJVANT FIN 
M Yll=VITEZA DE X9 
M Y17=CONSUM CE X9 
SI Yll < Y4 ALORS 
M Y13=Y15 
N Y12=Y14 
M Y!4=Y11 
M Y15=Y17 
SUIVANT 
FIN 
SI Vil >= Y4 ALORS 



5. LISTINGURI : SCHEMĂ CONCEPTUALĂ, MANIPULARE DATE, SOLUŢIE 

184 M Y12=Y14 
185 M Y13=Y 15 
186 SORT IE 
187 FIN 
188 FIN 
189 SI Yll=O ET Y12=0 ALORS M Y5=2 SJNON 
190 SI Y12=0 OU Yl 2=Y11 ALORS 
191 M Y20=Y1 7 * Y4 / Vil 
tn :3INON 
I 93 M Y20= ( Y 1 7 - Y 13 J ~ I Y 4 - Y 12 .l I < Y 11 - Y 12 .l + Y 13 
IS'4 F IN 
l9~ FIN 
196 F I N 
197 M Y24=0 
198 M Y21=0 
199 M Y22=0 
200 M Y23=0 
201 ~; J Y2=2 ALORS M Y2=2 
202 SINON M Y25=0 M Y16=0 
203 31 f!P-COMP.USTIBIL-MARS-MOT-AUX OE XI - LI ALORS 
204 M Y25=CANT IT ATE-CONSUM-MARS-AUX OE X 1 
205 S I Y25=U ALORS 
206 M Y25=CANTJT-CONSUM-l-ZI-STAT-KG OE XI 
207 FIN 
208 FIN 

209 M Z6=TIP-COMBUST!E:IL-MARS-MOT- PR OE XI 
210 M Y11 =Z6 
211 M Z7=TIP-COt1BUSTIBIL-MARS-MOT- AIJX [IE XI 
212 M Y12=27 
213 M Y13=PRET-PER-TONA DE UN fIP- COMBUSTIBIL AVEC 
214 _ COO-COMBUSTIBIL=Z6 ; 
215 M Yl4=CURS-LEU-DOLAR OE X6 

216 Sl YS=O OU Y5=1I ALORS M Yl5=0ISTANTA-GOL OE 13 
217 SINON 
218 M Yl5=D!SîANîA-INC OE 13 
219 F I N 
220 M Y20=Y2i) I I U 
221 M Y20=Y20 • Yl5 / IY4 • 100.l 
222 M Y25=Y25 / 10 
223 M Y25=Y25 ~ YJ5 / ( Y4 • 1001 
224 SJ Z7 •= U ALORS 
225 M Y I 5=PRET-PER- TONA DE UN TJ P-COMBUS TI BI L AVEC' 
226 C.OO-COMB!J~.î!Bll=Z7 i 

227 M Yl6=Y25 ~ V15 I Y14 
228 fIN 
22"' M Yl7=Y20 • Y1 3 / Y14 
230 SI YII ( 35 ALORS 
2"31 M Y21-:=Y21 +- Y20 
232 M Y23=Y23 + Yl? 
2:;::, SINON 
2 34 M V22=Y 22 + Y20 
235 M Y24=Y24 + Yl7 
236 F!N 
237 $1 Y!2 35 ALORS 
~J8 M Y21::::Y21 + Y25 
2:;:9 M Y23=Y23 + Vie', 
140 SINON 
241 M Y22=Y22 + Y25 
242 M Y24=Y24 + Yl6 
24J FIN 
~44 FIN 

243 
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SCCMAG 

245 
246 
247 
248 
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250 
251 
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253 
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257 
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262 
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264 
265 
266 
267 
268 
269 
270 
271 
272 
273 
274 
275 
276 
277 
278 
279 
280 
281 
282 
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288 
289 
290 
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zn 
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~ 

V3. I 27-AUG-f:7 12: 29 fAGINA 5 

:FOEF ., 
:DEFNAC CONSUN-CONBUSTIBIL-STATIONARE' 
:EXP 
l'1 Z6=TIP-COMBUSTIJ!HL-I-STATIONARE DE XI 
M Z7=TIP-CONBUSTIBIL-2-STATIONARE OE XI 
N Yll=Z6 M Yl7=DURATA-STATIONARE OE X3 
N Yl2=î7 
N Y 13=CANT IT-CONSUM-! -ZI -ST AT -KG DE X l 
M Yl4=CANTIT-CONSUH-2-ZI-STAT-KG OE X1 
M Y15=CURS-LEU-DOLAR DE X6 
SI Z7 •= I_I ALORS 

N Y16=PRET-PER-TONA OE UN TIP-COMBUSTIBIL AVEC 
COO-COMBLIST I a I L = Z 7 

M Y24=DURATA-STAT-RADA OE X3 
N Y23=Y17 - Y24 
M Y25=Y23 ¼ Y14 / 1000 
M Y!8=Y25 ~ Y!6 / Y15 

FIN 
M Y16=PRET-PER-TONA DE UN TIP-COMBUSTIBIL AVE~ 

COO-CONBLISTIBIL=Z6 
M Y20=Y17 * Y13 / 1000 
N Y19=Y20 * Y16 / Y15 
N Y21=0 M Y22=0 N Y23=0 M Y24=0 
sr Yll < 35 ALORS 

M Y2!=Y21 + Y20 
M Y23=Y23 + Y11 

SINON 
N Y22=Y22 + Y20 
M Y24=Y24 + Y19 

FIN 
SI Y12 < 35 ALORS 

M Y21=Y21 + Y25 
M Y23=Y23 + Y18 

SINON 
M Y22=Y22 + Y25 
M Y24=Y24 + Y18 

FIN 
:FOEF ,, 
:DEFMAC CALCUL-CHELTUIELI-PORT 
:EX? 
M Xl=UN NAVA l\VEC COO-NÂVA=Z4; DE XO 
M Y11=CAPACITATE-TONE-CAR\30-VARA OE XI 

li Y23=Y11 / 100 
rl Y22=Y11 - Y23 * 108 
Sl Y22 > 49 ALORS M Y23=Y23 + l FIN 
M Z6=GRUP-NAVE OE Xl 
Sl Z6='PETROLIER' ALORS 

M Z6='1' 
SINON 

SI Z6='HlNERALIER' ALORS 
N Z6='2' 

SINON 
t1 Z6='3' 

FW 
FIN M Y25=0 H Y24=i) 

fAIRE 
M X2=UN PORT AVEC COD-PORT=Z3 DE xe 
M Y5„0 
M Y6"'0 
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306 
307 
308 
309 
310 
311 
312 
313 
314 
315 
316 
317 
318 
319 
320 
321 
322 
323 
324 
325 
326 
327 
328 
329 
330 
331 
332 
333 
334 
335 
336 
B 7 
333 
339 
340 
341 
342 
343 
344 
34'5 
346 
347 
348 
349 
350 

352 
')C ') ....... ,_. 

35t, 
357 
35::. 
359 
3(:,0 
3d 
362 

M YlO=O 
M Yl1=0 
M Y15=0 
M Y16=0 
POUR TOUTE CHELT-PORT-INC-DESC X9 DE X2 
M H=TIP-NAVA DE X9 M Y4=TOW DE X9 
SI Z6=Z7 ALORS 

M Y20=Y4 / 100 
M Y21=Y20 *· 100 
M Y13=Y4 t;. Y21 
SI Y13 > 49 ALORS M Y20=Y20 + 1 FIN 
M Y19=Y20 
M Y20=AN-OPERARt-PORT OE X9 
M Y21=LUNA-OPERARE-PORT DE X9 
M Y13=CHELTUIELI-PORTUARE DE X9 
M Yl4=CHELTUIELI-INC-OESC DE X9 
M Y13=Y13 IE 1000 / Y19 
M Y14=Yl4 IE 1000 I Y19 
SI Y13 > Y5 ALOR$ 
M Y5=Yl 3 
M Y10=Y20 
M Y1l=Y21 

FIN 
SI Y14 > Y6 ALORS 

M Y6=Y14 
N Y15=Y20 
M Y16=Y21 

FlN 
FIN 

FIN 
S l Y5=0 ET 23 •= ' 00000000' ALORS 

Sl Z5= 'FORT ' ALORS 
M 23=·'00000000' REFAI RE 

SINON 
l ( 1 6 ) 'PENTRU ' 

l+l 15) DENUMIRE- NAVA DE XI 
(+1 2 ) ' IN ' 
I (+1 30.l DENUM IRE- P.ORT DE X2 

ECR IRE 
FAI RE 
M TA XE-TRECERE DE X6=U 
N TAXE-TRECERE OE X6=EXT 
S, I TAXE-TRECERE DE X6=ll OU TAX E-TREC)::RE OE X6=0 

ALOR::; I < 1 15 .l ·• EROARE REPETA TI' ECR IRE REF A IRE 
FIM N Y5=TAXE- TRECERE DE X6 

M Y2 1=CURS-LEIJ-[10LAR DE X6, 
M Y23=100 

M Y5=Y5"' Y21 
FIN 

FIN 
FIN 
SI Y25=0 ALORS M Y25=Y5 FIN 
~- 1 25 ' = ·' PORT ET Z3 •~ ' 1)0000000' ALQRS M Y24=0 
~.! NON 

~.I Y6=0 ET D '= ·' 00000000' ALQRS 
M Z3= 00000000" REFA IRE 

FIN -
N Y24=Yo 

FIN 
FIN 
M Y5 =C'.IR~;-LEU-:-DOLAR t;l l:: X6 
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367 
368 
369 
370 
371 
372 
373 
374 
375 
376 
377 
378 
379 
380 
381 
382 
383 
384 
385 
386 
387 
388 
389 
390 
391 
392 

_393 
3':'4 
395 
396 
397 
39B 
399 
<;00 
401 
402 
403 
404 
405 
406 
407 
408 
409 
410 
411 
412 
413 
414 
415 
416 
417 
418 
419 
420 
421 
422 
423 
424 
425 
426 
427 

Vltl. APLICAŢiE COMPLEXA CU SGBD-SOCRATE-MINI 

M V19=V25 / VS 
M V9 =V24 / VS 
M V25=V8 / 100 
M V24=V8 - V25 * 100 
SI V24 > 49 ALORS M V25=V25 + 1 FIN 
M V21=V9 * V25 / 100 
M V22=V19 * V23 I 100 
:FDEF 

? 
:DEFMAC CALCUL-DIST-INIT 
:EXP 
M X2=UN PORT AVEC COD-PORT=ZI DE XO 
M Vll=LATITUDINEA-GRADE -DE X2 
M V12=LATITUDINEA-MINUTE DE X2 
M Z3=EMI'3FERA-LATITUDINII DE X2 
M V13=LONGITUDINEA-GRADE DE X2 
M V14=LONGITUDINEA-MINUTE DE X2 
M Z4=EMISFERA-LONGITUDINII DE X2 
M X2=LIN PORT AVEC COD-PORT=Z2; DE XO 
M Y15=LATITUDINEA-GRADE DE X2 
M V16=LATITUDINEA-MINUTE DE X2 
M Z5=EHISFERA-LATITUDIMII DE X2 
M Z6=EMISFERA-LONGITUDINI I DE X2 
M V17=LONGiiUDINEA-GRADE DE X2 
M V18=LONGITUDINEA-MINUTE DE X2 
SI Z3=Z5 'ALORS 

M Yl'1=Vll - V15 
M V20=Y12 - V16 
M V21=V19 * 60 + V20 
t1 V12=Y21 
SI Y21 < O ALORS M Y12=-1 M Y12=Y12 * V2! FIN 

SINON 
M V19=Y11 + YlS 
M V20=Yl2 + V16 
M Vl2=Y19 * 60 + V20 

FIN 
SI 24=26 ALORS 

M V19=V13 - Y17 
M V20=Y14 - V18 
M V21=Vi9 * 60 + V20 

SINON 

FIN 

M Y19=V13 + V17 
M V20=Y14 + V18 
M Y21=V19 * 60 + V20. 
SI Yl9 > 180 ALORS 

M V21=21600 - V21 
FIN 

M Y13=Y21 
SI V21 < O ALORS M Vl3=-l M V13=Y13 ~ Y2l FIN 

M V12=V12 • V13 
:FDEF 

? 
:DEFMAC CAUTA-TRASEU 
:EXP 
M 26=' 'M 27=' ' 
M V23=0 
POUR TOUT TRASEUL-NAVEI X3 DE Xl 
SI DATA-INTRARE-IN-PORT=U ALORS 

SI V23=0 ALORS 
M Z6=COD-PORT DE X3 M V21=NUMDE X3 
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428 M Y23=1 
429 FIN 
430 SINON 
431 M Y23=0 
432 M 27=COD-PORT DE X3 M Y22=NUMDE X3 
433 FIN 
434 FIN 
435 SI Y23=0 ALORS M Z6= ·· ' FIN 
436 SI YS=O ALORS 
437 SI Z3 "= Z6 ALORS M YB=l FIN 
438 SINON M Y21=Y22 
439 SI 23 '= 27 ALORS M YB=l FIN 
440 FIN 
441 SI YB "= I ALORS 
442 M X3=UN TRASEUL-NAVE! Y21 ':€ XI 
443 FIN 
444 :FDEF 
445 ? 

446 : DEFMAC CALCUL -ST ATI ONARE 
447 :EXP 
448 M Z5=GRUP-NAVE DE XI '-
449 M Z6=' -· 
450 FAIRE 
451 M X2=1.iN PORT AVEC COD-PORT=Z3; 
452 SI Z5='PETROLIER' ALORS 
453 M Y4=ZILE-ASTEPT-RADA-PETR DE X2 
454 H Y5=NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-PETR DE X2 
455 H Y6=ZILE-OPERARE-PETR [IE X2 
456 M Y7=TONE-21LE-OPERARE-PETR DE X2 
457 SINON 
458 ii Z5='HINERALIER' ALORS 
459 N Y4=ZILE-ASTEPT-RADA-MIN DE X2 
460 N. Y5=NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-MIN DE X2 
461 N Y6=ZILE-OPERARE-MIN DE X2 
462 N Y7 =TONE- ZILE-OPERARE-MIN ~E X2 
463 SINON 
464 M Y4=ZILE-ASTEPT-RADA-CARG DE X2 
465 M Y5=NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-CARG DE X2 
466 SI 24='USOR·' ALORS 
467 M Y6=ZILE-OPERARE-CARG-MFU DE Y.2 
468 M Y7=TONE-2ILE-OPERARE-CARG-MFU DE X2 
469 SINON 
470 SI Z4='MEDIU' ALORS 
471 N Y6=ZILE-OPERARE-CARG-MFH DE X2 
472 M Y7=TONE-ZILE-OPERARE-CARG-MFM DE X2 
473 SINON ,. 
474 M Y6=ZILE-OPERARE-CARG-MFG DE X2 
475 M Y7=TONE-ZILE-OPERARE-CARG-NFG DE X2 
476 FIN 
477 FIN 
478 FIN 
479 FIN 
480 SI Z3 •= '00000000' ALOFiS 
481 SI TIP-PORT DE X2= 'CANAL' OU 
482 TIP-PORT DE X2= 'STRI!1TOARE' ALORS H Z6=' 
483 SI Y5=0 ALORS 
484 I C 1 7 > 'PENTRU' 
485 I C+I 25J DENUMIRE-PORT DE X2 ECRIRE 
486 M DURATA-ZILE-TRAVERSARE DE X6=U 
487 M DURATA-ZILE-TRAVERSARE DE X6=EXT 
488 SI DURATA-ZILE-TRAVERSARE DE X6=U ALORS 

247 



248 VIII. APLICAŢIE COMPLEXĂ CU SGBD-SOCRATE-MINI 

48°1 M V4 =O 
490 SINON 
491 M V4 =DURATA-ZILE-TRAVERSARE DE X6 
4°2 FIN 
a93 SI NR-NAVE-ZILE-AS,TEPT-RADA-PETR Dt 
4•:-,4 M NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-PETR DE 
405 M ZILE-ASTEPT-RADA-PETR DE X2=Y4 
496 Frtl 
497 SI NR-NAVE-ZILf-AS;TEPT-RADA-HIN DE 
498 M NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-MIN [;E 
499 M ZILE-AS-TEPT-RADA-MIN DE X2=V4 
500 FIN 
5.01 S I NR-NA~'E-ZI LE-ASTEPT-RADA-CARG DE 
'5~•2 M NR-NAVE-ZILE-ASTEPT-RADA-CARG DE 
50 3 M ZI LE-ASTEPT-RADA-CARG DE X2=Y 4 
~04 F IN 
505 M Y5=1 
51)6 FIN 
'507 M V6=0 
':,,):3 SINOt, 

5(,9 SI V7=1 OU Y5=0 ALORS 
510 M Z3='00000000' REFA!RE 
511 FIN 
512 FIN 
513 FIN 
514 SI V5=0 ALORS M Y5=1 FIN 
515 M Y21=V4 * 100 / VS 
516 M Y23=V6 * V8 I V7 
517 M V24=V6 ~ VS - V23 * Y7 
518 M Y24=Y24 * 100 / Y7 
519 M V23=Y23 * 100 + Y24 
520 M Y23=V23 + Y21 
5. 1 M Y18=Y23 / 100 
5:2 M Y24=Y23 - Y18 * 100 
573 S! Y24 > 49 ALORS M V13=Y18 + 1 FIN 
5'.c-l M Y23=Y21 / 100 
~-':> M Y24=Y21 - Y~3 * 100 
5~•6 H Y21=Y23 
5;7 SI Y24 > 49 ALORS H v21~v21 + 1 FIN 
~28 SI Z6"' ·' ET Y18=0 ALC,RS M Y18=1 M Y21=1 
529 SINON 
'.'<:iO SI Y18=Y21 ET YS •= O ET Y18 •= O ALORS 
53 ! M Vl8=Y18 + 1 
:;2,2 F!N 
~:.3 FIN 
534 FIN 
::035 :FDEF 
~,36 " 
': 37 : Z·!:FMAC CALCUL -DAT.\ 
s~s :EXP 
~ 9 M Y21=Y11 
540 t1 Y22=Y12 
":41 H Y23=Y13 
...,42 11 Y25=0 
513 SI Y5=U ALORS M YS=0 FIN 
544 FA!RE 

X2=0 
X2=1 

X2=0 
X2=1 

X2=0 
X2=1 

ALORS 

ALORS 

ALORS 

5,13 SI Y25=Y5 ALORS SORTIE FIN M Y4=ZIUA DE UN ZILE-LUNI Y22 
546 M v2s~v2s + 1 
547 SI Y22=2 ALORS 
548 M Y24=Y23 I 4 
549 M Y24=Y23 - Y24 * 4 
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550 SI Y24=0 ALORS 
551 M Y4=29 
552 SINON 
553 M Y4=28 
554 FIN 
555 FIN 
556 SI Y21 < Y4 ALORS 
557 M Y21=Y21 + 1 
558 SINON 
559 M Y21=1 
560 SI Y22 < 12 ALORS 
561 M Y22=V22 ~ 1 
562 SINON 
563 M Y22=1 
564 M V23=Y23 + 1., 
565 FIN 
566 FIN 
567 REFAIRE 
568 FIN 
569 M Vl!=V21 
570 M Y12=V22 
571 M Y13=V23 
572 :FDEF 
573 ? 
574 :DEFMAC CALCUL-ZONA-VEC 
575 :EXP 
576 H Vl=LATITUDINEA-GRADE DE X2 
577 H V2=LATITUDINEA-HINUTE DE X2 
578 S1 EMISFERA-LATITUDINII DE X2= ' N' ALORS 
579 H V!=Y! + 90 
580 SINON 
581 H Y1=90 - VI 
582 Sl Y2 •= O ALORS M V2=60 - V2 M Vl=V1 "'1 FIN 
583 FIN 
584 M V3=Vl * 60 + Y2 
585 H V4=VECINATATE-NORD-GRADE DE" X2 
586 M V2=VECINATATE-NORD-HINUTE DE X2 
587 M Y6=Y4 * 60 + VS 
588 M V5=Y3 + Y6 
58'~ H V21=V5 / 60 
590 M V22=V5 - Y21 * 60 
591 H V5=Y21 * 100 + Y22 
592 SI VS ' 18000 ALORS M Y5=1_8000 FIN 
~93 H LATITUDINE-VECINATATE-NORD DE X6=V5 
594 t1 V4=VECINATATE-SUD-GRADE DE X2 
595 M Y5=VECINATATE-SUD-MINUTE DE X2 
596 M Y6=V4 * 60 + VS 
597 M Y5=Y3 - Y6 
598 M V21=Y5 / 60 
599 M Y22=Y5 - Y21 ;. 60 
600 H Y5=V21 * 100 + V22 
601 SI Y5 < O ALOR3 M V5=0 FIN 
602 H LATITIJDINE-VECINATATE-SUD DE X6=Y5 
603 M Yl=LONGITUDINEA-GRADE DE X2 
604 M V2=LONC,ITUDINEA-MINUTE DE X2 
60'5 SI E:11'::FERA-LONGITUDIN I I DE X2= ·· w' ALORS 
606 M Y1=3~-0 - V4 
,,.07 ~. I Y2 • = O .~,LOR~ 11 Y 2=60 - V 2 M 'fi =Y I - 1 F H• 
60cc: FI N 
,, O? M Y3=Vl „ t-0 + Y2 
!- i :, tl Y 4=1.EC I NAT 4 ;"E-VEc-T - C,F:1\J:-E [E X -
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c,11 M Y5=VECINATATE-VE'::T-MJNUTE DE X2 
fl.2 M y.~,::;y4 ❖ f.:.(J + Y5 
613 M Y5=Y3 - Y6 
~14 SI Y~ O ~LORS M Y5=21600 + Y5 
c 15 M 147=Y5 / 60 
616 M Y8=Y5 - Y7 * 60 
617 M r5=Y7 ~ 60 + YB 
61"3 Flt{ 
619 M Y21=Y5 / 60 
620 M Y22=Y5 - Y21 "60 
t,21 M Y5=Y21 i; 100 + Y22 
02 M LONGITUDINE-VECINATATE-VEST DE X6=Y5 
623 l'i Y4=VECJNATATE-EST-GRADE DE X2 
624 M Y5=VECINATATE-EST-MJNUTE DE X2 
625 M Y6=Y4 • 60 + Y5 
626 M Y5=Y3 + Y6 
627 ~-I Y5 21600 ALOR'.:: M Y5=Y5 - 21600 FIN 
628 M Y21=Y5 / 60 
629 
f:..30 
631 
632 

M Y22=Y5 - Y21 • 60 
M Y5=Y21 i; 100 + Y22 
M LONC,ITUDINE-VECINATATE-EST DE X6=Y5 
:FDEF 

t,33 ? 
(34 : DEFMAC CALCUL -PERIOADA 
635 :EXP 
636 FAIRE 
6'37 M Y21=Y11 + Y12 ii 100 + Y13 ➔ 10000 
6?8 H Y22=Y14 + Y15 i; 100 + Y16 • 10000 
639 SI Y21 > Y22 ALORS SORTIE FIN 
640 M Y21=Y12 + 1 M Y4=0 
641 M Y22~Y15 
642 SI Y13 < Y16 ALORS H Y22=Y22 + 12 FIN 
64.3 M Y5=Y13 / 4 
644 M Y6=Y13 - Y5 „ 4 
645 :,,! Y6=0 ALORS M Y24=29 SINON M Y24=28 FIN 
646 M Y5=Y16 / 4 
647 M Y6=Y16 - YS • 4 
648 SI Y6=0 ALORS M Y25=29 SINON M Y25=28 FIN 
649 FAIRE 
650 sr Y21 =li GU Y22=U ALORS SORTIE FIN 
651 SI Y21 >= Y22 ALORS SORTIE FIN 
652 SI Y21 > 12 ALORS M Y23=Y21 - 12 M '(4=1 SINON 
653 M Y23=Y21 
654 FIN 
655 SI Y23 '= 2 ALORS 
656 M v::;=ZIUA DE UN ZILE-LUNI Y23 
657 M Y17=Yl7 + Y5 
658 ~-rNON 
659 SI Y4cc0 ALDHS M Y17=Y17 + Y24 SINON 
660 M Yl7=Y!7 + Y25 FlN 
661 FlN 
662 M Y21=Y:21 + REFAIRE 
663 FIN 
664 SI Y12=Y15 ET Y13=Y16 ALORS M Y17=Y14 - Yll 
665 Sl Y12=2 ALORS M Y22=Y24 SINON 
666 M Y22=ZIUA DE UN ZILE-LLINI Y12 
667 FIN 
668 M Y17=Y17 + Y22 - Yll + Y14 
669 FIN 
670 FIN 
671 :FDEF 

SINON 
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67? 
672 : DffM4C DETEF;MINARE-DISPON!r-<IL 
674 :EXP 
675 F,ii~:: 
676 s: NU~1AR-VOIA,1 OE X1=9"'1 OU NUMAR-VOIA,1 OE Xl=LI ALOR~ 
677 I (:, 151 DENUMIRE-NAVA DE Xl 

I l+l 30.i 'IESJTA D!N EXPLOATARE" ECRIRE 
I ' '30RTIE 

680 F ; l 
68 l M : 7=COD-POR1 -AOIJAL DE X 1 
1..::-:?.:2 r, vs=r 
t;:,82 S I Z7 .. -= , OOOOJ(IO!) ALDRS: 
,s:::4 P::•IJR TOI.IT rNEL -ACT-OPERATIVA X8 DE X 1 
685 M Yl5=[1 TOI.IT :::UBACTIV!TATE OE X8 
,:,8c FAIRE 
087 :, I Y l :,=O ALOR~, SORT i E FIM 
<.',~::3 M X9=1JN ~;IJBACTIVITATE Yt:, OE X& 
,:.;::c, M Z 2=( CD-PORT DE X9 
690 M D=COD-·::U3ACTIVITATE DE X9 
t,91 M Y2'='1=2 

692 SI TIP-ACT-NAVA DE Xl C Y29 ALORS 
693 ~-l Z3= 90007' OU Z3='9000c: ·' OU Z3= '90009 
,,9 4 OU Z3= ·' 90010' OU ~3='90011' OU Z3= ' 90012' 
695 OU 23= 90013' ALOR::, M Y5=2 :::ORTIE 
6Q,o, FTN 

t,97 FIN 
6<lc: ':,! 72=Z7 AURS 
699 M Yll=ZI [IE DATA-ACTIVITATII DE XS 
700 M Y1.2=LUNA DE DATA-ACTJVITATII [IE X8 
701 M YD=AN [IE DATA-ACTlVJTATII [IE X8 
7iJ2 s1 Z:3= ·•::,O(H)7 ... ou z·3 = 9(H)O::: ·' ou Z3= ',;,ooo,;.,~ 
703 OU Z3= '90010 · OU Z3= ·'900 l l ' OU Z3= •'90012'· 
?OA OU Z::= 90013 . ALOR:3 
70:, M Y25=Yll + Y12 " 100 + Yl3., !0000 
706 FIN 
707 S, !NON M 15= l SORTI E 
71):: FIN 
,o·=> M Y15=Y1", - I REFAIRE, 
710 FIN 
711 SI Y5 > O ALORS SORTIE FIN 
71.2 F !N 
713 rIN 
114 r, x:? [1 x·:;, 
71:, r1 TIP-STAT-F'ORT i)E Xc.=Y5 
7lf SI TIP-ACT-NAVA DE XI ' 1 ALORS 
717 M Y4=,[1URATA-PLAN-REf'ARATIE DE XI 
71~: ~l Y5=DURATA-PLAN-PREG-:3ANT!ER DE Xl 
71" M Y5=Y5 + Y4 
7.20 M Y13=Y.25 i 10000 
7'' M Y4 =Y25 - Y13 • 10000 
722 M Y1.2=Y4 i 100 
72? M Y11=Y4 - i12 • 100 
724 M DATA-REPARATIE DE fo=Y25 
725 CALCUL-[IATA 
720 M Y.2S=Yll • Yl2 • 100 • Y!3 • 10000 
727 FIN 
72::: M y:::,·:.·=1 
729 Sl TIP-ACT-NAVA [IE Xl •= U El TIP-ACT-NAVA OE X! , v:c ALORS 
no t-1 Y1 4=ZI [IE ZIUA-CURENTA DE X6 
7,:1 M , I S=LUNA DE ZIUA-CURENTA DE X6 
7::2 M Y l<: =AN DE ZIUA-CURENTA DE Xc- M Y l 7=ll 



252 

733 
734 
ns 
7:<6 
737 
7:::8 
739 
740 
741 
742 
743 
744 
745 
746 
747 
748 
749 
750 
751 
7r:-,.., -'L 
753 
754 
755 
756 
757 
758 
759 
760 
761 
762 
763 
h'.,4 
765 
766 
767 
768 
769 
770 
771 
772 
773 
774 
775 
77<.-
777 
778 
779 
780 
781 
782 
783 
784 
785 
786 
787 
788 
7S9 
790 
79! 
792 
793 

VIII. APLICAŢIE COMPLEXĂ CU SGBD-SOCRATE-MINI 

CALCUL-PERIOADA 
FIN 
M Yl9=0 
c, I îl P-ACT-NAVA DE X 1 > 1 ALORS 

M Y14=YII 
M Y15=Y12 
M Yl6=Yl3 
M Yll=ZJ DE ZIUA-CURENTA DE X6 
M Y 12=LUNA DE ZIUA-CURENT A OE X6 
M YD=AN DE ZILIA-Cl'RENTA DE X6 M Y17=( 
CALCUL-PERIOADA 
M Y19=Y17 

FIN 
SJ COD-PORT-ACTUAL DE Xl ·= '(>0000000 " El 

îl P-ACT-NAVA DE X I '= I.I ALORS M Y8=2 
M Z3=COD-PORT-ACTUAL [tC: Xi CAUT A-TRA~•ELI 
Sl Y8=1 ALORS 

I (5 15) DENUMIRE-NAVA DE Xi 
I (+! 20) 'NU ARE PORTUL ACTUAL 
M Z4=DENUMIRE-PORT DE UN PORT AVEC- COD-PC:RT=Z3 
I (+! 20) Z4 
I 1+1 201 'IN TRASEU . ECRIRE 
I 
SORTTE 

FIN 
M Y8=0 M Y20=NUMDE X3 M Y20=Y20 + 
POUR TOUT MARFA-OPERATA X8 DE X? 

M YlO=CANTITATE-TONE DE X8 
M Y8=Y8 + YIO 
M Z5=COD-MARFA DE X8 

FIN 
M 24=1_1 

M _Z4=TJP-MARFA DE UN GRUPA-MARFA AVEC ((1[1-GRUPA-MARFA=Z:;. 
DE XO 

SI Z4=U ALORS M Z4='MEDIU' FIN M Y18=0 
CALCUL-STATIONA~E 

M Y29=2 
SI T I P-ACT-NA'JA [,E X 1 < Y29 ALOFiS 

SI Y17 < Yl8 ALORS 
t1 Y19=Y18 - Y17 

FIN 
SJNON 

M Y19=Y19 + Y18 
FIN 

SINON 
M Z3=COD-PORT-DESTitJATIE DE XI 
SI Z3=U ALORS 

I (5 151 DCNUMIRE-N~VA DE Xl 
I 1+1 30) 'PORT DESTINATIE NEDEFINIT• 
ECRIRE 
I , ·· SORT IE 

FIN 
M Y8=0 
CAUTA-TRASEU 
SI Y8=1 ALORS 

I (5 15) DENUMIRE-NAVA DE XI 
I ( +1 21.l ·'NU ARE PORTLIL DESTIN.' 
11 Z4=DENUMIRE-PORT DE UN PORT AVEC CC:D-PORT=Z3; 

[IE XC 
<+1 20, z.~ 
(❖ ! 20) 'rN TRASEU ' ECRJRE 
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794 
795 

I 
FIN 

' StJF:T!Ec 

--,,,:, M YJ:)=DJSTANTA-P:';,•. <;.t"'''ll•'lf.:U-' !1::: r• 
~.:,7 tl Y4=VITEZA-IMPIJ~,A I.~ : ! 
-Qg M Yo=Y10 / Y4 
]QQ M Y7=YJ(l - y~ o Y6 

800 M Y5=Y4 / 2 
801 SI Y7 = Y5 ALORS M Yo=Vo • I FIN 
802 M Y10=YJ 
8~3 M Y20=~UMOE X3 
804 FIN 
::<05 t1 v:::::=o 
R06 M Yl5=Y20 - I 
807 I• IN LOC DE OEPUIS Y!5 •1 

:::(lf: F·OUR TOIJT TRAffUL-NAVE I X3 DE X l 
::'.09 M Y 29=NUMDE X3 
810 '.',! y_:,,c, Yl5 ALOR::, 9JIVANT FIN 
811 M Y20=NUMOE I? 
:,:12 S! Y:::=O Eî (:OD-PORT-ACTUAL DE XJ ·= '00000000' ET 
813 TI P-ACT-NAVA OE XI '= I_I ALORS M Y8=1 
f:1 4 FIN 
::: 1 5 S I Y:?::: 1 ALOR·:: 
S!o M YlO=DISTANTA OE X3 
817 M Y4=VITEZA- IMPUSA DE XI 
218 M Yo=Y!O / Y4 

81° M Y7=Y ! O - Y6 • Y4 
820 M Y4=Y4 / 2 
221 SI Y7 /= Y4 ALORS H Y6=Y6 + I FI~ 
222 M Yl"'=Y19 + Y6 
:.:2:?. •FIN 
P24 M Y8=0 
::25,, M \I I ;:::=O 

E:21:, PCIUR TOUT MARFA-OPERAT A X8 DE X3 
827 M YlO=CANTITATE-TONE 1!': X8 
828 M Y8=Y8 + Y!0 
22'~ M 25=COD-MARFA OE X8 
830 FIN 
831 M l4=U 

232 M 24=TIP-Ml'.RFA DE UN GRUPA-MARFA AVEC COD-GRUPA-HARFA=Z5 
833 OE XO . 

• [?4 51 Z4=U ALORS M Z4='MEDIU' FIN 
S25 N Z3=COD-PORT DE X3 
~36 CALCUL-~TATJGNARE 
:?37 M Y8=1 
628 M Y19=Yl9 • Vl8 
839 FIN 
840 S! YB=O ALORS M Y20=Y15 FIN 
3,lJ M Yl!=ZI DE Zli.lA-CllRErHA DE X6 
C;42 M Y12=LlltJA DE ZIUA-CURENTA OE X6 
'?-43 M Yl?.=AN DE ZIUA-CURENTA OE X6 
8~4 M Y5=Y19 + I 
:245 CALCUL-DATA 
646 M l2=COD-PORT DE UN TRASEUL-NAVEI Y20 DE XI 
~A? H X2=1JN PORT AVEC COD-PORT=Z2 DE rn 
E43 I <1 15) DENIJMiRE-NAVA DE X! 
249 I I+! 121 'EXP.ACT.GAR . ' 
c._:, M Y'i=ZI DE DATA-EXPIRARE-ACTE-REPARAT!E OE XI 
' ,1 M i9=Y9 + 10(1 
c•·:: (+.;; -2J Y9 

C,j M Y9=LUNA DE DATA-EXPIRARE-ACTE-REPARAT!E OE Xi 
254 M Y9=Y'i + 100 

253 
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R5S (+O I) '/' 
[56 (+2 -2l Y9 
857 C+O li '/' 
858 1(+4 -4) AN DE DATA-EXPIRARE-ACTE-REPARATIE DE XI 
85° I (+I 15) ' PLANIFICARE REP 
860 M Y9=ZI DE OATA-INCEPERE-REPARATIE-PLAN DE Xl 
861 M Y9=Y9 + 100 
862 I (+3 - 21 Y9 
863 M Y9=LUNA DE DATA-INCEPERE-REPARATIE-PLAN OE XI 
864 I C+O li '/' 
865 I (+2 -21 Y9 
e 66 I ( +O ! J '/ 
867 I ( +4 -41 AN DE DATA-INCEPERE-REPARATIE-PLAN DE XI 
86::: ECRIRC: 
869 I (3 24 l 'ESTE DISPONIBILA LA DATA, 
870 M Y!l =Y1 1 + 100 
871 M Y12=Y12 + 100 
872 
373 
874 
875 
876 

( +3 
(+(I 

(+2 
(+O 
( +4 

-2) Yl l 
1) , I, 

-2) Y l 2 
11 , /' 
-4 ) Yl3 

877 (+ ! 2i ' IW 
87:3 I (+1 251 DENUMIRE-PORT DE X2 
87"' ECR I RE 
8:30 SI TIP-ACT-NAVA DE XI , l ALORS 
881 I (3 301 'SE /,FLA lN REPARATIE DE L' 
882 I (+(l 6) 'A DATA ' 
83::, M Y25-=DA:,!;- REPARATIE DE X6 
884 M Y21=Y.25 / 10000 
885 M Y24=Y25 - Y21 • 10000 
:;3,,, M Y22=Y24 / 100 
f:87 M Y23::::Y24 - Y22 * l 00 
888 rl Y2'.::=Y23 + 100 
8:39 r1 Y2.2=Y22 + 100 
890 I 1+3 - 21 Y23 
3·;,i I < +O 11 ' / 
89~ I !+2 -2\ Y22 
303 I (+O 11 ✓;• 

894 I (+4 -4l Y21 
8"'5 I C+! 21 'IN' 
i::c.,,5 M Z6=COD-PORT-ACTIJAL DE X 1 
::,-,7 1 C+! 251 DENUMIRE-PORf DE UN FORT AVEC ClJD-PORT=Z6 
t:98 OE XO 
:::99 ECR IRE 
c-,00 FIN 
·>Ol I _, ' 
902 FIN 
,:,,:,3 :FDEF 
9(14 

1'1ACRO <c,CR I ERE-TRA'.::EU) 
MACRO <RITMURI:' 
MACFO '.'::i-ADERE 
~lACRO <CALCIJL-LIM!Tc' 
MACRO ,CUMUL 
MAC RO <C ON'::UM-C'C<MBU :, T I I? I L -MAR·,> 
~li'.C":0 <C'ONSUM-C•)ME _iS ii ( I L -::. T ,H !Ot~ARE> 
MACRO <CALCUL-CHELTU IELI -PORT' 
MACRO ·cALCUL-DIST-iNIT: 

MACRO ,cAu;A-TRA~~LI' 
MACRO ·c•-CUL STATIGl~RE' 
111\CRO <CALCUL-DA r.; · 
MACG:O <CALCUL - ZON.;•-VEC> 
t·IACF:0 .:u,u:UL -RERIOADt.> 
MACRO '.DETEF'MlNAR:c-Dl·=;F'OtH E IL> 
ERORI DETECTATE: O 
t1AC FO . L'c T= INTEF:M. ·,oe 

INSERAT 
INSERAT 
I Nc:ERAT 
!N'.:,ERAT 
INS,ERAT 
INSERAT 
INSERAT 
!Nf,ERAT 
I NSER:\T 
INSERAT 
Hl0 ,ERAT 
INSERAT 
INS-ERAT 
!N'3ERAT 
INSERAT 
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Alegerea navei. Economia voiajului 

0AHiLE' OFERTEI DE' fRAN:::P0RT 

NAVLU TIF· PE' TONA 260000 DOLARI 

NAVELE CARE' POT EFECTUA TRANSPORTUL 

1. 0UNAREA LIBERA LA 03/04 /1987 LA C0NSTANTZA 
MILE GOL O MILE INC. 3000 ZI LE MARS 9 ZILE STAT. 26 
TOTAL CH. 156280 $ CG= 243 TO 27405 $ CU= 7eo TO 12032 $ 
FX 96250 $ IN 3675 $ P0 16918 $ 

2. PRUTUL LIBERA LA 04/(14/1987 LA CONSTANTZA 
MILE GOL O MILE INC. 3000 ZILE HAR::, 9 ZILE STAT. 26 
TOTAL CH . 156280 $ CG= 243 TO 27405 $ CU= 76 TO 12(132 S 

FX 96250 $ IN 3675 $ PO 16918 $ 

3. MURE':,IJL LIBERA LA 04/04/1987 LA C.ONSTANTZA 
MILE C,0L O MILE INC. 3000 ZILE MARS 8 ZILE '3TAT. 27 
TOTAL CH. 21 7572 $ CG= 378 TO 42630 $ CU= ,:8 TO 6016 $ 
FX 116655 $ IN 4725 $ PO 47546 $ 

4. OLTUL LIBERA 05/05/1987 LA CON<::TANTZA 
MILE GOL O MILE INC. :3000 ZILE MARS 8 ZILE STAT. 27 
TOTAL CH. 233722 $ CG= 378 TO 426°0 $ CU= 140 TO 22166 $ 
FX 116655 $ IN 4725 $ F0 47546 $ 

5. 17A LIBERA LA 10/04/1987 LA GALATZ 
MILE GOL 1:30 MILE INC. 3000 ZII_E MARS 9 ZILE STAT. 32 
TOTAL CH. 2:::5117 i CG= 388 TO 4:::757 $ CIi= 147 TO 2c:274 $ 

FX I I 5005 $ l/J :,535 $ P0 47546 $ 

NAVA ALEASA MURESUL 

CALCUL ECONOMIC VOIAJ 
~**~*x*************** 

A. CotJDITI ILE OFERTEI 

NAVLU: PE TONA 20.00 $ 

C0NDITII-INC-DESC = FI0 

TRASEUL OFERTEI 

CONSTANTZA NORMA DE OPERARE 900 TO/ZI 
INC MARFURI GENERALE DIVERSE 13000 TO 

ANTwERP NORMA DE OPERARE 1100 TO/ZI 
DESC MARFLIRI GENERALE DI'-iERSE 13000 TO 

VITEZA NAVEI 384 MILE PE ZI 

B. DURATA VOiA,I 

CONSTANTZA rJUMAR ZILE STATI0NARE 14 
C0NSTANTZi\ - ANTwERP 3000 MILE 8.0 ZILE 
ANTwERP NUM.4R ZILE STAT!ONARE 13 
TOTAL ZILE VOIA,! 35 

255 
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C. NECE~:ARUL [•E COMBUSTIBIL 
I. Z !LE MARS : 

A.l. INCARCA T 3000 MILE 8 ZILE 
BJ. BALAST : O MILE O ZILE 

• Cl . TOTAL : 3000 MILE 8 ZILE 
Dl . PROCENT MARS IN BALAST/TO TAL VO IAJ O Y. 

2 . ZILE STATIONARE: 27 
3. CAPACJTATE TANCUR I COMBUSTIBIL ( TONE) 1500 
4. CONSUM COMBUSTIBIL : USOR 38 TONE GREU 378 TOllE 
5 . PROCURARE COMBUSTIBIL 

A.l . DIN TARA : USOR 38 TONE GREU 378 TONE 
BJ. DIN STRAINATATE 

D. CHELTUIELI : 

1. CHELTU IELI IN LEI C'ONVERTITI LA 18 LEI / $ 
A.l . CHELTUI ELI FI XE : 35 ZI LE = 11 6655 $ 
B)". CHELTUIELI COMBUSTIB IL : 41 6 TO 48646 $ 
C.l. TOTAL CHELTUIELI (A+B ) : 165301 $ 

2 . CHELTUIEL I EFECTI VE IN VALUTA : 
A.l. CHELTUIELI PORTUARE : 2 PORTURI 47546 $ 
8) . TA XE CANALE ,~:TR IMTORI : O TRECERI = O $ 

Cl . CHELTU I ELI "MANIPULARE : 13000 TO= O$ 
Ol . COMBUST I BIL : O TONE = O $ 
El . ALOC.HRANA + INO. STRAINAT ATE : ~:5 ZILE 4725 s 
F l • TOT AL CHELTUI EU VALUTARE : 52271 $ 

3 . TOTAL CHE LTU IELI : 2175 72 
4 . PROCENT CHELTUIELI EFECTI VE IN VALUTA / VENIT BRUT = 20 . 14 1/. 
5 . PROCENT CHELTUI ELI EFECTIVE IN VALUTA / TOTAL CHELTUIELI 24.02 1/. 

E. NAVLU V' 1.UTAR BRUT : 260000 $ 

F . NAVLU VALUTAR E:RUT PE ZI EXPLOArnRE 7428.58 s 

G. VEN IT NET : 42423 S 

H. VENIT NET PE ZI EXPLOATARE 1?12. 23 $ 

ANEXĂ 

Noutăfile versiunii 4 a produsului SOCRATE-MINI 
i n volumul 2 al acestei cărţi este descrisă versiunea 3 a produsului SOCRATE-MINI . 

ln intervalul scurs între predarea manuscrisului la tipografie şi apariţ i a cărţii a fost elaborată 
versiunea 4 a produsului, care conţine modificări importante. Prezentăm în continuare nou
tăţile introduse prin lansarea noi i versiuni. 

1. Verificarea şi refacerea coerentei fizice şi logice 
a bazei de date 

Extensii ale utilitarului STS 
Pentru fiecare l an ţ de squatteri rupt sau eronat sînt afişate informaţii privitoare la 

fişierul , blocu l şi subpag i ni l e afectate, precum şi adresa virtuală a subpaginii. 
Pentru neco re lări le dintre dicţionarul de pagini pline ale fiecărui domeniu şi antetele 

de pagină se comun i că număr u l fişieru l ui, blocului, paginii virtuale şi subpagin i i afectat e . 
Aceste informaţii, afişate în cazul unei incoerenţe fizice a bazei de date, pot fi utilizate 

d upă refacerea coerenţe i fiz ice cu uti l itaru l V RU , pentru a constata care dintre caracteristi 
ci le bazei de date au fost afectate datorită refacerii. 
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A fost introdus un nou comutator /LN:n prin care se solicită afişarea lanţurilor de squat

teri avind în componenţă n subpagini sau mai multe. 

Aceste informaţii perm it analiza modului în care s-a încărcat baza de date, funcţie de 
descr ~rea structJrii şi de d,mensiurea spaţiult .. : real. 

Utilitarul VRU 

Introd ucere în VR U 

Programul VRU (VeRify Utility) este un program utilitar al S.G.B.D. SOCRATE-MINI 
ce are ca scop verificarea coerenţei logice a unei baze de date. 

Se ofer·ă in plus şi un set de funcţiuni prin care se poate încerca refacerea coerenţei lo
g' ce ş fizice a bazei de date. 

Funcţiunile util1tar1.,lui sint: 
funcţiuni de verificare a coerenţei 
logice a baze, de date care asigură · 

verificarea corelaţiei intre lanţul 
de bi ţi şi conţi nutL.d realizărilor unei 
entităţ i ; 

verificarea corelaţiei intre lanţul de 
biţi al unei caracteristici de tip 
invers şi lanţul de biţi al entităţii 
nversate ; 

verificarea caracteristicilor de tip 
inel ; 

verificarea caracteristici I or de 
referinţă simplă ; 

tip 

- verificarea caracteristicilor declarate 
ch!!ie ; 

funcţiuni de refacere a coerenţei logice 
" bazei de date care asigură : 

invers şi lanţul de bi ţi al entităţii 
inversate ; 
refacerea unei caracteristici de tip 
inel ; · 
refacerea unei caracteri.ti ci de tip 
referinţă simplă; 

funcţiuni de refacere a coerenţei fizice 
a bazei de date care asigură: 

refacerea dicţionarului de pagi n1 
pline pentru un domeniu dat; 

- refacerea lanţului de squatteri pentru 
un domeniu dat; 

funcţiuni de ştergere care asigură: 
ş t ergerea unei carachristici declarate 
cheie; 
ştergerea tuturor numelor de pro
grame precompilate şi de macro
instrucţiuni din dicţionar; 
ştergerea unei caracteristici de tip 

refacerea corelaţi ei între lanţul de inel ; 
biţi al unei e'1tităţi şi realizările funcţiunea de afişare care asigură: 
acelei entităţi; afişarea conţinutului unui domeniu 
refacerea corelaţiei intre lanţul de dat de la o adresă virtua l ă şi pe o 
biţi al unei caracteristici de tip lungime dată; 

Aceste funcţiuni se pot arela de utilizator sub forma unor programe scrise într-un lim-
baj a cărui sintaxă este dată I n continuare. 

Lansarea utilitarului se poate face doar dacă sesiunea a fost deschisă în prealabil. 
ln timpul lucrului cu utilitarul, baza este blocată. 
Deoarece funcţiunile d.e verificare şi refacere inel cu calificare TOUT fac apel la utili

tarul de sortare al sistemului de operare, este necesar ca acesta să fie instalat înainte de lnce
perea lucrulu'i. 

linia .de comand ă 

Linia de comandă pentru lucrul cu VRU are următorul format: 

)VRU fişier-ieşi re/SW=fişier-i ntrare 
- fişier-intrare conţine comenzile cu funcţiunile ce trebuie executate; tipul implicit 

este .VRU.; 

- fişier-intrare nu poate fi un fişier de comenzi in d irecte; 

- fişier-ieşire este fişi e rul pe care sint listate comenzile, mesajele afişate de funcţiile 
sol'citate şi eventualele mesaje de eroare; tipul implicit este .LST.; 

17 - Practica bazelor de date, vol. ll - cd. 151 
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- SW e,te comutatorul LP descris mai jos : 

Comutator Fişa la care I Poate fi I Valoarea 
se ataşează negat implicită I Funcţ i e 

LP ieşire I NU I 
Sintaxa comenzilor VRU 

I inhibă tipărirea mesajelor de control 
ce încep cu'--' 

Apelul funcţiunilor utilitarului se face prin programe scr ise într- un limbaj asemănător 
cu limbajul SOCRATE, a cărui gramatică se prezintă în continuare : 
(funcţiune) : : = (verificare) : : = %R (id-refer i nţă) 

: : = (refacere) (calificare) 
: : = (ştergere) : : = %R SLBT (id-enti-
:: = (afişare) tate)[(calificare)] 

(verificare) : : = %V (id-entitate) : : = %R SDP~ 
[ (calificare)] (nume-domeniu) 
: : = %V(id-lnvers) : : ""'%R $SQ! 
[(calificare)] (nume-do~en1u) . 
: : - %V(id-inel) (ştergere) : : "':" %S (1~-caractenstlcă-
[[ ( nr-iteratii)] (calificare)] cheie) ( cal1:1c~re-TOUT) 
: : = %V(id-referinţă) : : '"". ;oS (1d-1nel) 
(calificare) (cal1f1care-TO,...UT) 
: : ... %V(id-caracterlstică- : : = %S SPR'-' . 
cheie)(calificare) (afişare) : : = %1 (nume-domeniu) 
: : -= %V SLBT (id-enti- (adresă-virtuală) 
tate)( (calificare)] (lungime? . 

: : -. o/oR (id-entitate) (calificare) ; ; : ~~!/: i :~:~~GT) 
[(calificare)] (calific-U ) : : -DEUN(id-1)(nr-1 ) 

(refacere) 

: : = %R (id-invers) [DE UN (id-2)(nr-2) . . 
[(calificare)] DE UN (id-4)(nr-4)] 
: : ""'%R (id-inel) (calific-TOUT) : : ,.,. DE TOUT (id-1) 
[[(nr-iteraţii)] [DE TOUT (id-2) ... 
(calificare)] DE TOUT ( id-4)] 

Comantarll 
semnele (, >, [, ] fac parte din meta
limbajul de descriere a gramaticii. 
identificatorii (id-entitate, Id-invers, 
Id-inel, id-referinţă, id-caracteristică
cheie, id-1, ... , id-4) sint succesiuni de 
1-30 caractere (litere sau cifre) pr imul 
fiind obligatoriu literă. 
nr-iteraţii este o valoare numuică cu
prinsă între 0-231 - 1 ;' el apare doar 
la operaţiile de verificare şi refacere 
pentru caracteristici de tip inel ; va
loarea sa implicită este 2 OOO; ei sem
nifică numărul maxim de realizări presu
puse a fi legate pe Inelul respectiv şi 
are ca scop evitarea buclelor în cazul 
parcurgerii unor inele cu legăturile 
distruse. 
calificare-UN selectează o singură rea
lizare asupra căreia se aplică funcţiunea; 
selecţia se realizează prin numerele de 
realizare (nr-1, ... , nr-4). 
calificare-TOUT selectează toate rea• 
lizările entităţii respective. 
nume-domeniu este format dintr-o suc
cesiune de 3 caractere (litere sau cifre) 
din care prima este obligatoriu literă şi 
reprazintă numeiis domeniului aşa cum a 
fost dat la generarea cu GFM. 

adresa-virtuală şi lungime apar doar 1a 
funcţia de afişare şi semnifică adresa 
virtuală de la care se i ncepe afişar11a şi 
lungimea (0-65535) pe care se face . 

- $PRG este cuvint cheie şi indică apli
carea funcţiunii de ştergere pe zona 
dicţionar corespunzătoare numelor de 
macrouri şi programe precompilate . 
SLBT este cuvlnt cheie şi indl că apli
carea funcţiunilor de verificare şi re
facere doar pe lanţul de biţi corespun
zător unei entităţi. 

SDPG şi SSQT sint cuvinte chele 
cc apar doar la funcţia de refacere şi 
indică corectarea Dicţionarului de PaGlni 
pline, respectiv a lanţului de SQuaTteri 
pentru un domeniu dat. 
sfirşitui secvenţei de funcţiuni ce se 
doreşte executat este indicat prip 7 
sau CTRL-Z. 
la execuţie, lnceputul fiecărei funcţiuni 
este anunţat de un m11saj ce l ncepe 
cu două asteriscuri şi conţi ne tipul 
funcţiunii ce se execută, tipul şi numele 
caracteristicii asupra căreia se exercită 

funcţ i unea 
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Funcţiuni de verificare a coerenţei logice a bazei de date 

Verificarea entităţilor 

259 

Această funcţie realizează verificarea contorului de realizări al unei entităţi cu numărul 
de biţi avind valoarea „1" din şirul de biţi de prezenţă afectat entităţii şi permite, opţional, 
verificarea conţinutului raalizărilor entităţii. 

Sintaxă: 
%V [SLBTJ (id-entiate) ((califica.re)] 

unde: 
S LBT, opţional, precizează efectuarea 
numai a verificării contorului de realizări. 
Absenţa argumentului SLBT deter
mină, în plus, şi verificarea conţinutului 
unei realizări . 

(calificare) desemnează entităţile de 
nivel superior in care este inclusă 
entitatea ce se doreşte a fi verificată. 

Acţiune: 
Verificarea cotorului de realizări al unei entităţi se face prin parcurgerea biţilor din 

lanţul de biţi al entităţii. Biţii care au valoarea binară „1" sint număra)i şi în final rezultatul 
este comparat cu contorul de realizări . 

Verificarea conţinutului realizărilor une i entităţi se face tot prin parcurgerea lanţului 
d~ bi ţi de prezenţă . Pentru fiecare bit care are valoarea binară „O'', ceea ce presupbine o rea
l zare negenerată, se testează dacă conţi nutui corespunzător d in bază este vid. 

Verificarea caracteristicilbr de tip invers 
Sintaxă ~ 

%V (Id-invers) [(calificare)) 
Acţ,uPJe : 
Această funcţ i e verifică o caracteristică de tip invers, control i nd dacă bi ţii care au va

loarea binară egală cu „1" din lanţul de biţi ai inversei au bitul corespondent in lanţul de biţi 
al entităţii inversate de asemenea ei:al cu „1'1 • 

ln finalul verificăr i i unui invers se mal testează şi dacă contorul biţilor egal cu „1" al 
rwersei este acelaşi cu a loarea numărată a lor în lanţul de biţi afoctat caracteri,ti<:ilor d• tip 

1'1Vers 

undei 

Verificarea caracteristicilor de tip Inel 

Au fost prevăzute două posibilităţi de verificare pentru inele: 
a. verificarea unui inel dintr-o anumită realizare de entitate; 
b. verificarea unui inel din toate realizările unei entităţi. 
a. Verificarea unui inel dintr-o an.urnită realizare de entitate 
Sintaxă ~ 

%V id-anneau [(nr. max)] (calificator) 

(nr. max) este opţional şi semnifica 
numărul maxim de realizări din inel; 
valoarea sa implicită este 2 OOO; el este 
utilizat pentru ieşirea forţată dintr-o 
buclă infinită, cauzată de poziţionarea 
eronată a unei adrese din listă, chiar 
pe un element anterior din inel. 

(calificator) desemnează entităţile de 
nivel superior care conţin inelul, lm
preună cu numerele de realizare : 
DE UN id-ent (nr) [DE UN id-•nt . 
(nr) ... ] 

Pentru inel simplu, cit şi pentru inel dublu, verificarea se face ln două faze! 
faza 1 : se verifică referinţele selectate prin parcurgerea Inelului; 
faza 2 : se selectează referinţele prin parcurgerea tuturor realizărilor generate alo 
entităţii care conţine referinţa. 

b. Verlflcare lnel din toate rea!iz<'lri/e uneI entltăţl 
Sintaxă [ 

%V id-anneau [(nr-max)] DE TOUT id-ent [ DE TOUT ld-ent ... ] 
Se ia capul de lanţ din fiecare realizare şi I se fac verificările de înlănţuire. Se face apoi 

o trecere prin toate realizările entităţii ce conţine referinţa, obţinindu-se un fişier INell.REF. 
Acesta se sortează după capul de lanţ, obţ i nlndu-se un fişl~r IN6LO.REP:. 
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Fişierul sortat INELO.REF conţine referinţele grupate pe inele ş , const1tu1e baza de 
plecare pentru faza a doua din cadrul verificării, 

- Se rnntorizează totodată num:irul total de referinţe în f;şierul INELO.REF, precum 
şi numărul de referinţe din lanţurile inelelor. Aceşti doi contori trebuie să conlcidă. 

- La sfirşit se şterg toate fişierele SY.INELI REF; .,INELO.REF;. 
Observaţie importantă : 
Sortarea se face cu utilitarul SRT al sistemului; SRT-ul trebuie să fie instalat înainte 

de apelarea funcţiei de verificare a unui inel din toate realizările unei entităţi. 

Verificarea caracteristicilor de tip referinţă sl mplă 

Sintaxă ; 
%V (id-ref-simplă) (calificare) 

Acţiune : 
Această funcţie verifică, n mai pentru referinţele simple, dacă legătura către reali

zarea din entitatea referită este corectă. Se conside ră că o legătură este incorectă dacă: 
a - nu punctează pe început de reali- numărul maxim de realiz:iri de-

zare, sau cl:i.rat în structură, sau 
b numărul de realizare pe care - c - realizarea referită nu este generată. 

punctează este mai mare decit 

Verificarea calacteristicilor de tip cheie 
Sintaxă : 

~-0 V (id-cheie) de toUt (Id-entitate) 

unde: 
(id-cheie) este Identificatorul cheii 
ce se doreşte verificată ; 

(id-entitate) este rumele entităţii care 
conţi ne cheia. 

Acţiune: 

Această funcţie verifică dacă che ilor înregistrate în spaţiul dicţionar DIC !e co1·espund 
valori conforme în bază, ceea ce presupune că realizarea care conţi ne cheia să fie generată şi 
ln bază caractersitică declarată cheie să aibă o valoare identică cu cea din dicţionar Cele două 
verificări se realizează prin parcurgerea arborelui corespunzător din d ic ţionar exact ca printr-o 
funcţie SOCRATE „PAR''. 

unde: 

Funcţiuni de refacere a coerenţei logice a bazei de date 

Refacere entitâţi 

Sintaxă : 
%R [SLBT] (id-entitate) ["(calificare)] 

SLBT, (id-entitate), (calificare) au 
aceeaşi semnificaţie ca pentru comanda 
corespunzătoare % V. 

Acţiune : 
Se parcurge mai intii etapa de verificare, identică cu cea descrisă pentru comanda %V, 

furnizi nd u-se mesaje de eroare corespunzătoare. 
Neconcordanţa între contorul de realizări şi valoarea numărată a biţilor egali cu „1 '' 

din lanţul de biţi d'! prezenţă se reface prin înlocuirea contorului cu valoarea numărată. 
Pentru o realizare de entitate negenerată, dar avind informaţii scrise în bază, se rea

lizează ştergerea acestor informaţii, considerate ca fiind eronate. 

unde: 

Refacere caracteristică de tip invers 
Sintaxd : 

%R (id-Invers) [ ( calificare )] 

(Id-invers), (califi care) au fost descrise pentru comanda % V. 
Acţiune : 
Se execută mai întîi etapa de verificare descris:\ pentru comanda corespunzătoare %V, 

furnizîndu-se mesaje de eroare dacă este cazul. 
Biţii care au valoarea „1 '' in lanţul de biţi ai inversei şi care nu au bitul corespunzător 

tot „1" in lanţul de biţi al entităţii capătă valoarea „O''. 
Neconcordanţa intre contorul inversei şi valoarea _ numărată a biţilor egdli cu „1'' din 

l.rnţul de biţi se reface prin înlocuirea contorului cu valoarea numărată. 
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Refacerea caracteristicilor de tip Inel 

Ca şi la verificare s-au prevăzut două posibilităţi pentru refacere: 

a. refacere inel specificat pri,n numerele de realizare ale „taţilor"; 

b refacere inel din toate realizările unei entităţi. 

a, Refacerea unui inel detum·nat prin numerele de realizare ale „taţilor" 

Sintaxă : 
"%R id-anneau [(nr. max )] DE UN id-ent nr [ DE UN id-ent nr ... ] 

Acţiune 

a1. iae/ simplu 
se parcurge mai int;i etapa d~ verificare 
identică cu cea de la comanda % V. 
dacă i n faza 1 se găsesc referinţe ce 
conţin cimpul cap de lanţ eronat, se 
reface acest cirnp cu valoarea corectă. 
Dacă i ne lui este eronat , se trece la re
facerea lui; concret, se constitu ie un 
inel din realizările ca1·e conţin referinţe 
ce au cimpul cap de lanţ poziţionat pe 
capul de lanţ al inelului specificat. 

a 2. )ne/ dublu : 
Se parcurge ma ;,, 'i et~pa de ver,<'c~r~. 
id entică cu cea de la comanda % V. 
ln caz că inelul este corect din punct de 
vedere al validării efectuate, r,u se mai 
reface inel ul. 
ln etapa de ve·ificare se parcurg cele 
două lanţuri de pointeri inainte şi inapoi. 

ord1 nea de adăugare i n inel este cea 
crescătoare a numerelor de realizare, 
deci posibil să fie altă ordine decit cea 
iniţială. 
se recomandă interogarea pri-n limbajul 
de cereri SOCRATE a inelului refăcut 
şi văzut exact ce s-a recuperat din vechi ul 
, nel. 

Daca se ·ntilneşte vreo referi1ţă cu 
adresa cap de lanţ eronată, dar care să 
nu puncteze vreun alt cap de lanţ, se 
reface cimpul cap de lanţ din referinţă 
cu adresa corectă. 

b Refacerea u0 ui i~c/ din •oare ·cal,zcr le unei en ită;i • 
S rt~xa 

% R id-anneau t ( nr-max ) j DE TOUT id-ent [ DE TOUT id-ent .. ) 

Acţiune 

Se efectuează mai intii o trecere prh 
fiecare inel din toate realizările pentru 
depistarea şi everitual refacerea adresei 
cap de lanţ a fiecărei referinţe din inel. 
Se extrag apoi intr-ur, fişier INE LI REF 
toate referinţele asociate 1r.elului. 
ln contiruare se sorte:tzâ acest fiş ie~, 
prin lansarea utilitarului SRT, ··ezultind 
fişierul INEL0.REF. Sortare1 se fa.ce 
dupl valoarea cimpului cap de lar.ţ. 
Se parcurge apoi etap.1 de verif'care a 

Observaţie importantă 

f ecărui Inel din toate realizările gene
rate, iar i n caz de incoerenţă, se trece 
la refacerea lui. Tehnica de refacere 
diferă după cum inelul este simplu sau 
dublu şi este asemănătoare cu cea de la 
inelul cu cap de lanţ determinat. 
Se contorizează totodată numărul total 
de referinţe în fişierul INEL1 .REF 
precum şi numărul de referinţe din lan
ţurile inelelor. La sfirşit se şterg toate 
fişierele SY: INEL1 .REF ;<lt, INELO.REF• 

Ca şi la fu neţi a de verificare Inel din toate realizările unei entităţi, şi la refacere trebuie 
instalat in prealabil utilitarul STR de sortare al sistemului. 

Refacerea caracteristicilor de tip referinţă simplă 

Sintaxă . 

%R (id-ref-simplă) (calificare) 

(id-ref-s1rr>pla), ( cal!f1car.e) au fost descrise pentru comanda corespunzătoare % V. 
t,.cţlune · 
Se parcurge mai intli etapa. de verificare descrisă pentru comanda %V, furnizindu-se 

mesajele de eroare corespunzătoare. 

Referinţele considerate că punctează eronat sint şterse. 
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Fanqiuni de refacere a coerenţei fizice a bazei de date 

Refacere& corelaţiilor dintre dicţionarul de pagini pline şi antetul paginilor dome11iului 

Sintaxă ; 
o/oR SDPG ddd 

unde: ddd este numele domen iului unde se doreşte refacerea corelaţdlor. 
Datorită unor incidente hard/soft pe parcursul exploatării bazei de date pot apare la 

un moment dat necorelaţii între dicţionarul de pagini pline, aflat in primele blocuri ale pri
mului fişier al fiecărui domeniu, şi antetul unor pagin i componente ale domeniului respect iv. 
Astfel poate apărea situaţia ca i n dicţionarul de pagi ni pline, o anumită pagină săfi e considerată 
ocupată complet, cu toate că din antetul ei să rezulte că mai sint subpagini libere sau viceversa, 
o pagină a cărui antet arată că are toate subpaginile ocupate să fie considerată pagină cu sub
pagini libere datorită informaţiilor din dicţionarul de pagini pline. 

Prin intermediul acestei funcţiuni se restabileşte corelaţia dintre dicţionarul de pagini 
pline şi antetul paginilor din domeniu, luind de bază informaţiile d in antetul fiecărei pagini 
de date a domeniului respectiv. 

I n general, această incoerenţă se recuperează fără. urmări grave pentru baza de date, 
dar trebuie totuşi subliniat faptul că ea a apărut d1torită pierderii, in timpul incidentului, a 
unor informaţii din baza care pot avea o Importanţă mult mai mare decit cele recuperate prin 
această funcţiune . 

Pentru a verifica consistenţa bazei astfel recuperate, este necesară efectuarea unor 
teste de coerenţă lotică, atit prin funcţiunile oferite de utilitar cit şi prin proirame utilizator. 
dacă datorită naturii aplicaţiei, verificările de coerenţă logică oferite de utilitar sint i ~uficiente 

Refacerea lanţurilor de squatteri 

Sintaxă: 
o/oR SSQT ddd 

unde: ddd - numele domeniului pentru care se solicită. refacerea. 
D in cauza unor incidente hard/soft, pot apare pe parcursul exploatării unei baze de 

date, lanţuri de squatteri rupte sau incorect înlănţuite (eronate). 
Lanţurile de squatteri slnt de fapt subpagini de date din cadrul bazei care au intrat 

în coliziune datorită algoritmului de hash-cod al sistemului de gestiune a bazei de date. 
Funcţiunea îşi propune repararea acelor lanţuri de squatteri care pot f1 reparate şi 

ştergerea subpag~nilor care, datorită lipsei de informaţii corecte, nu pot fi ataşate la un lanţ 
de squatteri corect. 

Repararea acestei incoerenţe permite ca baza să poată fi utilizată în continuare, dar 
în nici un caz nu trebuie trasă concluzia că prin dispariţia incoerenţelor fizice, baza· este con
sistentă. 

Pentru verificarea consistenţei bazei, odată eliminate incoerenţele flzi ce, este necesar 
să se efectueze teste de verificare a coereoţei logice a bazei, atit cu ajutorul funcţiilor oferite 
de utilitar, cit şi cu programe utilizator, dacă prin natura sa baza impune verificări ce nu au 
fost prevăzute in utilitarul VRU. 

Fu neţi uni de ştergere 

Ştergerea caracteristicilor de tip inel 

Pentru funcţia de ştergere a inelelor s-a prevăzut doar şterge rea integrală a unui inel 
din toate realizările unei entităţi. 

Sintaxă : 
%S id-anneau DE TOUT id-ent [ DE TOUT id-ent ... ] 

Acţ1une : 
Se pune pe zero capul de lanţ din toate realizările entităţii ce cor.ţine inelul şi de ase

menea se pune· pe zero referinţa din toate realizările entităţii ce conţine referinţa. 

Ştergerea caracteristioilor de tip cheie 

Sintaxă : 
%S (id-cheie) DE TOUT (id-entitate) 

unde: (id-cheie) şi (Id-entitate) sint descrise în paragraful Verificarea caracteristicilor de 
tip cheie. 
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Acţiune . 
Această funcţie are ca efect ştergerea necondiţioriâtă a zonei dicţionar (DIC) ce conţine 

arborele corespunzător cheii cu numele furnizat in (id-cheie). · 

Şteregerea zonei DIC corespunzătoare numelor de macrofnstrucţiuni 
şi programe precomplicate 

S intaxă 
%S SPRG 

Acţiune : 
AceasU funcţ i e are ca efect ştergerea din dicţionar, domeniul DIC, a tuturor numelor 

de macroinstrucţiuni şi programe precompilate înregistrate. Ştergerea este însoţită şi de 
actualizarea unor informaţii, aflate i n domeniul PRG, referitoare la numărul de macroinstruc
ţiuni şi de programe precompilate. 

unde : 

Afişarea informaţiilor dintr-un domeniu 

Sintaxă . 
%I ddd vvv III 

ddd este numele domeniului pentru care 
se doreşte afişarea; 
vvv este adresa virtuali de lnceput a 
zonei ce conţ i ne i ,formaţille de afişaj; 

Acţiune ! 

III este lungimea zonei; nu poate 
depăşi valoarea 65 535. 

Informaţiile dor ite sint afişate pe fişierul de ieşire sub forma de dump, ln format octal 
pe byte, plus o decodificare alfanumerică în dreapta paginii. Liniile au lungimea de 132 octeţi. 

Dacă domeniul dorit este un domeniu de date (ex. FIS), dump-ul este precedat de o 
listă a caracteristicilor care corespund zoRel respective, conform structurii. 

Pentru toate domeniile (mai puţin PRG) se verifică dacă adresa virtuală „vvv'1 aparţine 
spaţiului virtual al domeniului respectiv, conform -structurii. 

2. Gestiunea formatelor de ecran 

Pentru a permite construirea facilă a programelor care utilizează formate de ecran, la 
interogarea sau actualizarea bazei de date, au fost concepute două noi componente ale S.G.B.D. 
SOCRATE-MINI. 

DSF - utilitar pentru definirea formatelor de ecran 

Introducere 

OSF este un program utilitar cu ajutorul căruia se definesc formate de ecran ale utili
zatorului. 

Funcţiile 05F sint: 
crearea sau modificarea unul fişier ce 
conţine descrierea unui model de cimpuri 
de date şi de şiruri de caractere comen
tariu pe display ce se constituie lntr-un 
format de date. 
asocierea, opţională, cu clmpurile de 
date a unor programe precompilate, 

catalogate în baza de date, care operează 
cu datele introduse în clmpuri. 
asocierea cu cimpurile de date a unor 
atrl bute I egate de al! nlsrea da.teier 
introduse în clmpuri şi de facllitlţi ea 
Introducere. 

lnainte de apelul DSF sesiunea de lucru SOCRATE nu este necesar să fle des,hlsă. 
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Comutatorii 
Comutatorii DSF şi funcţiunile lor sint prezentate în tabelul de mai jos: 

Fişierul la 
Poate fi Valoare Comutator care se 

negat implicită 
Funcţiune 

ataşează 

/DF ieşire• NU Indică cerere de definire a unui for-
mat de date nou. 

/EX ieşire NU - Indică cerere de vizua- a unui 
format de date existent. 

/TER:VT100 ieşire NU VT100 Indică tipul terminalului pe care se 
VT52 face definirea formatului. 

/SF:car ieşi re NU l Specifică caracterul care va fi con-
siderat termi natorul cîmpului de 
date. SF: spaţiu are ca efect lipsa 
termi natorului, caz în care nu se 
pot face definiri de cîmpu ri de date. 

Linia de comandă 
) DSF nume-format/SW 

unde : 

nume-format este numele formatului 
de date ce se doreşte creat sau numele 
unui format ex istent. 

Definirea formatului de date 

SW sin t comutatori care pot lua una 
din valorile: DF, EX , TER, SF. Combi
naţia simultană a comutatorilor DF şi 
EX nu este permisă . 

Definirea unui format de date se face prin s,rr,pla aranjare pe ecran a cimpur'lor sale şi 
a şirurilor de caractere comentariu de către utilizator. Acesta desenează formatul pe ecran, 
după care programul reţine structura de cimpuri, atributele acestora şi de asemerea şirurile 
de caractere comentariu. 

Atributele unui cimp de date sint: 

1) - Poziţia cimpului (linia şi coloana); 5) Alini ere; după introducerea datei 
in cimp se face alinierea informaţiilor 
in troduse la d1·eapta sau st Inga; 
Salt automat : la introducerea de date, 
valoarea aflată in cimp se consideră 
ca fiind introdusă anterior (duplicare) 

2) - Lungimea cîmpului considerată ca 

3) 
4) 

fiind cuprinsă intre caracterele ,, ." 
şi ,,]'' ; 
Numele cîmpului 
Numele unui program precompilat 
aflat în baza de date asociat cu 
clmpul de date ; 

Notă 

6) -

Introducerea datelor ln cimpurile de date ~e face sub controlul programul i util itar DRW, 
Utilizatorul îşi plasează clmpurile de data şi caracterele come~t2.r u în poziţia. dorită 

pe ercal'I cu ajutorul următoarelor taste : 

t '1 (săgeată ln sus) deplasare cu o linie în sus 
:: L '1 (săgeată în jos" deplasare cu o linie în jos 
,,- '

1 (săgeată la dr.) deplasare cu o coloană la dreapta 
"+-'1 (săgeată la st.) deplasare cu o coloană la stinga 
(CR) deplasare în prima coloană a liniei curente 
CTRL/H deplasare în linia 1 şi coloana 1 a ecranului (HOME ) 
inceputul unui cîmp de date este specificat prin plasarea caracterulu i .,:';, iar sflrşitul 

prin caracterul ,,]" (sau prin caracterul termlnator specificat cu ajutorul comutatorului SF), 
lungimea dmpu lui fiind considerată întotdeauna cuprinsă intre.,:'' şi terminator (implicit,,]''). 
Cirnpurile descrise fără început sau sfîrşit vor fi considerate incorecte şi nu vor face parte din 
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formatul de date, afişindu-se în acest sens mesaje de er·oare corespunzătoare. Un cir-ip de 
dii.te J1U se poate întinde pe două linii. 

Numele cimpului precede caracterul ,.:", poate avea orice lungime ş, nu trebuie să 
conţină spaţii. 

Atributele 1, 2 şi 3 sint reţrnute•automat de către program din modul :n care au fost 
aranjate cimpurile pe ecran. 

Atributele 4, 5 şi 6 se pot specifica, opţional, tastînd CTRL/E în cimpul pentru care se 
doreşte precizarea acestor atribute. În urma tastării CTRL/E sint puse, în ordine, următoarele 
i "trebărr : 

- EXEC nj'1'1e-precomprlat 
Dacă anterror a fost precizat ..,n progr·am precor.prlat, se af,şează r ,r-ele acestu a şi se 

aşteaptă fie modificarea numelui programului, fie ştergerea asocierii prin tastarea unui sp.i.ţ u 
în prima poziţie, fie păstrarea vechii informaţii prin tastarea (CR) in prima poziţie. Termi
riarea tastării numelui precompilatului asociat se face prin apăsare ţCR), sau prin completarea 
a 20 de caractere diferite de spaţiu. (Lungimea maximă a numelui precompilatului este de 
20 de caractere). 

- ALINIERE(D,S) 
Se tastează D dacă, la momentul 1ritroducer·ii de date alin'erea 1nformaţ1e1 ir ci'l1p se 

v, face la dreapta, sau S dacă alinierea se va face la stinga. 

- SALT AUTOMAT(D,N) 

Se tastează D dacă, la momentul introducerii de date, cimpul respectiv va păstra infor
rr aţi a introdusă anter·or, altfel se tastează N. 

Observaţie 

Cererea CTRL/E făcută atunci cind cursorul ecranului se află in l,n1a 1 şi coloana 1 are 
ca efect asocierea Uflui program precompilat cu întregul format de dat . Acest program are 
acces la toate cimpurile de date introduse. 

Nu există limitări in legătură cu numărul de tentative de specificare a atributelor 4, 
5 ş, 6 pentru un cimp de date, sau pentru formatul de date. 

Deplasare de cîmpuri de date 

Un c:mp sau ma, multe c·rrpur, de date deja aranjate pe o lrnre oarecare a ecranw'Ji poate 
fi mutat intr-o altă poziţie pe aceeaşi linie sau pe o altă linie cu ajutorul tastelor funcţionale: 
CTRL/A, CTRL/8 şi CTRL/C Porţiunea ce se doreşte mutată se încadrează intre CTRL/A 
(poziţia de început) şi CTRL1B (poziţia de sfirşit). Se deplasează cursorul cu ajutorul tastelor 
menţionate anterior în poziţia dorită şi se tastează CTRL/C. Ca efect, porţiunea specifiq1.tă 
se va muta în poziţia curentă a cursorului. 

Şiruri de caractere comentariu 

Orice ca·•acter ASCII, in a.fara term11atorwlui unei c'mp de date, poate face parte din
tr-un şir de caractere descris în afara cîmpurrlor de date. Numărul de caractere al tuturor 
şirurilor comentariu din formatul de date este limitat la 1 800 de caractere. Caractere comen
tariu identice cu terminatorul cimpului de date vor determina mesaje de ei-oare. 

Refacerea imaginii ecranului 

ln orice moment, cu excepţia celui al precizării atributelor urui cimp de date, poate 
fi invocată refacerea imaginii ecranului cu ajutorul CTRL/R. Pe ecran va apare, ca urmare a 
tastării CTRL/R, imaginea distrusă prin deprogramarea terminalului şi cursorul va fi poziţio
nat ln coloana 1 şi lir:ia 1. 

Terminarea sesiunii de iucru 

Terminarea sesiuni, de definire a formatului de oate se face prin ·tastarea CTRL/Z. 
Atributele cimpurilor detectate automat şi cele specificate direct sînt reţinute in fişierul pre
c:zat în linia de comandă DSF Dacă în linia de comandă a fost folosit comutatorul EX, se creează 
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o nouă versiune a fişierului fără ştergerea versiunii anterioare. Un format de date definit tre
buie să aibă asociat cel puţin un program precompilat, în caz contrar, programul afişeazl un 
mesaj de eroare şi nu permite termin.irea sesiunii de lucru. 

Formate de date definite anterior 

V zualiza.rea şi eventual •Tiodifca1 ca unui format de date deja defir.,t ;e poate face 1nvo
cir,d comutatorul EX. Structura de cimp,m de date a formatului împreună cu şirurile co
mentariu este afişată pe ecran, dup, care sint permise orice modificări ale atributelor cîmpu
rilar, ştergerea sau adăugarea de noi cimpuri sau a şirurilor comentariu în conformitate cu cele 
menţionate anterior. 

DRW - program de interfaţă cu o bază de date prin 
intermediul formatelor de ecran 

Introducere 

DRW este un program utilitar cu ajutorul căru•a se permite introducere„ de dde ln 
cîmpurile unui format de date predefinit cu ajutorul programului DSF, precum şi apelul de 
programe precompilate aflate în bazil., care vor opera cu datele introduse. 

Funcţiunile DRW sint: 
afişarea pe ecranul terminalului a cîmpu
rilor de date şi a şirurilor de caractere 
comentariu dintr-un format de date şi 
acceptarea introducerii de date în cim
puri . 
apelul de programe precompilate din 
baza de date SOCRATE asociate cu 

anun'lite cimpuri sau cu lntreg formatul 
de date. 
facilităţi de duplicare automată a anu
mitor cîmpuri şi de aliniere ln cimp. 
înlănţuirea formatelor de date. 

lnainte de apelul DRW sesiunea de lucru SOCRATE trabuie deschisă şi biblioteca SOC
LI B instalată. 

Comutatori 

Lista comutatoril<?r este prezentată în tabelul de mai jos : 

Fişierul la 
Poate fi Valoare Comutator care se 

negat implicită 
Funcţiune 

ataşează 

/EN ieşire NU - Permite precizarea modului de lu-
cru cu formate imbricate. 

/PRO:nume ieşire NU - Permite precizarea nu mel ul proce-
sorului de interfaţă, instalat ln prea-
labil. 

/TER:VT100 ieşire NL VT100 Indic~ tipul terminalului pe care se 
VTS2 face afişarea formatului. 

/SF :car ieşf re NU ] Specifică caracterul care va fi consi-
derat terminatorul cimpulul de da-
te . SF:spaţiu are ca efect afişare& 
fără terml nator. 
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Linia de comandă 
)DRW nume-format/SW 

unde : 
nume-format este numele formatului 
de date ce se doreşte apelat pentru 
afişare pe ecranu l termi naiului. 

SW sint comutatori care pot lua una 
din valorile: SF. EN, TER, PRO. 

Introducerea de date în cîmpuri 

După afişarea pe ecran a cimpurilor de date ş1 a ş,rurilor de caractere cornentari 1s, 

cursorul se poziţionează pe rind la începutul fiecărui cimp al formatului şi aşteaptă introdu
cerea datelor. Terminarea introducerii de informaţii într-un cimp se face prin tastarea (CR) 
sau prin umplerea acestuia, după care cursorul ecranului sare automat la începutul cimpului 
următor. Dacă un cimp avea asociat un program p1·ecompilat, înainte de poziţionarea în cim
oul următor se execută precompilatul. 

Tastarea,.!'' (săgeată in jos) are ca efect saltul necondiţionat ir următorul cimp al 
formatului (dacă există), cu abandonarea cimpulu1 curent. 

Tastarea „ f" (săgeată în sus) are ca efect saltul necondiţionat i.n c1mpul anter ior al 
'ormatuiu1 (dacă există), cu abandonarea c'mpului curent. 

Tastarea ., ._'' (săgeată la stinga) are ca efect mutarea curso rului ecranu lu cu o coloană 
la stinga, in limita lungimii cimpului. 

Tastarea .,-+" (săgeată la dreapta) are ca efect mutarea cursorului ecranului cu o poziţie 
la dreapta . 

Apelul de programe precompilate din bază 

Orice cimp de date poate avea asociat un program precompilat care va fi executat după 
terminarea irtroducerii de date în cimpul respectiv. Programul precompilat are acces la da
tele introduse in toate cimpurile care .preced cimpul cu care este asociat , inclusiv la acesta . 

Accesul la datele introduse in cimpuri se face prin ataşarea la buffer-ul transmis progra
mului a unui formal care conţine o descriere de caracteristici identică cu structura de cimpuri 
de date din formatul de date. 

Formalul ataşat buffer-ului de comunicare cu utilitarul DRW (c..re conform convenţiei 
este BUFFER 10), trebuie să aibă obligatoriu prevăzute in plus faţă de descrierea cimpurilor 
formatului de date, la început, încă două caracteristici şi anume: 

nume-1 BINAIRE 2 
nume-2 MOT 6 

Caracteristica nume-1 este necesară pentru comunicarea erorilor de validare a cimpuri
lor. Precompilatul trebuie să marcheze o eroare de validare, într-un cimp de date sau in mai 
multe cimpuri, prin introducerea unei valori diferite de zero in această caracteristică şi prin 
punerea pe nedefinit a caracteristicii(lor) din formal corespunzătoare cimpului(lor) eronat(e) 
din formatul de date . Ca efect, programul DRW va decide repoziţionarea fn cimpurile eronate 
pentru retastarea informaţiei corecte. Această repoziţionare este însoţită de acţionarea 
.. BELL" şi de scrierea de caractere ,. ?'' ln tot cfmpul eronat. 

Programul precompilat asociat cu întreg formatul de date are acces la toate clmpurile 
acestui.a, in rest, se respectă cele menţionate mai sus. Programul precompilat asociat cu întreg 
formatul de date se execută după terminarea tastării informaţiei in ultimul cfmp al formatului. 

Caracteristica nume-2 este necesară pentru a preciza numele (max. 6 caractere)" unui 
format de date care va fi imediat afişat pe ercan. La fntilnirea unei valori nenule in caracte
ristica nume-2 programul DRW decide abandonarea imediată a formatului curent şi tncărcarea 
formatului de date cerut prin programul precompilat . 

Înlănţuiri de formate de date 

Există două moduri de a realiza înlănţuiri de formate de date. 
De la temii nai, prin apăsarea tastei· CTRL/A pe ultima linie a ecranulu i apare lntreba.rea'. 

FORMAT 
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Ca răspuns se 1rtroduce numele unui format de date care va fi ir,ediat afişat pe ecran. 
Comu tatorul EN nu are efect pentru formatele afişate în modu l descris mai sus . 

Prin program, cu ajutorul clmpului descris ih capitolul anterior, se poate de asemenea 
preciza nl.lmele formatului de date următor în modul descris, 

Dacă in linia de comandă DRW a fost specificat comutatorul EN, atunci este permis 
apelul de formate de date imbricate. in această situaţie, la tastarea CTRL/Z, va fi afişat pe 
ecran formatu l de date anterior (dacă există). Apelul de formate imbricate nu conservă infor
maţiile introduse în cîmpurile de date din momentul schimbării de format. 

Fa c il i t ăţi de duc;l1care auto m:.tă 

Tastarea in orice moment \l- CTRL 1B are ca efect trecerea in regim de duplicare automată 
a tuturor cîmpurilor formatului. ln acest mod de lucru tastarea (CR) într-un cimp are ca efect 
conservarea valorii introduse anterior în acel cîmp . 

Tastarea CTRL/D, în contextul tastării anterioare a CTRL 1B, are ca efect intrarea în 
regim de salt automat (duplicare automată). În acest mod de lucru in cimpurile de date din 
format care au fost definite cu atribut de SALT AUTOMAT, ş1 numai in acestea, nu se mai 
aşteaptă introducerea de date de la terminal, ele păstrind valoarea introdusă an t erior. 

Anularea efectului CTRL/D se face tastind CTRL/E. Dacă se tastează CTRL/C se anu
lează efectele CTRL/B şi CTRL/D. 

Efectele tastelor CTRL/B ş1 CTRL D se limitează la formatul de date curent afişat pe 
ecran . 

Term inarea sesi uni i de lucru 

Sesi.unea de lucru DRW, lansată fără comutatorul EN, se inche1e prin tastarea CTRL/Z. 
Dacă in linia de comandă DRW a fost folosit comutatorul EN, apăsarea CTRL/Z va avea ca efect 
revenirea informatul de date anterior. Dacă formatul de date curent este de primul nivel, 
atunci CTPL,Z termină sesiunea de lucru cu DRW . 

3. Alte ~densii a le produsului 

Noi facili tăţi ale procesorului DFS 

Extragerea structu rii 

No ua formă a lini e i de comandă pentru a pelul procesorului DFS es te 

) D FS [fiş -l 1stare/sw1] [,fiş-extras] [ =fiş-int1 fsw2 [,fiş - int2/sw2 ... )] 
cu cazul particular 
)DFS, fiş-extras 

,.Fiş-ext ras'' este fişierul ir, care sint extrase, sub formă de fişi e r sursă, t oate caract e
r1st1cile din domeniul STR. 

Funcţia este utilă in cazurile in care s-au pierdut fişierele sursă originale ce au stat la 
baza catalogării structurii actuale, sau cind nu se maf <='Jn oaşt e ordinea lor de catalogare ori 
op ţiuni le de alini e re (/SA sau /-SA). Fişierul sursă extras poate fi utilizat pentru modifi car ea 
sau adăugarea de noi caracteristici la entităţi deja existente prin recatalogarea structurii, 

Afiaş rea informaţi ilo r despre dimensionarea s paţ i ul ui real 

Fişierului de listare de la ap e lul procesorului DFS i-a fost asociat un nou comutator 
/RE Z , car e ar e ca efect afişarea une i liste rezumate re lative la ocuparea spaţiului vir t ual la fi e
cărui domeniu, precum şi la modul de pliere al acestuia peste spaţiul real corespunzător. 
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Lista este utilă pentru dimensionarea spaţiului real al fiecărui domen iu, atit d in punct 
de ved~re al ocuplr ii spaţiului cit şi din acela al creşterii performanţelor. 

Noi funcţiuni ale procesorului SOC 

Extensii SGF : append şi update 

ln funcţia ATTACHE, parametrul „prm" are ca valori posibile: 
I pentru input - A pentru append 
O pentru output - U pentru update 

Valoarea A are ca efect adăugarea articolelor scrise cu ECRI RE 1n coadă vechiului fişier . 
Valoarea U permite modificarea articolelor unLi fişier prin: 

citire cu LIRE; - rescriere cu ECRIRE; 
modificare ; 

APPEL şi EXEC cu Zi 

Noua sintaxă a instrucţiunilor APPEL şi EXEC este următoarea: 
APPEL {nume-su bprogram } [ 
APPEL { } [ AVEC 

{ BUFFER n } ] 
{ contancă-Z } ] 

{Zi } [ { ZJ } l 
{identificator } 

EXEC { } [ (Xi Xj ) l 
·{ Zi } 

Această nouă sintaxă permite utilizarea dinamică a imtrucţiunilor APP EL ş1 EXEC, 
pr'ri ntroducerea prealabilă a nur,elu· task-ului s·u preco:l"p<iatul 'J dor t 'ntr-o variabilă z·. 

M Zi partia! cu Yi 

ln sintaxa 
Zi [ (p1) ] = Zj (p2 lg) 

oricare din valorile p1, p2 sau lg pot fi specificate fie prin constante numerice întregi, fie prin 
variabile de tip Yi. Aceasta permite o prelucrare mai facilă a şirurilor de caractere. 

La execuţia instrucţiunii se face verificarea variabilelor Y, imp licate (să nu conţină 
nedefinit, ze ro, valori negative sau prea mari)_şi i'l caz contrar. este poziţionat codul 23 în 
variabila ERREUR . 

Noi facilităţi ale procesorului MGS 

ln comenzile procesorului MGS :SUPMAC, :SUPPRO, :LISMAC, :LISPRO şi LISALL, 
ident ificatoru l din corpul comenzii poate fi de forma: 

şi r-caract ere-1 •Şir-caractere-2 
Comanda acţionează asupra tuturor mac roi nstrucţi uni lor şi /sau precompilatelor ale 

căror nume încep cu şir-caractere-1 şi se te rmină cu şir- caractere-2. Atit şir-caractere-1 cit 
şi şir-caractere-2 pot lipsi. 

ln particular, comenzile în care identificatorul este înlocuit ct; ,.•' acţ,orează asupra 
tuturor ma cro instrucţiunilor / precompilatelor. 
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Sporirea confidenţialităţi i : drepturi de compilare 

Pentru sporirea confidenţialităţii, deziderat solicitat de utilizatorii SOCRATE-MINI, 
a fost introdus la apelul utilitarului GFM comutatorul /CP:n prin intermediul căruia poate fi 
definit un utilizator unic cu dreP.turi de compilare şi de catalogare in bază. Opţional, se poate 
interzice tuturor compilarea şi catalogarea în bază . Singură instrucţiune exceptată de la pre
vederile de mai sus este instrucţiunea EXEC. 

Extinderea setului de caractere pentru procesoare 

Setul de caractere permis în analiza lexicală, realizată de procesoarele DFS, SOC şi MGS 
a fost extins astfel : 

- identificatorii şi cuvintele cheie pot fi scrise şi cu litere mici; 
- printre separatorii de limbaj a fost introdus şi (TAB); 
- în constant ele alfanumerice de forma 'şir-de-caractere' sint permise toate caracte-

ri:le din setul ASCII, mai puţin .,"' şi ,.?". 
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18. A Oav,dovici u şi col ectiv 
ITC I, AS E 

19-20. I. Vădu ,o, V. Baltac, 
Florescu V. şi colectiv ASE, 
ITCI 

21 O. Rus u, J. Brudaru 
22. P Co ristantinescu 

ABC de calcul electronic, Totul respre ... 
... HC 85, voi. 1 şi voi. 2, 700 pagini 
{o parte a tirajului cu 2 casete cu pro. 
grame, acfionînd calculatoare personale 
-HC85 şi compatibile SINCLAIR S'PECTRUM), 
250 lei cu casete, 70 lei fără casete. 
Grafică asistată de calculator. Programe 
Fortran pe minicalculatoare, pentru repre
zentări geometrice, voi. 1 şi voi. 2, 800 
pag. 80 le,, apare în trim. III 
Automatică, management, calculatoare 
{AMC). Serie continuă de instruire, infor
mare, sinteze, cercetări aplicative în sis
teme electronice, automate, informatice, 
de conducere. Volumele 56-61. Volume 
de ~ 350 pag. şi ~ 35 lei fiecare. Echi
pamente electronice şi tehnică de calcul. 
manuale de utilizare. Calculatoare per
sonale, programe. Aplicafii informatice în 
ramuri industriale. Proiectarea asistată de 
calculator. Grafică interactivă . Automati
zarea şi informatizar,ea proceselor. Con
ducere şi organizare asistată. limbaje Ji 
produse program, ş.a.rn.d , apar în trim. 
li- IV. 
Sistemul de operare MIX şi lirnba~I 
MACRO pentru minicalculatoarele CO
RAL/ INDEPENDENT, 2 volume, 800 pagini, 
90 lei 
Informatică economică, 2 volume, 800 pag. 
(o porte a tira jului cu d i schetă ). Pre) 80 
lei fără disch etă 
Echilibrarea liniilor flexibile, 300 pag 
30 lei, apare în trim. III Sinergia, infor
maţ i a ş i geneza si st emelor 350 pa g., 35 
lei, apa re în trim. III 

Cărţile prevăzute pentru apariţia eşalonată în trimestrele I-IV 1989 (cea ma, 
mare parte au avut apariţiile amînate din 1988). 

Se difuzează prin unităţile centrelor de librării, spre care se îndrumă întreprinderile 

şi cititorii. . 
PENTRU ACESTE CARŢI SE POT FACE TOTUŞI, ŞI COMENZI FERME LA EDITURA 

TEHNICA, Pl,ATA SCTNTEII l, BUCUREŞTI . 

Comenzile întreprinderilor se semnează de director şi contabil şef, cele ale citito
rilor individuali au indicată adresa exactă, Comenzile se trimit do editură la centrele 
de librării, cu indicarea unor priorităţi de satisfacere a lor. Plata nu se face decit la 

primirea exemplarelor de la reţeaua de librării. 





• SOCRATE este sistemul de gestiune a l bazelor de date pe calcula
toarele româneşti _Felix C, .provenit de a famHia franceză IRIS-50. 
Acest SGBD este cunoscut şi disponibil de mult timp în .toate unită

ţile de calcul electronic -din ţară. SOCRATE-MINI este un SGBD 
d e acelaşi tip, realizat în ultimii ani de speciali~ti ai Centrului Te
ritorial de Calcul Constanţa pentru min icalcu!atoarele CORAL/IN
DEPENDENT şi cele compatibile cu familia americană PDP 11. 

• Cartea îmbină preocupările a două grupuri de specialişti : pnimul 
compus din cadre didactice, analişti şi programatori de sistE"m şi 

aplicaţii de la Academia de Studii Economice, Institutul de Tehnică 
de Calcul şi Informatică, Comitetul de Stat al Planificării şi al 
doiiea - din elaboratori ai produsului-.prog ram SOCRATE-MINI. 

EDITURA TEHNICA 

• Au rezulta t două volume care îşi merită subtitlul „Totul despre .. ,", 
deoarece, pe ele o part~•. SOCRATE, acest SGBD - de •tip reţea, mai 
complex decît unul relaţional - este tratat complet, pornind de la 
limbajele de descriere şi de manipulare a datelor, copios exempli
ficate, pînă Ia optimizări şi dezvoltări SOCRATE şi nite SGBD-uri.,iar 
pe de altă i;arte, SOCRAT,E-MIN[ este reprezentat prin manualele 
·de Iansare-utHizare-operare pînă la ultima versiune (V 4.0), cu mul
tiple aplicaţii. Şi nu numai atît ; fiecare volum se încheie cu cîte 
un studiu de caz, în extenso : o ap,1ieaţiE' de ·per~onal, respectiv una 
de transport naval. 

• Datorită ace,;tei structurări, spectrul celor interesaţi este deosebit de 
larg : informaticieni, cadre didact ice, studenţi, utilizatori actuali şi 

potenţiali de baze de date, din toa,te domeniile econ:>miei naţionale. 

ISBN 973-31-0020-X 
ISBN 973-31-0022-6 

aze 
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